










Quadromania zum Abtippen 
fur alle Computer 


S pielhallen-Hits 
fiir daheim 


Markt&Technik 


88 


DAS GROSSE HEIMCOMPUTER-MAGAZIN 


FEBRUAR 






Jm Juni beginnt In Phoenix/Artzona ein Abenteuer.das man nur als echtesTeam schafft: 
das Marlboro Abetiteuer ’88. Am Start 7 Teams aus 3 Landern. In vier Etappen durch weite 

— — — — — -■ Ebenen und enge Canyons hoch auf die 3000er Utahs, 

nwnjfchend hrwkloftef Poslt.»rtP an Marlboro Aberteuef Temn 88 1 . . _ , __ . . . T „ , , 

3, 7000 Slutliyin L AbsendenwJ AKcrwnfWJK 1 nlchl verpossen’ | Mjt 4’ Wheet'DfiVe, IVlOtOrbOOt, Tflke Utld Pfefd. 

5 Teams a 2 Personen werden fur Deutschland gesucht. 
Bewerben kbnnen sich Einzelpersonen und Zweier- 
teams, Coupon einschicken ilOif /fi 0(111(1 
oder gleich anrufen: (lull / UOUUU 

Bev***bfn kfcmcui nil* jiIUS Jahrnn, fru4**fi«nmefl Wurb*n*r dH Harman ina tan Atip-borier 
* Dcf RmMmhC l»t 0 U»B*Mhl» Wa Br**»!»r efUfircii HtH Olinvt alltWMMHa, arf 
live OaitninAi>™iBcf> cnpelclwl und wsrflrn EM«-niSrwhliJft 38 QJ 88 |»“WWempel. 


Htanmn bowrtOe icn m en Curtin* Martwro 


■ Bltte tdilchen Sle mlr auch ausfuhrl«cbe Bo 
wertiungsuntertagenfur maliwt Toampartm 

Unter alien Bewerbem werden 
Abenteuer Team-Trikes verlost 

Dt» Gewinner werden Ktolffllch Oenachrltbllp. 



«>r 4^-4 m 
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Dor Bniidesgsiui'iilrnifhrninisU'r- Knuchcn gnlo1iriir?r Ihie fiewndbeir. Dor ffau-rti einer hganfts ilioscr Murk# enlhntl 0,9 n n Nikofin und 13 nil Kondwsci (fetn iJuutodm.irwie nodi D N 
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Editorial 


lieber Leser, 

zuerst ein Won in eigener Sacha Wenn Sie 
dies© Ausgabe gerade am Kiosk gekauft 
haben, muBten Sie soeben urn 50 Pfennig© 
mehr bezahlen als bisher A Is wir im November 
1984 den Preis fur unser Magazin auf 6 Mark 
festlegten, kostete die Herstellung sehr vie l 
weniger als heuta In all den Jahren haben 
wir immer neue Wage gesuchi. den Kaulpreis 
troiz steigender H e retell u ngskosten siabil zu 
halien, Ich hofle deshalb, daB Sie Versl^ndnis 
dafur haben, wenn Happy-Compuier jetzt — 
nach drei Jahren und drei Monaten — etwas 
mehr kosiet. Es gibt nichl viele Dinge. die so 
lange im Preis gleich geblieben smd. Sie kon- 
nen die Happy-Compuier allerdmgs weiterhm 
zum alten Preis bekommen, wenn Sie das Magazm abonnieren Dann 
zahlen Sie auch in Zukunft nur 6 Mark fur eme Ausgabe Lesen Sie 
die Happy-Compuier regelmaftig'f 1 Dann sollten Sie sich dieses 
Sparangebot uberlegen 

Ein weiterer Vorteil filr unsere Abonnenten Sie bekommen jede Ausgabe 
um einige Tage friiher als am Kiosk, und fiii Sie isi die Happy*Computer 
me vergriffen, Genaue Inform aiionen zum Abonnement finden Sie 

auf Seite 172. 

Nun aber zum aktuellen Them a dieseT Ausgabe: 

Umweltengel Computer? 

Die Natur wird einerseils durch die Tbchmk immer mehr zerstorl 
Andererseits isi diese Techmk Vbrausselzung dafiir. daB unser Leben 
bequem und relaliv sicher geworden ist. 

Pest und Hungersnot gehoren in den Industrie land em der 
Vergangenheit an 

Leider wurde diese Techmk bisher aber so emgesetzl, als gebe es keine 
RUckkopplung zwischen ihr und dei Natur Techmk als 
RoBkur also. Jetzt beginnt sich diese Sorglosigkeit auszuwmken, und wir 
mussen lemen. die Fotgen in den Griff zu bekommen. Die Lbsung dazu 
lieferi uns gliicklicherweise die Tbchnik selbst. Sie hat mil 6et Computer- 
technologrie erne neue Dimension erreichr 



Wahrend bisher der Fortschntt in der Techmk in erster Lime dann 
bestand, Aufgaben unter Einsatz von immer groBeren Energienneugen 
zu tdsen, isi die Datenveraibeitung ein erster groBer Schritt in die 
andere Richtung: mit immer germgerem Energrieaufwand immer mehr 

zu bewirken 

Mehr noch! Die Computertechnologie ist ihrerseus ein Werkzeug, um 
den Energiebedarf der anderen Ttechnologten zu verringem. Sie hilft 
uns auch, komplizierteste Zusanimenhange im voraus zu analysieren und 
mogliche negative Auswirkungen zu bereehnen. 

Unsere Weltsimulation ist dafur em stark vereinfachtes Betspiel, das das 

Prinzip verdeutlichen soli, 

Richtig emgesetzt kann der Computer die Natur also sogai schlitzen, 
ohne daB wir deswegen auf den Komforl der Ibchrnk verzichten mussen. 








Ihr Michael Lang. Chefred(Ski6ur 
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Aktuelles 


Comdex — Messespektokel in Las Vegas 

Wettlauf der Computergiganten 

Comdex 1987: Commodore prasentiert be- voi, TbUe Neuigkeiten warten 1988 auf die 
wahrte 32-Bit-Technik, Atari stellt Transpu- Computerfans. Wer macht das Rennen am die 
ter-Zusatz, brandneue PCs and ein CD-ROM Gunst der Kaufer? 



S chuelleie Piozessorea, 
hobeie Aufl&sung und 
ateJw Speicherptatz gtfot 
es auf jeder Mease Aber 
Atm i geht rieue Wags- Wader 
die langerwoueten neuen ST 
Modelle *EST* oder gar der -TT 
orblicklDQ aid der Comdex In 
Las Vegas das yrelte Licht der 
Compute rwalt, sondern dei 
Transputer flir den Mega ST 
Sell der PCW in London 
sprtcht man vom Aran Transpu- 
ter Was im September 188/ m 
Bildem unci fotokopierten Zo\ 
leln divgekundiyl wurde, stand 
aim Eniselzen der Kotrkurreru: 
un November auf der Comdex 
Mil der Tramsp’UtepZusalzkarte 
drUdkl Alan den twraltelverar- 
beilendati Computer, dei tiui 
beltebig vieien Prozessoren ar- 
belten kann, m erschvnnqhchG 
Preisrogionen. 

Die Zusatzfcarta bring! schineU 
ate Prozessorpo'sver fur den Me- 
ga ST. Er orreicht sc lion in der 
Grundveiinoti 10,5 MJPSfMillio- 
nen ausgeftlhrte Befehle pro Se- 
kunde). Dasisl fBsidie vterlache 
Gdschwmcligkeit der legenda- 
ren VAX 1 1^730. Durcki weitere 
Prozesaoren. die nach dem Ban 
knstenpmvap cunfach ange- 
sleckt warden, kann die Kechfn- 
letstung welter efhflhr werden 
Die Graftktufldsung reicbt von 
1280 k 960 Punkten nut IS Fax ben 
bus 512 x 480 Purikie und 16,7 Mil 
lionet) Farben Die^e Prachl e-r 
retchten bialang nur spazrula- 
merte Orafikoumputor Zu sehon 
war auf dom Alar. Moss&atond 
die GEM'Benu!7x-iob»‘inAche in 
hdchtrtei Aufltasungssiufe 
Entwickelt wurde die Trans- 
puter box nicht von Alan ut-lbnt. 


sondom von der engliacben Er.t 
wickletgruppc ‘Parshelion* 7m 
diesem Tbam gefcort auch Tim 
King (raehe Happy Compute! 
12/871 der morr.ontan an dem 
Be'tTiebanysteirt fur den Trans- 
puter ur boiler Die Frage nacli 
dem Pteis quimerte Jack Lung, 
Hardware- Entwickler des Tiuno 
puterboaida.mit K3QQ Dollar pet 
MIPS* Em rur Zeit un:x:tilagb.t- 
res Prein-/Lei3iunasvorhalima 
dsnn danach soil die gesamto 


Karte nur nodi rund 3000 Dollar 
kcsten Copland Ausliefening 
in Mite nlchsten Jahres 
Eire Zusatzkarte, c-nthAll viet 
weitert* T80O-Tiunap uter Diosg 
K nrtp ward in omen Steckplnt; 
de»! Traosputerbox gorseckt 
Tramrputox stnd CPUs, die im 
Baukamennystom nusaEnmetige- 
srockt werden konnen 
Neben dreoei Techmfc von 
morgen wrdmet sich Alan such 
dem Standard von home In dei 


Mine des A 1 \n-Stundi throfire 
die g e sa m io Palette der Atari 
PCs Dem bekannten PC l und 
dem mi Muii m England! vorge 
aeliten PC 2 steltte Alan dte PC 
3 bts 5 sur Seite Dor PC 2 west 
dte gSeidten Speaftkabonen wte 
der PC 3 auf Onager Utuar- 
schied: Et verftigi liber vtoi 
Steekplatio. der PC J haue kei 
nen Dei PC 3 hat deien ftrnf und 
b*etet genug Ranm far dm Lauf 
werkfc Mu dem PC ■' lineal AT 



Das Atari CD-ROM: Eino Daumbank mil ncuen Fonktiioacn 


Atari praacntiert tint fuut PC-Flottc 
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Aktuelles 



Entwicklcr Dave Hay me mil Minor 68020- Kutc lor den Amiga 


Kornpatibien. steigsi Aran in In 
tsls 16-BikWeiiem. Et basienwie 
all© ATn nvif dem RQ28& Pror.es- 
sor. Tbpmodell is der PC 5 Mil 
seiner 8D386-CPU ohne Wmtein- 
tr-s bei 20 MHz Proneasortaki rat 
ex atamberaubend actuwll Die 
notion Cerate sollen alle tm et 
ston Quarto) 1988 heferbax setn. 

Zwqi Nettwerk® kundigt© Ala 
tin Eutwicklungflchef Shita* 
Shivji auf dor Preasekontexenz 
ini De&erl Inn Hotel ut Los Vegas 
an Atari mbchle damil seme An- 
gebolspdeiie lui don piofesjao- 
nellen Beteteh komplejlteren: 
■Promise LAN« vex bsndet (dutch 
some KotnpaUbililftt aim Nel- 
bios- und AppSetaDt-Swndaid) 
auf VYunsch STh PCs und Apple 
Computer Die manunale Daten 

ubemagungarate liegt bet I 
MBaud- Wesonllich sebnetk-:, 
abet Qunschlmfiiich nut Atari 
Sib, aibeilet das zwaito Netz- 
work, Mu 1C MBaud lauachen 
dio STu in diesem Netzwerk Da- 
ion aus. 

Beide Nattiwerke weiden von 
Atari vertxiebcn und sullen iro 
Gluten Ouanal B9 erhfilllsdi nesn- 
Preur-u sta tidc-n zu diesem Zeit 
punk! noch much! test 

Dar CD BOM -CDAR-500., bo 
seine ModelIbezeichnung r bie 
tel 540 MByte Speicheskapazi- 
tSt. Els wnd am DMA-Porl ange- 
sch lessen und konfenert ml) 
dem ST mil 10 MBaud Das CD- 
ROM kann aui± als CD-Player 
genutd rntden und dient in Ver- 
bmduno mit dei Slerc-oahlage 
rur musikalischsa Unterhaltung. 

Vorerst regieren beim CD 
ROM rvoch die mJcbternen An- 
wendungan: Beispielsweise 

wuxda eitie neuarlige Daien- 
bank geaeigl, die Texle und Bii- 
der verarboiiot Als Demonstra- 
tion tawmte dqr Besucher entwe 
der die passenden Bilder zu Gi- 
netn Wort oder den B-egxiff zu ei 
nem Biid suchen tessen Man 
gab zum Bempiel einen Suchbe- 


gnfl ein und das Progranm ang- 
le ein Slid, m dem diesor Begirt 
erne Roll© spieh. Emdiueksvoi- 
lex war die BUdveraibaJhmg 
Ein Mauskllcfc auf einen Toil dei 
Grafik, mini Baispi*] du Objek- 
liv einei Kaxnexa. und nach kur- 
zerSuchzeiteischiendex Begnff 
in Englisch odor Franzostsch 
Auf Wunsch warden die Becmffe 
auch gespiocban. 

Atari Deutschland plan!, daa 
CDAR-500 flit 998 Mark zu vet 
tauten Kern atideres SpeicJter- 
rnedium bietei heula Speieher- 
tapaaiai und Schnelhgkeit zu 
diesern Praia 

No ben OS 9 jib! es neuer- 
dings ein zweites Multitasking- 
Piogiarom fur den ST •Idiis* 
Em gioBer Teil des Atan-Stan- 
des war !ur dieses Ben.ebssy- 
stem leservaert. dns Aiati un 
terstutzen vnrd Um die Umset 
zung des Mulumsking-Beinebs- 
sysenie kummep sich Com pu- 


rer Tbols. Die Aibeifen sand wed 
foxtgesduuien und eswarenbe- 
tejta versetuedone Anwondun 
gen zu sehen 

Emensebi pieiswerten Modu- 
la-2-Cc-!ijpd«M 3*»igM3 Jeneison 
Software El kosael nui 49,95 Dol- 
lar und enlbhlt den Modular- 
Compiler, BibUothefc und Doku- 
memalion Wc-i 30 Dollar mehi 
hinblatteP, c-r hall weatere um 
tengteiche Unieilagen. Den Jef- 
ferson Medula-2-Comptler gibt 
m fur das Standaid-Betnebsay- 
stem TOS Oder lur Idrts- 

Aul mehi Prozes&urpcrw-ej 
Ifannen sich auch die Amiga- 
Besiizei freuen Commodoie hat 
die Entwicklung det 68020-KaT- 
te (u: den Amiga 2000 abg& 
schiossen. Sie enthali neber. 
dem 32-Bi!-Pioze8$cir den 
Anrbmedk-Copiraessor 69881 
some die PM MU 68551 Diese 
Hardware befalugi den Amiga 
2000 das wc-il ver breiiete ite- 


inehssystem Unix zu benutzen 
Dej Ent Vickie r Daw Hsynie 
war peisdnlich anwGsend um 
seui *Baby* ru prosenUeretL Un 
lerstutcung wuxde beien? von 
den SoftvraTehSusem angemej 
dot. die auf schneJSe Ablaufge- 
scfrwindigkc-it grPBlen Wert Ir- 
gen zum Bewpiel *Byte by Byre* 
ma ihren Raytraoer-Pragramm 
Sculp-3D 

Darauf haben Amga-Fans 
■ebon Lange gevartei An etnsr 
Kombmaiioti aus Framagrabbai 
und Dsjptizex axbeaei das jechm- 
ache Institui New York Die Be- 
dienung orfnigi ausachlieSlndi 
ubei erne gut gostalteie Bc-hut- 
zerob«cfl&cba Der Loiter emer 
Enmicklun'^giuK» bei Cam- 
modora. Jeff Pbtler. aeigle sx± 
begessieii Fur ihn war das Pio- 
granun des InsUluts etns der be- 
sen Pxodukte aufdieser Mease 
Lieterbar is; es voiaus mc hthcb 
ab Marx 333 500 Dollar soil es 
in den USA koslen. 

Commodore prtsenbert:- ne- 
ben de* 6802&Karte eine woi 
tere Eigonenivdejclung Erne 
Grafik Karle die die Auflosung 
des Amiga aunOOOxBDOPunkie 
erbCht. Dio Darsellungna lender 
nui monochrom Dm? Earle ar 
benet mu jedern Amiga zusam- 
men Zu Lteteizeil und Pro is 
auiterte Commodore aich noch 

nicht 

Atari und Commodore befin 
den -:cib un Vrettlaul um roetu 
Picsess^rpcr-wer, hobei© AufiO- 
sung und vtet RAM Berde bie- 
ten viel Technik abet den Aus- 
schiag wud die Software jeben 
Dor schnellse Prozeraoi bnngl 
dem Anwer. der mchls ohne Soft 
ware, die ihn ausnuis Beide 
Herstellax muBten auf dieser 
Messe ihren Bewers sch.uidig 
bJeiben, daSsieauch h»r Gut*s 
zu bteren habea Beide geben 
als Slidrtag die CeBIT S3 an 
Don emschesdet sich der V. r e:t 
laul (Howl Brandl/gn) 



Farbe wird S/W 

Die knnadische Firma Hyper 
tek/Silicon Springs Develop 
meni Corporation tn Coquiliiun. 
British Columbia, hat ein Pip 
grnmm entmckelt. das alle Pro- 
gramme fur den Faibmaniloi 3ui 
den hochauflbsenden Schwa tz- 
vxeiS-Modus umwandeLt Laul 
Herstallor lasaen Eich prakttsch 
alle FVub-PiognunmokonvQrUQ- 
ren Das Progmmm bietst so- 
vrohl die Um-.v.-indlung dei n>ed- 
ngren ab auch der mitUeren Auf- 
lemung. ►OmniRen* kostel umge 
loclmet etwa 60 Mai k (mr) 


Raytracing auf ST 

CFA pagt sich mit dem G«- 
dimten, ein eigenfljhndiges 
Raytmoo-Piogrnmm auf den 
Mark! zu bringen Durch Ray- 
tracing werden wm Counputer 
lealLstiscli ausaahendi: Bilder 
baiechnet Mach Aussagen von 
Prokunst Rolf Hilchner, dibei- 
ion die Programme rex daran. 
3000 Fax bon gleicfaeitig dntzu- 
stc-llen. A|le ST-Expeiton batten 
das fur abaolut unmoglich. abet 
viellGichl stmf die Programmi© 
xer den Expoiten wieder emeu 
Sdnillvorraus? ton) 


Vortex-Festplatten 

Fine neue Fed pia i r c-rJamilie 
fin den Atari SET us ab sofort bei 
Vortex ernaltiidi Das Spektrum 
xeicht mil sseben verscluedenen 
Sysiemen von 20 ba 120 MByie 
Ms; nut 1^8 Mark ss! din <HD 
plus 20* (65 ms Zugnffszeit) 
ebenso preisgunimg me die 
Atari SH 205 Die *HD plus 30. 
kcxstei L898, das Flaggschsir *HD 
plus 120- (28 ms) 5998 Mark 

(mr) 


Freezer fur den ST 

Von Tommy Software gibt esoi- 
nen Freezer, also cm Progrnmm, 
mu dem sw* von fam alien Pro 
grainmen Kopien anfextigen les- 
sen (mi) 


Stellungswectisel 

Helmut Josw-vg, finer der 
drei Commadoie-Geschaft^ 
fuhrer und Le.ter dfes Vteks in 
Braunschweig, ud cu Alan ge- 
wechselt Mr dim a? auch Dr 
Gbdickf gegangen Joswig,. Go- 
dtcfco and der kurdich zu 
Schneider geweehaeke Wil- 
fixed Rnjnualf (sehe Happy 
1L/87). gdtea als Grander der 
ei fo’.gieicbea Entv/icklungs- 
mannschaff in Braixnachweig 

Atari gemnd mil Joawig etner. 
erfahronen Blanche nl.ame: 

der »cn auf Entwicklung und 
HeisteUung van erfaigreichen 
Compute!!? versteht Jo»mg and 
Codicke aoUcn das A'-iui Em- 
wick l uii g^ten f r um tn Deutsch- 
land aufbaaeti das ebenfalls m 
Braunschweig anoesiedei 1 win 
•id. (gn) 
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Aktuelles 


TYPEN, 

TRENDS & TATSACHEN 


I fvn i iMxfc 

Lei I Jade ii fin 
Spieleerlimler 


•ndvrtclw. d-c r* * rrtoi *, ill™ 



Leitfaden kostenlos 

Spiels-Erhnder aind arm dran 
Eurwedcr wird ihre WelineuhGit 
von haboierigen Horfnello/n ge* 
•aulU«?n W! luijuiruWc Dikiuten 
arhicken die Eflindurirj eniDr-h 
wieder zuntek: Wie sicti Spsete- 
ErfLndar achuiaun und wie 
die Dinlsien AnDnqer F'chler 
veTmeiden kartnen faun denen 
a bene n benctmebene Vormtei- 
1c- und Augate folgen) be 
schreibt Turn Warned: in ses 
nom Burh ■Leitfaden fin Spie- 
loorfander und solcha, di« es 
widen wollen*. das os kcwleii- 
los bei dor •Rociahion^iiung 
Spiele* des Otio-Mnlor-Verlflqs, 
Ravensburg gifol In 15 Kopiloln 
(uuIcj andoiom »Wio entsM'ht 
eigenllich oin noues Spiel*. 
♦SchuteiochlG slchern* odor 
•HerirteiJung im Eigenverlag*] 
hilfi dm Auicu alien SfJivIo- 
Erruidern. thro Idee Wukhnfv 
keif ‘weidon r,n Jansen, ohne da- 
l*ei tomes Lehtgold zu aihlen 
Das Buch 1 st m ersfer Lime daju 
rjedachl. Erfmtk-m van Brett- 
CcsialUschafls- ode i KarleciBpie 
Ion untoT die Anne zu yieifon 
und damn die Dektoren dor Vet 
lasie mi eulDsten. Abet atieii fut 
Spiolo-Fiogranirmerei, die an 
ouie Vo mini Hung iluoi Me* 


Volkszahltmgs- 
panne mit Kater 
»Felix«? 

Sind peisoneiibeiuuyeiie Ea- 
ten a us dai Volhszahlung an 
Adresnenveiiago wcilergsle not 

wprtteiJ? 

Boi det umsfrinenen Vblkuzah 
lung '87 machte sich etn GieBe 
ner Lobrer einon klemcn Spaft. 
■iia or seiner) (Cater *Felix* a Is 
Faimlic-nniftgliGd in den Erfas 
sungnbogen auJnahm Wocbec 
i; paler bekonuni der Kalw dann 
auch prompt Poa Commodore 
sah in Point ©men poioniiellen 
Kunden Dio Adresae dea Ka- 
firs, dor zxi menschlichem Da- 
:*ein eihiibon vrutrie, kommf von 
mner Dietangei ActressanJirma 
Waiter laSt web bislang der Wag 
dw Kilters nichi veilolgon. Dor 
Lehror hat nnch oigencr Aussa 
go nut eUi otrcaoes Mai don Ka- 
te r ali: R-iion angege-bon Boi 
dor ValksosSklung B1 

Nun untenmchen Staatsan- 
Wiiluchan und Daionsrhulzbo- 
audranle gemeinsam nach dom 
Leek boi dor Erleuaung 

UtKjeklBit bJojbl wener, was 
Commcdoie von Kaiot Foli>; 
LvolJiti. SoJlie er etne noue 
Cortiinc-dc-io Maut leslen? 

[OieBeuei Aira>iger//.t» 

Commodore-Chef 
Hoffman befordert 

Wmlned Hoffman bisiung 
Geachaitafiilnor von Commodo- 
re Doutsefiland, beiorden 

v/oiden. Er wird Sales Manager 
Euiope be) Commodore Europa 
und Echoudet aus der deutsehen 
GmbH aus. Sem Naclifolger 
wild Heinz Wieng, der von Phi- 
lips koiriml. (gnj 

Spielend 
Basic lemen 



di.-nlwn is) Her eme odor -in- 
d«j!G Tip lehiteieh. Bcsonderarm 
Dsdtunge] von UrhebBTieehl, 
C^brauchsnuisierachulz und 
dem Dickschl dea Steuex- 
rochto und der Gev.'ei be- 
en dnung hilJi dei Dm 
faden lueativen 
Dlmde-u wei- 
ifir.Og) 


*Spjsletid fiaiiic lernen*. das 
Bianspiel dor Gil GmbH, kostel 
38 Mark Und nicln 48, wie in 
tumlich gemeldiet 

Hobby-Tmnic ’88 

Die HobbyTsamc und die 
Camputeisekm S8 finden vein 
3 2. bis 7.2 8B in dei Weaslalon- 
hall® in Doiimund slatl Das 
doutsdie Mekka lut Emac-I 
freaks sogi un lc-taeu Jafir 
krujpp 80000 &e 
aueliiit an (yn) 


Buch von 
Kosinus-Zeichner 

Ully Amdl, einer der beiden 
Vrirer von unwretn Comic-Hel- 
den Kosmui;. lint ein Buch her 
ausgebrachj, >Knuicbens Atori- 
leuer* istein Bilderbuclr Eser- 
sahll von dom varwegenen Kapi- 
tac Knutchen. der fremde Lan 
der orkundet unci wine LrehFie 
aus groft-er GeJahr relief Knuh 
ebon furcblel sieh vor oar nichls 
und lande! scbliefihch nls er- 
sler trdischer Asfronaui auf e> 
nem Iremden. favnen Planelen 
Vof allem aber isi Knutcben ein 
whr verttSurnler. kleuuii fudge 



•Kmircbens Abenteuer kcorei 
14,60 Marl- ur bci rotoio- 
Roiiuchs erschioneu und ist em 
sehones Mtibnnar-I lilt Kinder 
und Kinder- rieunde (ja) 


MS-DOS-NEWS 


Amstrad ohne Schneider 


Dm Efre Amstrad— Schneider 
isi iota endgulng in die Bruche 
gegongen Naehdem Schneider 
emen AT alsersies eigon&s Pro- 
dukt auf den Marki gebracht hai 
und jeizr erne Enrwicklungsab- 
teilung besita, konutit Amstrad 
als c-igenstandige Fimw nach 
Deutschland Um die deutsche 
Niederiassung m Schwung eu 
bekommen, hal Allan Shu gad. 
dor Grander von Amnrad H-ol- 
mur Josi aewmnan kfianen jogi 
war btsiang Verlnebsleiter far 


den Heimcoroputerbei eicb bei 
Commodore 

Schneider wird die Amstmd 
Computer der CPC-Rmhe und 
die PCs 1512 und 1640 tiur fioch 
so langp venroiOen. ots Am 
ctrad in Deutschland erdffnei 
hat. Das hoi&i aber mcht. daB 
Schnoider koine PCs meht her 
stellen wird. Wie Geschaftsfiili 
n?r Fred Koster uirs le-lefonisch 
be-'daligle, wird Schneider bia 
?ur CeBIT '88 rrn Mtn erne eige 
ne PC- Drue berausbnrvgen (gnj 


COMMODORE-N E WS 


Speeder-Einbau Bayem-Stars 

einmal adders computern 


Mil einer rafliroorlen Em- 
bauanleuung komnu man aucli 
als Einsieiger zu semem eige 
nen noppy-Sjjeedei Mil einer 
nauen Idea wild der Embau 
schmackhafi gemadhi. 

Das rechl vorbreiltorte ■Prok-n- 
tnonal-DOSt wird in der neuen 
Version mu einer Diskorto aus- 
gelieferl Die&* aollle man sich 
vor dem Embau genauer ana?- 
hen, donn <iuf ihr befmder tnch 
nine gruftsch cehr nnspiechGn 
dt> Embauhilfo. Damn kanxi man 
den Embau tfes Speedars be 
werkstelligen, Auch dor Duo, 
der inch noimalerweisu rnchl 
rwutchen Bergen von Baueh*- 
menfen lumroeli. wird langrcim 
an den Einbau erner aoldien Er- 
woilemng hernngefOhrt Laui 
Hersifllla* wad es dfiinnaohui 
.njch eltM> Version geben. die 
nicHt oui omen upeaclbn Hop- 
py Speedei sugeschmlten nrl, 
sondern Vnnabei fur die meisten 
Erweilerungeti dieaar Art aus 
gelegl ist (wo) 


Die FuBballei vom FC Boyern 
M Unchon landen .unon Amiga 
2000 uniei dem Chris? baum 
Weihnachijnnann war naturlicb 
Commodore Ofienbatc-s Ziel 
dei Abuon Die werbr-iiachn 
gen FuBballstars sullen werug- 
mens winsen. was ihr Sponsor, 
desson Emblem sio jc-den Sams- 
mg auf deni Tnkot nagen, vei- 
kaufi Das Inlere&.i‘ dei Kicker 
am Hobby Computer ist uberni- 
schend hoch und mcht nur eine 
Pflichltibung Esmachtihnenso- 
gar Spaft. De^ialb eilmlten die 
Bayern-Spielor mklusive Frau 
Oder riGundii'. einon auafiihrli- 
chon Computer kuirn Durchftih 
ran warden jhn neben Commo 
dote. utisBte Sch west e rma gaa- 
ue fS8O(J0ei» und, ‘Amiga* Ob 
Pfafl S Co aich mil einigan FoB- 
biiltlricks levnncDeien. bleibt 
abxu'A'ojten Am Bad bloibeti aJ- 
le Happy- Leser In cion nach- 
ulen Auagabcn wetdenSte main 
aber die PrtxjrammM * t ktlrurt i • 
deo TC Bayern lesen (ig/gri) 
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Textverarbeitung fur Amiga 


Kickstart intim 

Das Betliebsnystem do-. 1 ! Aim 
gn ml sohr kompilex. Die ©image 

HiM*> iui PjorjiammieTtir waien 

bialang die hekarmten «Dovb]o- 
purs Manuals* Dies© Bind aber 
m Englisch geaclirieboii und 
luchl nehr ilberaiehllich- Jots 
hat sich Di Ru pie chi, dei inch 
schon dutch andelf? ROM' Li- 
stings omen Namen gemachl 
hai. des Aufgab© angenommen, 
dse Geheinmisae der ROMs iu 
©ntsehlusaeln. In zwei fluchetn 
sind alls Rounnen fill Assem- 
Wei Piogrammierei dokurnen- 
tiert Ira eisten Bcch Kind der 
ROM -Korn und die Boot-Rouu- 
neueikiciit Daazwelte Such be- 
sdvahigt sich mil den Libia ties 
und Devices. Die UUehet kosten 
] 0 wei!sB$ Marie. Cgn) 


Amiga und Ariane 

MBB Eino m Bremen aibeitet 
rssit elnein Amiga 2000. Durch ei- 
nen A ring n 2000 mu Turbo- Kane, 
die einen 6B020 besiia, wotlen 
die Enlwickler ihie VAX cnUa 
men, mu der no ncirmalerweise 
arbeiien *Ats VforJesiolicin learnt 
der Amiga mu 6&020die VAX so 
gat in den Schanen sleilen* nw?i 
lien die Raumfab r ttedwike r 


Dei Amiga bettndel sich mo- 
mentan in der Ifesl phase. MU 
thm wurde als erstei Dittsatz etn 
DemonstraUonsvtdeo er^ugt, 
das die Flughalm in der Start 
phase dei Ariane xeigt Fur die 
WissennchaiUt-i beiM'BB ist die 
Mischung aus yralischer Aus- 
wertang und Recheuloisttmg 
ties Amiga udeal* MUR Lmo ist 
etti Zweig von Messerachmut- 
BOlkow-Blohm. der sich mil del 
Raumfahrttechmk besefcaftigt 
und am europaischen Amne- 
Projeln beteillgt tab (on) 

Computer-Comics 

Vbm Desktop Publishing spie- 
chen viele. Dodl die schware- 
welfien Setten leonpen nicht alte 
Compute r- fa us begeislern Wer 
schon mil dem Gedaofcen go 
sjaelt hai, mit diem Amiga Co- 
mics mi produaeren. findet dem- 
nachet das nchtige Programm 
den «Coinic5eiteT« von Gold- 
Disk Falls Ihnen der Name be- 
kanni vorkommi. die Ahnhch 
keii zum bekanmen Desktop 
Publinhing-Pirotj r-unm *Pacjea?t- 
ler* Ld beabachngt 

Das Programm isi abei uur 
erne Gesialtungshilfc Man 
branch! immer noch hmslleii- 
schea Talent nm die Grafiken m 
entwetfen Der GomicSatter fct> 
sm -1 knapp 100 Dollar (gn) 


Becker text tst nach Itexionral 
schon die r.v&ile Toxlvc-rarbei- 
tung von Data Bucket Iui den 
Amiga Beck© next beaitit viele 
Funklionen, die ambition rotten 
Guuliadiieilieiii gefalleri 

warden Sokannmati Indies Jut 
c-in SdchrwoTt Register seizem- 
Prakuach isi das automattsche 
Tronnen von Wortem und der 


eingebaule SpalJchecker Sehl 
■jul ist das deutsebe Handbuch 
Auf der Diskette befindet octi 
em Programm aim Jnsjalheren 
von Bedcenext aul del Hard 

Dial: und cm Utility rum Gpw 

cliern von beliebigen Biidteilen 
Die Diskette ust iuc!it kopietge- 
schum. Beckeiterrt kostet arka 
200 Mark (gni 


Top"Akt»ell • • • Top-flktuell • • • Top-Aktuell • • • 



Exklusiv: C 64 mit 
Laufwerk 

Wie war in letztei 
Minute von Commodore 
selbst erfohren liaben. 
wird ea noch mal cine 
sensatio nolle noue Version 
deaC M ryeben Get old Hahn, 

Pressespiecher bei Commodore, 
isi davon uberzeugi, dab der Neut, 
mu dem Namen »C 64 D«. schon aul 
der CeBIT ‘68 m Hannover vorgeslelh 
warden kann Es existiert r.vm ein 
Piololyp, doch I eider ncxrh koine fertige 
Tnntveraion. DasiDi im Namc-n deutet. 
wie schon boim gtoBen Bruder C 12B1.« 
auf das mlognerle 3%-Zoll-DiEkoilenlauI 
weiJc bin Dor Endprew dieses notion C 64. 
der stark an einen kleinen Amiga SOOennaen. 
wird. so Hahn, noch unier 500 Mark Itegen Wie- 
weil der Neue aherdings nut sernetn klemon Lauf- 
weik (evonlusll auch rrat mtegrlerlem BtxModu!) mit 
don ilblichen KampalibiliiAlB-Ptobtemen zu kampfon 
hat, ist noch ungswiB Immorhin gab es dutch die rahl 
retction Versionen des C 64 schon des dftemn AiJafl zur 
Knlik Der Neue wild uita, sobald ot lenig ist, am dieao 
Fragon Mode und Antwort stehen nnussen (wo) 


Top-Aktuell • • • Top-Aktuell • • • Top-Aktuell • • • 
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Aktuelles 


Nur ein Werkzeug der Maschinen! 


Vora 14. bis 20. September fand in Rom die 6. 
offizielle Weltmeisterschaft der Schacbcom- 
puter statt. Fast lautlos spiehen die Maschi- 


nen jeden Tag aufs neue mit einem sonder- 
baren Ehrgeiz: spielstarkster Schachcompu- 
ter der Welt zu werden. 



All* wart on gespan.nl aof das nachsle Compute r-Picp-Piep> 


E m fiaunan ying dutch cieri 
fcletnen S-aal im Inneien 
ilestPalaazo deiCongre-3 
si* am Rande Roma, als 
Txirmailettei Michael Valvo £43) 
die 6 offizieUfi Wellme inter - 
schnUt der Schaeheomputer er- 
Oitaete- *Denfcen Sie daran., sacj- 
te er von dsn Gerhten, -rUBrucht 
Sie emscheiden, ob erne Partle 
ausaichtslos 1 st, derm Sie sind 
nur daa Werkaeug flir die- Ma- 
acliinen. mn diene zu bedienen* 
Fine nur kieine Gememdo von 
Zuschauern lauerie an den Bret- 
tsrn auf das fcaum watunohmba- 
re Piepsen dei Cerate, um die 
such wflhrend dieser Weitmet 
Hteiachalt alien diehie. 

In zwei Gruppen rrargn die 
Computer gegsnetnander an In 
der ersten Gruppe spielten die 
kommeraellen Geicile. die spa 
ler im Laden zu hnben sorn *.nir 
dan In dei awaited Gruppe 
(Sofiwnrej trateri nur Program- 
me gogene marketer nn. die auf 
ante mch led Etcher Hardware he- 
fen und meisi von Amateur Pro- 
ammmierern siammlen 
So war dann mich bei dtosem 
grOBten Ereignii: im Cornpu 
terschach .illes vertreten, wan 
Rimy und Narri'-'ti hat. Zurr, Bei- 
apiel David Low, der FM-udont 
der irviertiaiiorwlen Vktemigung 
/.in Fdrderung des Computer- 
schacha Vor[.iHi ZQJahrenhatN- 
or die b-erUhmt govrordonc Be 
hauptunfj aufgesjellt, dab lhn 
bin non 10 Jahren kein Schach- 
computer wtlitle schlaacn kdn- 
non Bis ho urn hat or dnmtt rc-cht 
behnlten 

Fast alio Pragrammmtc-r dot 
SchacluKtene waren anwesond, 
um das Spiel tier Gsrate zu vor 
foltjen Sn war der junge Richard 
Lnng (Jt), seines Z-lchens well- 
in' '>lor Schachproi;mimmLDrer. 
imrnor in der W.'kho semo-i Pro 
gramme. Er alartolo in boiden 


Gruppen rail |e einem Pro 
gramm, denon er off such uelbst 
2ii r Seiko stand Da or mil semen 
zahlieichen ErMgen (Weltmei- 
.tlerprocjrammr- Amsterdam . 
Dallas und jeta Rom some Psion 
a n f Ai a 1 1 ST und PCI do r cur Eeii 
bostu Schach Prograrrunierer 
des Writ isi. Otwohler moist van 
ungezoihlten Zuschauem um- 
ringl war. aland er uns fur ein 
Furzes interview ror VerfUaung 
Csiehe Tcjclliautenj. 

bolder iraten in dor Gruppe 1 
nur ; wet Programm-- (iowbiIs 
dreimftij an Aua aparthcher 
Sieht 1 st es bedaufiriieh, doS 

nimhiAe Firmen wio Fidelity, 
Novng und Saays ih.ro Teif riah- 
mo varweigeflen So rraten le< 
diglich Hegenei r Glaser (Mo- 
phiflto] mil dtn vtubeaseilen 
Version des Dallas- Wettinc-imer- 
pragramms von J936 und die Fu 


ms Newcresl Technology mil 
ic-m Sphinx -Programm von Pro- 
giamnuerer David Levy an Be; 
de Progiamme hefen auf ©mem 
BSteaProzessor Leider kormi*- 
Sphinx dem Programm von Rs 
chard Lang m kaxner Paitio pa- 
roll bmlcn. und sohi?»5l der ein 
deuuge Welimeinrer in dmasm 
Jnhr Mephieto RamB 
Wbsentltch tniereusanlcr wa- 
red dagegen die Panien m der 
zvreiten Cmppe Daa ecliamne 
Piogramm, dan auS einem Atari 
ST lief, kam ohne 2weifel von 
dem jungen Ungaro Kovacs (£1 
Piognumn Kempeleu] Leider 
apieEte cs in der Paine gegen 
dus Chfil-Piogranim den Deul 
achen die kurzocte Partie der 
WM In nur rkibeoO) Zugen war 
Kempelon malt gsMtd Durch 
emcn ProgramnJcliJeT tifltle daa 
Progratnni era oiiie a Zug sparer 
twgormou. unenslv ruch einem 
Matt zu a ache ti Aber leider 
Kdachle* daa Progranun noch 
mdll an mull, do os noch m der 

Etdflrmng^jhase wai, und 3c 

Uboisah es die ICatastiophe 
Del Oewmnei in dei rwilen 
Giuppe war achlieBlich das Pre- 
granun P&on. daa ebenfalls von 
Richard Lany stsmml. Danul ei- 
hebl sich der Alan ST ;u emer 
lohnenden Alternative zu den 
mines Sehacheomputern. da es 
das mi! Ahstand besle Schach - 
prograinni lur Heimcomputer 
cur Verlugung stelli. Fur wed tin- 
ier 1000 Mark weist cs99 Pi ozeni 
der Schachcompuler anl dia hiti- 
leren Platze. (wol 


Psion noch niciit 
fur den Amiga 

Happy: Du hast mal vne-der 
bewiesen w;e man Schach 
programmierr und she Geg- 
rier das Furchfen geiehrt 
R. Lanspji! f-;. war nchoti esn 
Erfolg fttr mich und tch habe 
mich sehr gefteui Ich bo- 
dauere nur, daB die anderen 
Firmen mcht lerlcjenonunen 
haben Es fohl'o irgondwie 
die Spannung. 

Happy: Do::. Progiamm 

#ftion* i-jibi es bisher nur fUr 
den PC der. Atari ST und don 
QL Warm komm? erne Ver- 
sion fur den Amiga? 

R. Lang: Mil fetill im Mo- 
ment die Zed, mich auf den 
Amiga eiraiwirbeiien da icfe 
mit den Programmer! fill He- 
gene; * Glaser beschilftigt 
bin Bei una in England is der 
Amiga such inch I so verbim- 
tet 

Happy: WQrdc- ein Pro 
gramm fur den Amiga ben- 
aex aein konnen. als das ST- 
Programmi? 

R. Lang: pan bum els mm 
rnehl vorslollon. da die Re 
chenojil des Progiamum 
mcht durch Coprazessoren 
wie bean Amiga bc-emfiuBt 
wtirde Dei ST hai den 
-Thnt-Ueieri ArbertstakL 
Happy: Alls j kem Lang 

Piogramm fill die Anisya 
Fieunde? 

R, Lang: In abaohfcaie: Zeii 
aoch me hi. (wo) 



Vater und Sohn: Programmierar 
Richard Lang und icin - Dallas- -- 
Schach computer 



Die Mucher nnter aich: Ql Weiner, R. Lang, 11 Levy 
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Quadro mania 



Die Sieger stehen fest 

Quadromania fur alle 

Computer 


Kniffliger Denksport, der Hire grauen Zellen 
bis zum Siedepunkt erhitzt, und zwar fur Atari 
ST, C 64, Amiga, Atari XL and CPC, Das ist 
das Ergebnis unseres grolSen »Quadromania«- 
Programmier-Wettbewerbs a us der Happy- 
Computer, Ausgabe 7/37. 

D afi in unserer Leserschaft einso kreatives Po'etv 
tial steckt, batten wir nicht erwartet: Em ganger 
Berg Listings mit vielen einfallsreichen Vanan- 
ten des Spiels Quadromania ist das stolze Ergebnis un- 
seres Aufrufs. 

Folqende Idee lag dem Wettbewerb zugiunde: Mit 
dem Computer ist eme ganz neue Generation kreaiiver 
•Bildschirm-Bretlspiele* entstanden Hierzu zahlen Si- 
rnulationen wie Life und Wator, 3D-Tic-Tac-Tbe und vtele 
andere, Solche Spiele uberfordern althergebrachte 
Spielmethoden, die sich auf Brett und Figuren oder 
Wfirfel, Papier und Bleisttft beschranken Dei Compu- 
ter mit Bildschirm ist das ideale Medium fur Spiele mu 


komplexeren Regetn und Darstellungsanen Dei Com- 
puter kann dem Spieler assisneren, indem er komplt- 
zierte Zugfolgen und die Einhaltung kompleKer Regle- 
ments UberwachL Als mteliigenter Partner (oder Geg- 
ner) Ubernimmt er schwienge Zugfolgen. Dei Compu- 
ter macht so das Spiel transpaienter ja vielfach ubei 
haupt erst moglich Dabei ist seine Unbestechlichkeit 
sein groBter Vonrug: Der elektromsche Kollege macht 
einfach kerne Fehler und weist auf MiBgeschicke seines 
menschlichen Partners bin (man denke nur daran. wie 
schwer as ist. Life »von Hand* auf Karopapier oder mil 
Muhlesteinen zu spieten). 

Als uns ernes Tages die Urversion von Quadromania 
als Leser- Listing fill den Atari ST erreichte. war sofort 
klar Diese Knobelei ist ein typischei Venreter der neu- 
en Generation. Zudem bietet es die Grundlage fur viele 
neue Denkspiele und sollte auf alle Computer umge- 
setzt werden Em neuer Wettbewerb war geboren 

Fur alle die Quadromania noch nicht kennen, hier 
noch eminal die Grundregeln, '.vie sie dem Ur- 
Quadiomama entnommen sind und unserem Wetthe- 
werb als Amegung dienten 
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Quadromania 


Ur-Quadromania — Die Regeln 

Das Spielfeld besteht aus 38 x 22 karieiten Feldem 
(bejspielsweise Rechenpapier), Anfangs sind alle 
Felder weiB. Bei Spielbeginn wShlt der Computer 
naoheinander rein zul&Hig quadiatische Ffeldei der 
GrdBe 3x3 aus Jedes auserwahlte Feld wird mver- 
liert. Weifle Sternchen erscheinen sehwarz und um 
cjekehrt An den Stellen. an denen sich Quadrate 
uberschneiden, entsteht ©in buntes Durch© rnander 
Je nach Schwierigkeitsgrad werden unterschiedlich 
viele Quadrate gewertdet. In der Ur version fur den 
Atari ST lag diese Zahl zwischen 50 und 170 
1st das Invertieren abgeschlossen, sind Sie an der 
Heihe StelJen Sie aus dem Chaos den Urzustand des 
Spietfeldes — die reme weiBe Flache — wieder her 
Dazu seize n Sie die Taugkeit des Computers gl etch- 
sam fort: Invertieren Sie die Quadrate nach densel- 
ben Regeln. Dazu steht Ihneneine begrenzfe Zahl an 
Drehungen m Verfucrung. 

Hexagon — Der Sieger fur den ST 

Die meisten — und besten Quadromanias haben 
wir fill den Alan ST und den C 64 erhalten. Somit ist es 
tins nicht schwergefallen. das Siege rprogramm festzu- 
legen. Besticht esdoch durch viele intelligent© Einfatle 
exzellente Grafik und langanhaltenden Spielspafi 
Hexagon ist einfach anders Es wird nicht auf einem 
karierten Feld gespielt. sondem auf emei ►Bienenwa- 
be« mit sechseddgen Feldern {Bild 1). Dabei lauft es 
sowohl in Farbe als auch auf dem monochromen Moni- 
tor und ist ebenso fur das Spiel zu zweit wie auch allein 
gegen den Computer vorgesehen 



SPIELER 2 


Bild 1. Hexagon (liior die monochrome Version) besticht durch 
vide nciie Idcou und langauhaltcndon SpielspaB 

Hexagon ist GEM-or rentier! und wird ausschlieBlich 
mit der Mans bedient, Nach dem Stan des Spiels er- 
scheint zuerst eine Mendleiste am oberen Bildsdurm- 
rand. Hier geben Sie an, ob Sie allein gegen den Com- 
puter Oder zu zweit spielen Im Mend »Farben« erhohen 
Sie die Anzahl der Farben, und damn die Schwierigkeii 
des Spiels. Sie ist erne waiter© wesentliche Erweiterung 
der Ur- Regeln. Was es damit auf sich hat, erklaren wir 
spater Umer *Stufe« wahlen Sie zwischen drei Schwie- 
rigkeiEsstufen. Dabei wird sowohl die Anzahl der Inver- 
fierungen verdndert, die der Computer anfangs auto- 
matisch vocnimmt. als auch die Starke des Computer- 
gegners, der tlbrigens nach einem mtelltgenten Lb- 
sungsalgorithmus arbeitet, also nicht einfach die Felder 
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in der umgekehrten Reihenfclge inverttert. Dabei be- 
geht er je nach Schvrierigkeitsstufe mehr Oder wemger 
Fehler Im Menu *Spiel« wird das Programm beendet 
oder eine neue Partie In Angnff -jenornmen 
Sind alle Einstellungen vorgenommen. wird schlieS- 
i!ch nach Prize r Wartezeu das fertig aufgebaute Spiel- 
feld angezeigt Das links Spielfeld gehort zu Spieler 2. 
aui der rechten Seile agiert der Computer, oder der 
zwerte menschhehe Gegner Dabei sind die beiden 
Ausgangssfellungen volhg verschieden. lediglich die 
Zahl der vorangegangenen Inverfierungen ist bei bei- 
den gleicfa, 

Oberhalb des Spielfeldes wird — je nach eingesteli- 
ter Anzahl der Farben — die Farfc^Reihenfolge der 
Spieler-Drehungen angezeigt. Whhlen Sie namiich 
mehi als zv:ei Farben. so wild nicht einfach aus der Far- 
be Schwarz die Far be WeiB (Rot-Grun-Rot in der Farb- 
version) und umgekehrt Vielmehr wechselt bei vier 
Farben Rot nach Gnln, daraus ward dann Gelb, daraus 
Blau, schlieBlich wieder Rot und so weher Bei sechs 
Farben ist die Remenfolge Rot. Grun. Gelb, Blau, WeiB 
Orange, Rot Bet der Farbpalette des zvveiten Spielers 
werden weitere sechs Farben verwendet 
In der monochromen Version mussen alle Felder wie- 
der weifl werden, in der far bigen ist Rot Fur Spi eler 1 und 
Hellblau fur Spieler zwei der Uizusiand. 

Jede der emgegangenen f?T-Vananten ware eine Ver- 
offentlichung vvert gev.esen Um Ihnen diese vveiieren 
Spiele nicht vomianthalren werden wir sie im Happy- 
Computer Sonaerheft ►ST-Magazin< verdffentlichen. 

Em Tip: Das Spiel zu zweit ist noch sehr viel spannen- 
der als das Spiel allein gegen den Computer (mr) 


Hexagon ★★ 

won Wolfgang Gachot 

Computeityp 

Alan ST (auch Mega ST) 

Sprache 

GFA-Basic 2.0 

Eungabehilfe 

Kmfflige Denkspiele auf der 


Basis toh Quadromania 

Besonde. r - 

Lauft in 

heiten 

Moncchrom und Far be 

• --a k ; I. at> 

** iX’hrrrfr: S.<- ; 

* * * t- : -?r U7) W 




Herzfichen 

GluokwunscK! 


t .3 

i — J 

Sieges-Pramte 

wandern in seine Tasche und mit emem Jahres-Abon- 
nement der Happv-Computer oder unserei Schwe- 
sterzeitschrift SSOOOer setzen wir als i-Tiipfe!chen 
noch eins drauf. 

Sem Kommentar am Telefon auf di e freudige Nach- 
ncht: »Das is* jader Hamnier«. Aber der Hammer, hr 
den wir, ist Ihr Programm *Hexagon«. 


Z-r?b 





Quadromania 



Bild 2. Quadxomanin fur den C €4. AuBersi flexibei und tutge- 
wdhnlich kotnlartabel. 


Quadromania 64: 

Besonderer Luxus auf Plats 2 

Die Version fur den C 64 1 st ebenfalls eine exzellente 
Aus tub rung der Quadromama-Idee rntt vielen Erweite- 
rungen (Bild 2), Sie beherxscht selbstveistandlich die 
RegelndesUr-Quadromama. liberates wurden weitere 
interessante Funkdonen hinzugefUgt So kann man das 
Spiel niehl nur gegen den Computer spielen und sich 
von ihm cite Felder umdrehen lessen, sondern auch ge- 
gen emen menschlichen Gegner antreten. 

Weiterhin ist man mcht auf nur zwei verschiedene 
Punkt-Farben angewiesen Oder etne festgelegte Spiel- 
feldgrPBe. Alle Weite lassen sich verandern und so 
noch wesenttich kompliziertere Sptelvananten spielen 

Die Steuerung des Spiels erfolgt ml! dem Joystick und 
ist Weitgehend selbsterklarend. Zum Stan des Spiels 
muB man das Feld * Automat* anklicken und l&Bt sich da- 
mn ein Spielfeld generteren. Man kann diesen Vorgang 
d a tin nach Belieben abbiechen und durch doppeltes 
Anklicken von »Start» nut der Ldsung des Problems be- 
gtnnen. 

Deshalb muA es erst durch -Run* enrpackt werden, 
um es durch nochmaiiges *Run« zu starten Das Knobeln 
beginnt, (wo) 


Quadromania 64 ★ ★ 

von Roland Lieger 

Computertyp: 

C 64/C 128 

Sprache. 

Assembler 

Eingabehilfe 

Checksummer V3 

Kurz- 

beschreibung 

Umsetzung von Quadromania 
a us Happy-Computer 7/87 mil 
erweiterten Regeln 

Bldcke auf 
Diskette: 

21 

Lange in Byte 

9327 

Lauffuhig mit: 

Diskette 

Besonder- 

heiten: 

Pxogiamm muB nach dem 
Starten erst entpackt werden 

* a( ictuwll Sbflijsippi 

* * oehnusn :'j>. .h ih nivi u /x*,i 

* c*'uuoramV. ohi»a*a<le 


Quadromania 
in Bronze ffiir Atari XL 

Quadromania XL hat emSpselfeld von 38 k 22 Quadra- 
ten. Die Grundfarbe des Spielfelds ist Dunkelgrau 1m 
Gegensaiz zum Original gibt es einen dretfarbigen 
SpieLtnodus, wobei sich ein heltgraues Feld erst weiB. 
dann dunkelgrau farbt. Zusatzlich stehen je nach ge- 
wahltem Schwiengkeitsgrad nur eine begrenzte Anzahl 
von Zugen zur Verfugung. Das Spiel wild mit dem Joy- 
stick oder mit den Cursor Tasten und < RETURN > ge- 
spielr Dabei ist der kieine Oimmemde Punkt uber dem 
•I* von Quadromania der Cursor. Mit ihm werden auch 
die Spiel varianten im Anfangsmentt ausgewahlt (hO 


Quadromania XL ★ ★ 

von Thomas Meyer 

Computertyp. 

Atari XL/XE 

Sprache: 

Maschinensprache 

EmgabehOfe- 

AM PEL 

Kurz- 

Quadromania 

beschreibung 

mit drei Farben 

Lange in Byte. 

3S0S 

Sektoren auf 
Diskette: 

21 

* ui scfecoll U>3~' 

* « nc‘ai>*ffl - -e srfi 

* * * jil 

MlVOd* 



Bild 2. In drei Faiben (»of dem BQdcchlrm nor zwei) die Ihnen 
viol ElnuctiBMLlz alsverlangen Quadromania XL 

Bang vier 

fur Amigas Quadromania 

Die ArmgsAfersion wird uber die Maus gesteuert 
Zum Invertieren eines Bereichs klicken Sie ein Feld an 
und alle anliegenden Felder werden inwertiert Ziel des 
Spiels ist es. in der angegebenen Zeit alle Sterne ram 
Brett zu bekommen. In diesem Spiel dreht sich alles um 
den Wertlauf mit der Zeit Wahrend Sie uber die St el- 
lung griibeln. lauft ein Bonuszahlei So bald der Bonus 
null wtrd, haben Sie verloren Wenn Sie die SteJhmg id- 
sen, werden die verbleibenden Bonuspunkte zu Ihter 
Punktzahl addiert 

fwamag^Seait 
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Themq Computercamps 



si. Nh 


Hamburg 


Oldenburg 


Brau^Mhwcig 


• Dortmund 


lingon 


• OiisMtldorf 


Fulda 


Frankfurt 


WUrtfiurg 


Ludwigs* 

tiafcn * 


Nurnberg 


Regensburg 


Stultgart 


ARbnmerki 
■m y*parUI 


S! Pei tan 


M*uhOt*n 
in der YbO* 


Osterreich 


Reise- 

magazin 

'88 


Unser rReisemagazm* erscheint 
nun bereits im drittert Jahr. W :eder 
soli es Sie, inminen der unfreund- 
lichsten Jahreszeit, auf den Sommer 
emstimmen und zu einem gemuth- 
chen Streifzug durch die Computer- 
camps einladen 

In jedem der aufgefiihrten Camps 
kann man auch auBerhaib des Un* 
lerrichts an die Computer Das Lehr- 
personal setzt sich cueist a us Infor- 
mankern, Studenten und Padago- 
gen zusammen Auf |eden Fall gibt 
es Begleitmatenal zum Kurs. sei es 
als Skriptum oder Diskettes Vor- 
kenntnisse werden nicht vorausge- 
setzt. auBer Sie besuchen emen der 
Auibaukurse 


Suchen Sie sich in Ruhe das 
nchtige Camp aus. Da die Prei- 
se fiir Camps in Deutschland und 
Osterreich nah beietnanderhe- 
gen, kbnnen Sie das Camp ruhig 
nach Wunschort. Wu nsc h com p u- 
ter oder Lieblings-Freizeitbeschaf- 
tigung auswahlen. Wer einen 
schicken Club-Urlaub bevorzugt, 
kann auch dort compuiern Cwgj 
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Comutercamps Themo 



Freiburg 

Deutschland 

Kun-Comptilii 

C64.cie 

U nlerricht 

3 Slundon Offl T»g, 18 Slundon |e Wocho 

Tollnohmer jo Comp. 

1 

The men dti Kun« 

Basic l. Basic 2 . Basic 3 

Alienio tuple hi ting 

8 bis 14; IS bis 20 fibre (Durcluichnitt biaher 12 
bis iGJtthrn) 

Praia A LoUtUJia 

1 Wocho: S9S Marie, 3 Wochon 1155 Mark. 3 Wo 
chon; 1595 Mark, 4 Wcchorv 1095 Mark. Untor 
ncht, Vollparuiion, UrUorbringung in Viar-Bnii- 
Zlmrnom in dor JugondliorbH rye Freiburg, Bo 
trauung, SudMUsflltge, Nachwandnrung, Frcl 
bad, Ttachlennln Ballnptole. Crlllon. m boulimm- 
ton Soiton Span- und Cornputeiworkshap 
Woitorw Fjourailiingebol (Auiprets) Tontiis, Roll- 
ichuhbahn, Mfnigoli 

Tern nat liter 

ComruCamp, Hamburg 

Bochnngslermina 

24 7. bis 307.B8 (vorlrurefe Wocho, Sondorprois: 
4S9 Mark* 30-7, bl» 6.B.B8; 6 8- bin 13-6 00; 

13,8. bis 20,0.88 


Neusiedl am Neusiedler See 
Buigenland 
Osterreich 

Kiira-Cempnilor 

C 04 , C 128 . Amiga 

Unterrlchl 

3 Stunden am Tag 

TnilnDlimer |e Comp. 

1 bis 2 

Thotnsn dot Kuraea 

Untie? (Ur Elmieigor, Basic (Ur Fortgoschrittono. 
MiiBchlnn naprachc £ Pascal & Logo im Workshop 

Altoracmpfobluny 

ab 12 Jahron (Durchsehnstf blsher 9 bra 15 fahro) 

Proii A Lt'iDtung 

XUlca 3500 OS lUr VeBpeiuuon. uompuianrara. 
Workshop, Botrouur.y. FrcHeirprogramm 
(Kteativ- und Sportangobote dutch oigonu Ani- 
maiouro) woitoTP-i Fioiwwangobot (AuTpretaJ Ten 
rus, Soijeln, Surfen 

Ycranmlter 

Computorachut* Eraai Haberhauei, Wien 

BuchungstenniDG 

12 . 7 . bis 23 7 .S 8 und 24.7 bln 30 , 7.68 


Alterunarkt im Yspertal 
Niederosterieich 

Kura-Conipnlci 

IBM-XT, Ericsson PC 

U uteri lehl 

4 Slundon am Tag. 9 Tug a >o Wochu 

Tali nah .mar ja Comp. 

3bia 3 

Thciuen das Kunci 

Beale (lit Einstalgcr. Basic tilt Ibltgeschifttone, 
Einftlhrung in olio hiuidobrilblLchon Standaidpro 
gamma 

Aliaraomptehlung 

ab 12 Jahron (Durchschnitt bishor 12 bin 68 Jaiuo) 

Praia A Lctatang 

3500 6 S Hii Kura. Vollponnion. Tonal* inktualvo 
TfcnnialoHrar, Badelcoxlon Mr Fret- und HalJnnbad 

Verans haltor 

Raiffeison-Rochamongum, Wion 

Buchimgsiermlne 

Mine lull 1988 fur JugentUtoho; twoli© Sopiom- 
borliaifta file Senior on; ja nach Elngang dot An 
meldungcn 


Weyregg am Attersee 
Salzkamxnergut Oberosterreich 


Ktua- Computer 
Ifnlctiichl 

Toilnc hmof i* Contp, 
Tlie mo a dei Kunn 


Apple II* und Macintosh 

3 Slundon am Too. 25 Slunclon jo Wocho 

Mosnens I, manchmal 3 

Baste flix Ernst* Iger. Basic Ittr Fortgoschlin* n*. 

Pascal, Logo, C (bet Bodarl), EDV allgamoln. Sit* 

doiironkumo mil ElnfOhmng in Siandaidpxo- 


ytanime 


Allenwmplchtana Ke in* (Duictrachnin brahor 13 bU 15 |atiro) 



Pick A Lets tuny 


Vcranaudlof 

Huchungilonnina 

Soiutlgea 


Kura 3®9 Mark ( 279 E 65 ), Kura, Untetkunft und 
FrflJtftilcfc 530 Mark ( 305 Q 6 S), Kun, Unioikunlt 
mil VoUpcnmofL- 672 Mark 01700 65 ); Unrorbrin- 
gung Lit Zwaj-, DroO und Vsor Bot! Elmrrtmn, Sport 
(Sogcln. Surfan. Schwlminon, Wandorn) und Bo- 
trouung find giirndfikttltoh I in frail Ottbllten. 
Compute E-Camp Seoborg, Droielch 
17.7 bLa 23,7 88 ; 2 . 1 . 7 . bis 30 7 88 ; 317 . bla 0 8 . 08 ; 
7 . 0 , bis 13.8 68 
Famillonrabaito 




Freiburg 

Deutschland 

Kura-Catnpulor 

Schnoldar- und CommodorchCompuroi 

Unterrlchl 

3 Slundon am Tag 

To Onatmur Ja Comp 

t 

Theinen don Karen* 

I* nach Kura: Basic 1, Buie 2, Baatc 3, Pascal I, 
Pascal 2, Miuchmanapracho 1, Muchlrtanspra 
ch* 2. Amiga-Kura, PC r MS-DOS 

fll l e nemp fo hi ung 

12 bio IB lahro (Dutchachnln • b»h«i I2bial0 
Johro) 

Press A Leiahing 

810 Mark plus 00 Mark {Froiieuangobot) nir 
tlbomachlung in Viot'Bnll’Zimntom [jugundgi 
«oh*ui), Vollpcnslon, Kura, Bcnouung, 
Amoncan-Sporls-Kura (Skaisboard, BAHOball. Fna- 
beo, etc.), Ausflugslihrce n (r.B Eutopa-Paik) ink! 
Elntrill. SchiTnixwaJdtusvdn ug, SommoraodBlbabji, 
TittsoQ, Kino, Scliwimmbad, Tisnnii 


Computet World, Freiburg 

BuehtiugatermLno 

2 7 bia 9 7,88; 0,7, bla 16.7 18 7, bra 23 7.80; 

23.7. bra 30.7.00; 30.T. bin 0.8.88. 6.8. bla I3J3.M. 
13.8 bia 29.8.88; welter* Camps nach Bedorf 
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Themq Computercamps 



Bad Reichenhall 
Deutschland 

K urn Computer 

Vtaradtiedsne PCs und 5chnoititit CPC 

Untorrichl 

2 jc 60 Miiiulcn am Tag, B Tflgo Jc Woe ho 

Tellnolimitr jo Comp, 

1 

Thaman dee Kturn 

Basic fur Elnslckgor, Programmalfukluum, tlunl- 
und Software, die wuslUigston Anwondung-sgq 
biota. Urilitlne, Compuler-Rlhioisehom 

Altana ropfahluug 

nb 16 odor mil Familio (Durchschnitl bishor 33 
Jftltfft) 

Preta & Lei* tung 

34S Mark (Ur 3 Wochan Unlorrlehl; 690 M.uk (Ur 2 
Wochon Unierrichi, UnwrSnmlt und FnUwi'Uck in 
Alporigajitlifjr 

Vomuliilltr 

Crtrmu Electronic, Bad RoIckvonhaQ 

Huchungatonntne 

Jodcn amton Montag im Moiui. Aufbaukuni mil 
Tmlnehmorrt dor CrurdkiUM Srnnl pro |ahr 

SonBlige* 

Kurathoma .Computer am Aiboitsplatu zu gloj- 
chn ti Konditlone-h 



Obertraun am Hailstadter See 
Osteireich 

Kora-Computer C 64, C 128. C 18 

UntorricM 3 Stumie.-n 4411 Tag; 1 8 Si mid on }e Woo tic 

Tcllnohmcr Jo Comp. I 

Them on dee Kurnoe BtulC-Blockkun, Pascal -BlockkuMi (jo 3 Woehon) 
AlteraempfoWung 0 IsU J4; Is bis 20 Jahro (DurchwhiilM buhei 12 
bin 18 Jatue) 

Prats A totalling 1 Wochei; 096 Mark; 2 Wbcherv 1310 Mark, 

3 Wochon IB90 Mmk, 4 Wochon: 2338 Mark; (Ur 
watilwoiiio | Computur- odor Spofllcunt, Vflllpon- 
■lon. Unturbringung in }utf«ndherlMiv* (Viet 
bln Soeha-Buit-Zirnmer). Ikunmung, Fioiiult- 


Welters* 

1 inriieitangcboi 
(Aufprata) 

Veranet ollor 
Bnehting*|*rain* 

nchaeh. Ttaehionnra. Roilyes, Schwinunan. Co 
birgrausflMga, Disco. fJ.iclilwiiridorujuj, m bv 
stimmtop ZoJien Sport und Caitiputerwoiinihaps 
Tennis/ Witwlmirfing iitr Anf.mtjor und for! 
flnschriltono (319 Mark); auBordnm SaUborg- 
workboauch. Ausriisa ru den Dachsleinhfihlon 
Sonanefrodaibahn, MitugoK, Bootdahiten 
CompuCamp, Hamburg 
9.7. bu 16.7.83; 10 7. bin 23.788; 83.7. bln 30.7 8*; 
30,7 fata 6,0.88; BA. bta IM.ftB; I3.fi. bis 20.8.88 

St 

Peter an der Nordsee 
Deutschland 

Kun-Compuler 

C 04, C 16, IBM-Koiiip.irlblo 

Ulllerrlchl 

3 Stundon urn Tag. IS Bhimdon i<< Vlftiehi* 

Toilnnhmc r fe Comp. 

t 

Themen doe Kuraes 

Basic t, Bede 3 , Basie 3, dfituw 

ALlDnuMnpfohlung 

B bis 14; 13 bla 20 Jnhra (Durehoehnltt blahor 13 
bis 16 Jahro) 

Prata Sc totalling 

t Wocho. 60S Mark; 2 Woehon: 1373 Mark, 

3 Wochon- 1695 Mark, 4 Wbctiun: 2355 Mark; (ux 




We items 

Freixaltangn-bot 

(AufpraCn) 

Verauialtai 

Buchungatarmine 


wiWweimj | Computer- Oder Sponkurs, Vollptm 
*ian. Unlorbringung tn Zmi- bis Vtar Bett- 
Zimmern ini Hoidsuv-lnlenuil, Betreuung, Ton 
ins. lUnJcetbail, GriUeii, Nachtmndomna. Mini- 
golf, StnuicUelft Disco, Zu bm tun inter Zoiicti 
Sport- und Ceinpuicrwur StaJia-p 
Tennis/ Windsurfing /Coif (iir Anttngof und Fort- 
gauchriiteno (|o 3iiJ Mark}, aufiordem Strand! 
uotjoln, Rotten, Wtoilenbad 
CompuCanip, Hamburg 
2,7 bin 13,088 wbchanrhch 




Westensee 

Deutschland 

Kara-Coinp uter 

C 64. C 10. Schneider CPC 

Unlerrleht 

3 Stunden am Tag, 18 Stunden |e Wocho 

TeUnefcnter jo Comp. 

I 

Theinen due Kuraoa 

Baste 1. Basic 2, Baste 3, Maschinenspiacho 1. 
Maflehinanapniehe 3, Hard iruo- Ba s to In , Sptole 
Programmloren 

Altem-crapfehliing 

3 bis J4; Ifi but 20 Jnhie (Durehschtiut fctahoi 13 
hi* US J.ihro) 

Praia A Lois lung 

1 Wocho: 693 Mark; 2 Wochon 1375 Mark, 

3 Woe Juin, 11195 Mark, 4 Wbchon 2333 Mark; (Ur 
wahlwoiso l Computer- odnr SporlkurB, Woilpoit 
non, Untaibringujig in Vim Bon Zimmimi in dor 
Itmondhorborgn Wealonso-a Hotrouuna. Nachi- 
wandonang, divurnu Auafltigti, Bosichttgungfrri, 
Fkhrrndrounn, Ttachtgnma, GrilUin. *u boutimm* 
ton Zolien Sport- und CompMtamorkshop 

Welloree 

SWtiobovird ftlr AnRtngor und Fortgoscimitanc, 

rrob-eiiangcboi 

(Anfproia) 

Bitmorangbau und -wotton (Jo 3 IS Mark) 

Verona taller 

CompuCamp, Hamburg 

Buchtingsttinnine 

Ifi- 6, bl* 20.8.88 wdchonlhch 


Neuhofen an der Ybbs 
Niederosterreich 

ItuiB-Catopulnr 

C 04. C 128, Amiga 

Unteralchi 

3 Si unden am Tag 

Tclinehiui! r je Comp. 

[ bis 2 

THomou dco |lun«i 

Bantc (Ux Einateigor. Basle fur J'orlgoschrlttenia, 
CoinpuiotBplolo >elbnl gtsmachl, Maaehinen 
spTiicho A Pascal A Logo un Works hop 

AUoracmpfrhliuig 

ab 13 Jahron (DurchKhltill btahor 9 bta IS JaluBt 

Praia 9c tointung 
Weitam 

Fraiurila ngnbol 

3800 OS (Ur VoJlpanslon mil FrlilialUcksbuf/ol, 3 
Mortis sur Auswahl. Zwoi- und Dioi-Boit Zimmer 
mi* Bad/WC und Tolu ton un Somiturhotol Kcth 
itlflhlo, CoinpUlorktlia. Wotlcahop, Trsnntar vom 
Bahnhof AmulerWit, Bufrnuung, Fromeilpio- 
gramm (Krnativ- und Sportangobaie dm eh tiijt- 
no Anunateura). 

(Aufprata) 

Mr, ReiKen 

Vorarurtatler 

Conipuiorsc luiio Ernst Haberhauur, Wien 

lluchangntormliw 

3,7 bis 9.7, 6B und J0.7 bis 16.7,68 


Anson bo 2/T>br»uif 1988 
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Computer sind, eroffrve! et dm Mfigiic+i- 
Lert, D'uciergebntjje in hewtihrlsr NEC- 
Quotiiai zu eniefen 

Da mil rsi <jei P 2200 die op* mote wirt- 
• i ••: '• f *.■■•• >*.. •-•*.> 

ttite, die 5»ch bei gteiehem i.nonz»e .eri 
Aufovond bUtar nyr rrni oni*cfj*erie<' 
9-Nodd Drudtem begnugon m yftlen 
W&ihsfe Informcrior-n P 2500 

«KcJleft Sie von Ihrem NEC Dtucie* 
fochhdndter. 

SEC 

NEC Deutschland GmbH 


nbv<rgef 
9/9 300- 


T*L 089/93006-0. Teitdo. 099/9077 7&/B 
Tel.. 5 2I« 073 „nd 5 ?i0 074 r.C m 


Die Cornputer-Anwer-cfer ha ben 

Grund zum Jubetnl 

Genial - endlirh ein DiucEer. der <Gr 
Einjteiger, AulsIeJger und Swniprolrs 
geeignei und vor allem erschv/in-gSich isl- 
Dern NFC erscMiefiiJ lhr»en fete 1 die 


NEC ist mil semen 24-Nlode4-Drvctern 
in Deutschland marklfcihrond 
Was den P 2200 ah ochten Proii 
ouszeichnci. smd seme hohe — ■ 
Auftcnung von 360 » 360 dp i, ein 
holbes Outeemd serienma&iger 
Schrillorten und cine Rerhe pralii- 


Ervijich broucht nremond mehraid d»e 

bewohrfe NEC ProdvEt- und Druc*a>'Om 

lalt 2u verztthlen, 


'/etw^R-ge, durdkdacKie S^op^&AShiiv’igwn, 

mode i nsifs 24-Nodel-Drucl.- 
Jechnolpgie zu einem er- 
stoynlich gunsligep 
Prets. 


NFC Pinwnlw f T/IXl 
nif rMorcititcIwr 
FmrnlWatduiwung 


Frlebeii Sic eine nerue Dimension; 
gesfotfw' wharfen Kafreipcmdcnz- 
drucfc mit yngeiMfibnlich reiehef SchtiHot 
lenouswohl. bhltonte Graf it Dante! lung, 
bequome Drtjcksralouoning und inte 
grierte Po pieteutuhrynpen. 

Worym olso lie*l i n die Toschan greilen, 
warm as sc Hc-n lii we niqGeld?4- Nqdo l- 

Technologic mil alien Raffinesven gibt? 


scher PapiefzJuhlvngon. 2um fabpiel 
tftnrven S« zwischervdurdh einen Brte-1 
druclen, ohne daft das EndJospapcr 
extra hBrausgenomrTH?n wtttden mu5, 
Dutch seine vole Kompat-b - rot mit 
den NEC Pinwrtletn der 24-Ncxtet-Sene 
harmoniefl der P 2200 mit alten widtl igw 
Saftwore-PaVelen. 


Fine breitgddchertc Gruppe - worn 
ScHyter ybei Or- H«rgn frr-- der bn. -i 
zvm Ere«ber ufter - hndei -m P2200 dm 
ideole Dructlosung Anwendem, d*e 
schon seil langem auf der Suche noch 
ernein preisgunstnqen Dvucier f^r ihren 


M£C P-nw«*;ter 


Merremsgemte [>v;» f»x5'-*S» 

2i KkxM kdwob^ 


Thema Computercamps 



Benediktbeuem 

Deutschland 

Kuis Computer 

C 64 C 128. C 16. Anna* 500 

Unlerricht 

3 Stunden *m Tag. IB Stunden jo Wocho 

Tfcilaahmor je Comp. 

1 

The men dw Runei 

Basic 1, Basic 2 , Basic 3. Basic 7.0. Amiga 1. 
Army* 2, DFtT. Splele Progrwmnfaiwi 

All«n« mpfchltuig 

8 bis 14; IS but Z0 JaltHt (Durchschm" Mahftt 1 2 
bi* IB Jahro) 

Praia & LeUtung 

1 Wochc; 675 M*rk. 8 Wochcm 1295 Mailt, 3 Wo- 
chen: 1795 Mark. 4 Wochen: 2295 Mark, fur wahl- 
weisa 1 Computer- oder Spoitlcurs Voll pension. 
Unteibnnguny in Vter- bis Sochs-Bwi-Zammein m 
der juuendbeibeige Don Bosco. Belreuung. Ce 
birgMusn&ge. Schwlmrwm, K»tiuf*hren„ Dtseo, 
Tischlonnis, Nachtwandoaing, Baiispielc, Sport - 
und Camptiiftrw&fkshops 

Wallen* 

Sla Um»teiyeBChwtnawn/StiI-KuHi/ 

r reUe llugebet 

Spoed-Kun ^Fun-Kurs; Tennis lUr AnUnger und 

(AulpreUt 

ForfH«chritl*nfe Solbmverteidigiing, Survival. 
Annurican Sports Qo 3)5 Maikk auBetdom Tt-ntui, 
Minioolf. Sommanodolbahn. Bavana-Filmtour. A! 
pamaiD und Tnirum BadwlandscKaften 

VaraMUillor 

CompuCamp, Hamburg 

BuchungstprmSnp 

Otiant: 19.3. bi* 26.3.88; 26.3. but 2.1.88; 2.4. but 
9486 

Sommon 2.7. bis 97.88: 97. but 16 7.8B; 16.7 but 
23.7 BB; 297. bis 30.7.88; 30.7. bis 6.9 88; 6 8. b* 

13 8. 88, 13 8 bis 20 8 88, 20.8. bis 27 8.88; 27.8 bU 
3988 



Fuerteventura 
Senegal 
Tiirkei 
Tune sie n 
(Glob iUdiane) 

Kura- Computer 

Ceimnodate PC 10/PC 20 

Unlerricht 

ja nach Kucv£wischan2urvd lOStundenpro Vftochw 

Tctlnehracr je Camp. 

ja nsc!i Kuril 1 odor 2 

Themen d»s Kunn 

R*(de hir Einslatger, Bade fftr Fortgeschnilorus, 
Kune Hlr Kinder und Jugondliche : PC 
Einfllhruna; FamUiv-KujB*; HaushiltabuehfUh- 
rung, Caiiipiilor DUl, Untemohmetisplanspiel; 
Wettbewerbo: Dtigsimulatoi, U-Booi- 
Kommandant; Profi-Kurwi- Etnftkhntng in Stan- 
dardptoyiarruno; Bianchcnseminaro filr voir- 
ucWedene Berutsaiuppon 

Allenempfehlung 

kursabhlngtg [Durchsehnitt bi*lior 6 bis 60 
Jiahre) 

Pre is & I*eistung 

Zwtaehen 40 tnd 150 Mark }• rath Kura (ohne 
FJug und Unterbnngung); Body Buildmg, Video 
Camp. Wihen, Feto, Sprachen (Englwch, Spa- 
nisch, FransOaiich), jiu'jiutsti, BogenBchiefton, 
Aerobic, Judo, Tanzen, etc. 

Welter** 

Teiifit*, Sutfen Tauchun, P.tuea, 

FreLse tlangebat 
(Anfpicisji 

Sag ein, Fallschirmspringon 

Veran* Kilter 

EDCIiappy Computing/ NUH-Tbunnik 

B uchungslatmine 

Fuertowntura: ganziahrla. Senegal: ganrjihng; 
Tinker 1.4. bis 18.1188; Tuneiien 14- bk* 31-1288; 
Woe ho n ZwolUaes' und Tagoskune 


Urlaub im Computercamp: 

Bits und Bytes 
im Palmenhain 


Die Sonne flirrt iiber dem hei- 
fien Sand. Dire Fii&e liegen 
lassig auf dem CampingtiscK, 
auf den braungebrannten 
Kiuen die Tastatur. Im Hinted 
grand rauscht die Biandung 
des Meeres. Wenn Sie Ferien- 
spaii mit Ihrem Computer- 
hobby verbinden wollen, kdn- 
nen Sie unter einem Dutzend 
Computercamps wahlen. 

B evot Sie jedoch einen Urlaub 
im Computercamp birchen, 
sollten Sie sich genau iiberle- 
gen. was Sie dort machen wollen. 

Wollen Sie sich fur Schule und Be- 
ruf weiterbilden? Oder wollen Sie 
das Wissen liLir Ihr Computerhohby 
verliefen? Dann sollten Sie darauf 
aehten. da B der nchtige Computer 
als Lehrmaterial zur Verfiigung 
steht. Fur schuhsche Oder berufli- 
che Weiterbildung mikssen das 


schon MS-DOS- Kompattble sein, an- 
dernfalls der Computer, den Sie 
selhst zu Ha use ha ben, Je nachdem, 
wie Sie Ihre FUhigkeiten in dei Com- 
puterei einschatzen, musseti Sie 
auch den Kurs auswahlen: In einem 
Basic-A nfangerkurs wird sich ein 
erfahrener Programmierer genau- 
so langweilen wie ein Computer- 
Emsteiger in einem Fortgeschiitle' 
nenkuTs, 

Auch die Altersgruppe, fur die 
das Compute i camp angeboten 
wird, ist bei der Entscheidung mad- 
geblich, denn genauso wichtiq wie 
der Unlerricht ist die Freizeit da- 
nach, Und die Erfahrung hat ge- 
zeigt, daB man sich mit Gleichal tri- 
gen in alter Regel besser versteht 
und mehr Spafi milemander hat, Ob 
das Lernen im Vordergrund stehen 
soil oder der Urlaub, sollten Sie 
auch schon wissen, bevor Sie bu- 
chen, Die Angebote schwa n ken zwi- 
schen »nahezu-Vollzeit-Untemchi« 
und Camps mit weniger als 10 Wo- 
chenstunden Unlerricht, Rund 20 


Wochensl unden sollten aber auf je- 
den Fall vom Camp-Veranstalter an- 
geboien warden, Denn bei weniger 
Stunden kann mcht viel Unternchts- 
stofr vermttlelt werden Zum Auffn- 
schen von Bekanntem reieht es abei 
durchaus. Wesentlich mehr als 20 
Wochenstunden lessen im Compu- 
tercamp allerdsngs den Urlaub ver- 
schwinden Das arlet in Arbeit aus- 
Gmndsatzhch sollten Sie darauf 
achten. daS fur jeden Kuisteilneh- 
mer ein eigener Computer zum 
fjben da ist. Em Computer ftir zwei 
oder drei Tbilnehmer ist in Ausnah- 
mefallen auch zu akzeptieren Mit 
weniger Compuiern ItfBt sich mcht 
mehr smnvoll arbeiten, 
Compuleicamps machen, wenn 
sie richtig ausgesucht sind, sehr viel 
SpaBund man kann sehr viel lernen . 
Aber wenn Eltern thren Sohn wegen 
seiner schlechten Informatik-Noten 
zwangsweise in ein Computercamp 
sleeken, dann erreichen sie nur das 
Gegenteil Ferien sollten auch fur 
Schiller Ferien bleiben, (jg) 


Auagab* i^luw 



mmmm 


nut ein poor Sddeden gefahten. Pin 8 ver- 
schfedenen Rennsfmtken tmtAbspemtngen, 
Spnmgschanze, titer- und Ltnterfuhfvngen, 
versteckten Abkurzungen, Ohputen und 
Witbektiimm treiben fhnen den SchweiB 
oaf d/e Stirm Und weim Sie rergessen, die 
„goidenen SchraubenschJusseJ" eimusanh 
mein, verlieren Sie die Extrapunkte, die Sie 
dringend brauchen. 

IhreAufgabe bei SUPBtSPRM: Sekn Sie 
einfech tester, uhnelier undkonzentrierler 
ah Ihre Konkurrem. 

Difl Giniitiodofe J 


Soper Wong-On - 0os packende Metorrad- 
rennen! 

Ob in Amn y Afrika, Amerika oder Europe - 


Anfanger-Ra 


EINE UMSET2UKG OBI 
SEGA'SHElHAltiNMASOilNL 


jjefl den .Computer 
Version k ; onn 
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Them a Computer & Umwe lt 


Computersimulation fur den Umweltschutz 

Zukunft 
auf dem blauen 

Planeten? 

Mil Hilfe der Computersimulation versuchen Wissen- 
schaftter, die komplizierten Vorgange in Natur mid Technik 
in mathematisehe Formeln umzusetzen. So gewinnt man 
Erkenntnisse, die kommenden Generationen das Uberleben 
atif unserem Planeten erleichtem soUen. Dafi sich sogar 
Prognosen iiber tinsere Zukunft zuverlassig berechnen 
lassen, zeigt unser Weltprogaramm. 


N ahezu alie Vorgange, die wir 
mil urtseren Gedanken er- 
fahren und erfassen kon- 
nen, richten sich nach systematic 
schen Regain. Unser Weltall, unsere 
Erde, unsere Natur; Jede dieser 
Komponenten birgt m sich viele 
wohlgeordnete Strukturen In vie- 
lertef Hinsicht smd diese Vorgange 
relativ unabhangig von Existenz und 
EinfluBnahme des Menschen An- 
derer&eits gibt es viele kleinere und 
kompakte Systeme. die den Men- 
schen betreffen und mit ihm in einer 
Wechselwirkung stehen. Das flir 
uns wichtigsle System ist das okolo- 
gisch-okonomisehe Gleichgewicht 
unserer Erde, 

Bis voi wenigen Jahrzehnten .war 
dei Mensch kaumin der Lags. Oko- 
systetne durch Ausbeutung odei 
Fahrlassigkeit dauerhaft zu schadi- 
gen. Dock durch den technischen 
FortSChrift und die Entwicklung des 
Wissens erhalt er Flhigkeiten. die 
er nicht immer uberblicken kann, 
Der Mensch qerat in die Gefahr, das 
Gleichgewicht zu stdren 
Ziel von Simulationen ist, bisheri- 
ge Entwicklungen nachzuvoMehen 
und Prognosen zu berechnen, 

Dazu faBr man so viele Regel n in 
einem Modell zusammen, wie benb- 
tiigt werden, um Vorgange ausrei- 
chend realistisch und zuverlassig zu 
simulieren Seiche Berechnungen 
verdeutlichen uns die Vorgange in 
der Natur und der Gesellschaft und 
gestatten. regelnd und beeinfius- 
send auf sie einzuwirken 
Wegen der groSen Komplexitdt 
der re a ten Welt milssen wir immer 
erne veremfachende Vorstellung 
vdh ihren ZusammenhSngen und ih- 
rem Ablaut entwickeln. Den kino 
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dalle erleichtern uns das Verstand 
m3 der Vorgange. Oft geben sie die 
Real it at trotz ihrer Einfachheit rela- 
tiv zuverlassig wieder Werte, die 
die Rich tici Veil unseres Denkmo- 
dells beweisen odei sie widerle- 
gen. werden in unserem Sprach- 
schatz mit dam Wort »Erfahrung« zu* 
sammengefaBt. Die Erfahrurtg be- 
statigt unsere Vermulung und fuhri 
damit zu weitreichenden Erkennt- 
mssen, mit deren Hilfe man auf zu- 
kunftige Entwicklungen schliefler 
kann Ein Modell, odor wie in unse- 
rem Fall, sin bkonomisch-okologi* 
sches Weltmodell tiifft aber in ge 
wisser Wetse auch nur fur einen ge- 
wissen Zeilraum zu, Denn viele Ein- 
flusse sind unvorhersehbar Bei- 
spielsweise die Umweltkalastro- 
phen, die sich immer wieder zutra- 
gen, Das Kernkraltwerkungltlck in 
I’schernobyl und der Sandoz-Zwi* 
schenfall haben Auswirkungen auf 
das okologisdne Gleichgewicht ge- 
habt. deren Folgen heute noch nicht 
ermessen werden konnen 

Die Welt stehft Modell 

Was sich a us Vorstellungen, Erfah- 
rungen und Vermutungen herleiten 
la6t’ das is! prinzipieil auch forniali- 
sierbai und in formale Spiachen 
der Mathematik oder Logik umzu- 
setzen- 1st ein solches Modell in 
Grund formeln aufgeteilt, so lassen 
sich darauf aufbauend auch die lo- 
gischen Konseqeenzen ermitleln, 
Sehr sinnvQll ist dabei, die Resultate 
dieser Berechnungen mit dem ge- 
danklichen Grundmodell und den 
Ausgangswerten zu vergleichen In 
vielen Fallen erlaubl es dieser Ver- 
gleich, Fehler Oder Ungenauigkei* 



ten im Basismodell festzustellen und 
diese zu konigieren 
Problematisch beider Konzeption 
ernes Weltmodells ist die Werligkeil 
det zu berucksichtigenden Kompo- 
nenten und die Interessenlage dei 
unterschiedlichsten Gesellschafis- 
schichten In bezug auf wutschaft- 
Itche und umwelt poiitische Faktoren 
ist es sehr schwer, ein Gleichge- 
wicht zu fin den. das sowohl die Na- 
tur als auch den LelDensslandard 
der Menschheii beriicksichtigt 
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Kein ve rantwortungsbewuBter 

Umweltschittzer wird beispielswei- 
ae verlangen, daB alle wirtscbaftti- 
chen Interessen ignoriert warden, 
um die Nalur radikal vor den negati- 
ven EinflUssen der Menschen zu be- 
wahren, Genatisowenig ist es er- 
st trebens wen. die Rohstoffreserven 
(Ressourcen) unserer Erde am je- 
den Prets auszubeulen. umden wirt* 
SChaftlich grPSten Err. rag zg erzie- 
len. Wenn man nach diesern Prinzip 
verfahrt, gtbt es in naher Zukunft 


niemanden mehr, der sich an clem 
erziellen Gewinn erfreuen Ioann, Es 
ist fur tins alle wichttg, daB die Na- 
tur geschonl wird, da sie cite 
Ernahrungs- und Lebensgrundlage 
filrkommende Generationen bildet, 
Die Grondfrage bei einem Welr- 
modell ist, ob es zulassig isi. die 
komplexen und sehi empfindlichen 
Vbrg&nge auf unserer Erde in ver- 
gleichbar wenige Vorgange und 
Gleichungen aufeuteilen. Dieses 
Verfahren isi aus detn gleichen 


Grand zutdssig, tint dem man auch 
band- und Stra Ben kartell benutzt In 
beiden Fallen wird versuchl. die 
wichtigaten Dtnge in ihien Abhdn- 
gigkeiten und ihrer Zuordnung im 
richtigen MaBstab darzusletlen, Da- 
bei verzichtet die Ahhjldunq zlit 
groben Orientierunq auf unwichtige 
Kleinigkeiten Jenach Anwendungs- 
gebiet ist die Da r stall ung einge- 
schrankt. aberdennoch ntltzlich Fi- 
ne StraBenkarte der Bundesrepu- 
biik Deutschland ist kein onginalyr 
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Irenes Abbild unseres Landes. Zur 
Oriemierung gentigt ste durchaus, 

Wir entwickeln im folgenden ein 
Weltmodell, das — in vereinfachter 
Struktur — versuchi, mbglichst viele 
umwelt bee in flussende Faktoren zu 
berticksichugen, Als Ergebnis war- 
den wir folgende These erhalten. 
die alarmiert und zu baldigen Reak- 
tionen mahnt; 

Die Fortfiihnuig des ungeziigel- 
ten Wirtschafts- und Bevolke- 
rungswachstums, die in unserer 
Zeit iiblich ist, fiikrt im kommen- 
den Jahrhtmdert wo gen Ressour- 
cenerschdpfung und nicht mehr 
verkraftbarer Umweltverschmut- 
zuitg zu einem dramatischen Be- 
volkerungszusammenbruch, 

Dieser karin nur dann abgewandi 
werden, worm sorgfbltig abge- 
stimmte MaBnahmender Gebunen- 
kontrolle, der effektiven Rohstoff- 
nutzung, des Urnweltschutzes etc. 
rechtzeitig veranlaBt werden. 

Ob wo hi unser Weltmodell schon 
iecht komplex ist und ziemlich ein- 
deuhge Ergebniss© liefert, blsiben 
etnige Kakfen unbemcksichngr. Er 
stens ist die Welt in verschiedene 
Wirtschafts-, Klima- und Bevblke- 
rungszonen aufgeleilt. die unter- 
schiedliche BasisgrdBen erforderm 
Vor allem die differierenden Ver 
haltnisse zwischen Entwicklungs- 
und Industrielandern sind nicht im 
Grundmodell enthalten, Ebenfalls 
sind die politischen Systeme und 
Ideologien nicht in unserem Model! 
eingaschlossen, 

Zweitens kann man unvorhergese 
hene Ereignisse wie zum Beispiel 
Naturkatastrophen (Eidbeben Oder 
Uberschwemmungen) oder schwer 
zu berechnende Einflusse wie Wind 
und Wetter, die Enlwicklung der 
Ozonschicht oder das Schmelzen 
der Polkappen nur unter groSem 
Aufwand miletnbeziehen 

Der dritte und gleichzeitig fast vbl- 
iig unkalkulierbare Faktor ist der 


Mensch selbst. Auf seine Aktionen, 
Meinungen und Verhaltensweisen 
reagiert die Umwelt am schnellsten 
und oft auch am fatalsten. Seine Feh- 
ler. wie die Verseuchung der Um- 
weH und Knegc sind kaum mehr 
guizumachen. Aber ebenso verm ay 
es sein Verstand, die Umwelt zum 
Wohl atler zu verandern 

Vemetzte Welt 

In unserem Model! (Bild 1} be- 
rucksichtigen wir die folgenden 
politisch wichtigsten Merkmale, 
die die Enlwicklung der Welt nach- 
haltig beemdussen: 

1. Bevblkerung, 

2 Umwelt- und Ressourcenbela- 

slungen, 

3. gesellschaftliche Kosten und 

4. gesellschaftliches Handeln, 

5. Lebensstandard und Lebens- 

qualit&t. 

Die Zusammenhange zwischen 
den umwelt bestimmenden Fakto- 
ren kann man grundsEitzlich zusam- 
menfassen 

Man beobactuet heute wettweit ei- 
ne zunehmende Belastung der Res- 
sourcen und der naturlichen Um* 
welt. Die Grunde liegen einerseits in 
emerstandigen Zunahmeder Bevdl- 
kerungundder Abgabe von Abfall- 
sto f fen jeder Art an die tl mwelt . Eine 
wichtige GrdBe dieser Ressourcen- 
und Umweltbelastung ist der Ver 
brauch an Rohstoffen und Energie 
pro Kopf der Bevblkerung. Dieser 
wiichst tlberproportional. da es 
schwienger wird, aus einer standig 
hdher belasteten Umwelt die not- 
wendigen Rohstoffe und Energien 
zur Verfiigung zu stellen Anderer- 
seits ist festeustellen, daB sich mit 
wachsendem Konsum, auch die Ver- 
sorgung verbessert. so daB wesent- 
lich mehr Menschen von dieser Ent- 
wickiung profitieren. Fesizuslellen 
ist, daB aufgrund der wachsenden 
Umwellbelastung wie auch der 


schwindenden natiirlichen Ressour- 
cenbasis, Riickwirkungen auf Ge- 
sundheit und Lebenserwartung der 
Bevblke rung bestehen. 

Die Umweltbelastungen und die 
Eingriffe in die natiirliche Rohstoff- 
und Energie basis filhren zu wach- 
senden gesetlschaftlichen Kosten, 
die wtederum ein Zunehmen des 
gesellschaftlicheri Handelns erv/ar- 
ten lassen, das schadliehe Entwick- 
lungen und Auswirkungen vermei- 
den soil. 

Aus diesen wemgen Angaben er- 
kennen Sie schon die Zusammen- 
h tinge zwischen den einzelnen Be- 
zugsgroBen. In dem wir sie irt emfa- 
che Aussagen oder voneinander ab- 
hangige Beziehungen setzen, errer 
chen wir ein mathematisches 
Grundmodell, das unser System be- 
schreLbt (zum Beispiel *Wenn die Be- 
vblke rung wachst, dann weitet sich 
auch die Umwelt- und Ressourcen- 
belastung aus«) Jede der bedm- 
gungsgekmipften Aussagen be- 
zeichnet die Wirkung einer GrbBe 
auf eine andere. 

Wean wir diese GrOBen durch ei- 
ne Zeichnung skizzieren und sie 
durch entsprechende Wirkungs- 
pfeile verbinden. so erhalten wir 
schon emen Uberblick fiber die 
Komplex itat unseres Systems 

Propkezeiung 
aus dem Computer 

Das Listing dient zur Veranschau- 
lichung des vermittelten Basiswis- 
sens. Sie brauchen nach dem Start 
nur die benotigten Werte eingeben, 
und der Computer errechnet aus 
diesen Angaben ein spezifiziertes 
Welimodeli. Da man einige Werte 
wie zum Beispiel die Umweltver- 
schmutzung nicht messen kann, 
geht man bei Ihnen von emem Be- 
zugswert »Eins* aus, Denn wichtig ist 
bei diesen GroBen nicht unbedingt 
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sAmiga 

Ausgabe 2/88 

• Leistungsstarke Eimulatoren 
auf dem Amiga • Grundla- 
gen und Tests: MIDI und Mu- 
sik • Das 1st der Schnollste: 
Turbo-Amiga ■ Kaufempfeh- 
lung: Hilfs- und Kopierpro* 
gramme * Zum Abtippen; 
Uga-Verwallung. 

Irstheint am 27. Januar 


Ausgabe 2/88 

• Ein Exklusiv-Gesprach mit 
Amiga-Vater Jay Miner • 
Tolle 3 D-Grafik programme 

ftir don ST • Das Projekl des 
Monats: ISmcil vernetzt • 
Amiga-Supersound erzeugen 
durch Audio-Verslarker, 

Erscheint am 22. Januar 


pc PL 

Muya-dii A MM 


Ausgabe 2/38 

• Was leisten Epromer? • 
Das speicherresidonle »$ide- 
kick Plus*; Ein Trendsetter un- 
ler don Desktop Utilities • 
Dor Plus-PC bekommt ein 
3'/j-Zoll-Laufwerk • Die be- 
ston Spiele auf dem PC im 
Test. 


Ersrheint am 13. Januar 
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Btx und Datex-P Thema 



Datenbahnhof 
staff hunter Bilder? 


B iidschumtext (Btx) wurde 
1984 zum ersten Mai der Of- 
fentlichkeit vorgestellt. Btx 
soltte und soil tiach dem Willen der 
Post ein elektronisches Massen- 
medmm fiir jeden werden. Jeder 
soil von seinem Wohnzimrner aus 
die Vorziige modemer Nachrich- 
ten und Datenilbarmittlung genie- 
Ben kdnnen. Doch die Bevdlkemng 
lehnte Btx ab. die Ttetlnehmerzahlen 
blieben well unter dem, was man 
sich im Postministertum erhofft hatte. 
Statt der erwartefen zwei bis drei 
Millionen 'Ibilnehmer, nulzen zur 
Zeii etwa 78000 Haushalte Bix, We- 
mg im Verhaltnis zur Zahl der et- 
wa 27 Millionen Talefonteilnehmer. 
Du rehsch nittliche Vorort- A nzeigen- 
blhuer erreichen schon rund 50000 
Haushalte. insgesami 800 Millio- 
nen Mark hat die Post in Btx inve- 
st iert, mnd lOOOfl Mark pro Btld- 
schirmtext-Teilnehmer. Kein Wun- 
der, denn an der Desinteressen -Spi- 
rals (wenige Teilnehmer, daher we- 
mge Anbieter; wenige Anbieter, da- 
her unmteressant fiir Teilnehmer) 
drehle die Post selbst kraftig mit 


Das Monopoluntemehmen 
Deutsche Bundespost ist der 
einzige Anbieter von Tele- 
kommunikationsnetzen in der 
BRD Das Angebot reicht vom 
Telefon iiber Telex und Tele- 
fax bis bin zu Bildschirmtext 
und Datex-P. Fiir den Einstieg 
in die faszinierende Welt der 
Datenferniibertragung kom- 
men fiir den Heimanwender 
nur Btx und Datex-P in Frage. 

Aber was ist besser? 

Die Millionen Hemicomputer-Besit- 
zer wurden jahretang vergratzj. weii 
Btx-Module fur den C 64 beispiels- 
wetse keine Zulassung bekamen. 
Erst jetzt hat Hoflieferant Siemens 
zwei PT'Z-zugelassene Module fur 
den C 64 und den Schneider CPC 
herausgebracht. Ob das den Durctv 
bruch bei den Teilnehmerzahten 
bringt, ist fraglich. 

Das Datex-F^Netz der Bundespost 
hat etwa 21 000 Teilnehmer Dies er- 


scheinl sehr wenig, doch ist Datex-P 
nicht als Kom rn u m kat lonsweq fur je- 
dermann gedacht. Zielgruppe smd 
haupts&chlich Firmen und Rechen- 
zenuen. die grofle Datenmengen 
iiber mittlere und groBe Entfemun- 
gen schnell und sicher iibertragen 
mussen Der Markt fur Datex-P 
schemt also ein viel kleinerer zu 
sein Doch daneben begann in den 
letzten anderthalb Jahren das Datex- 
P-Netzauch fiir kleuiere Abnehmer 
mteressant zu werden Private Mail- 
boxen bieten iiber Datex-P Telekom 
munikahonsdienste an, mteressant 
fur kleine Firmen, freiberuflich ar 
beitende wie Journalist en und Pn- 
vatanwender Datenbanken smd an 
dieses Netz angeschlossen, aber 
auch Stadtverwaltungen und Uni 
versitaten. Den Hacker n und Daten 
reisenden. diesich in den intematio- 
nalen Neizen rammeln, die quer 
iiber den Globus cnit anderen kom 
munizieren wollen, bietet Datex-P 
die billige Verbindung zu anderen 
Kontineriten. Wegen semes sehnel 
len Wachstums stcBt das Datex-P- 
Netz zur Zeit m Spitzenzeiten an die 


AlWJ.lb® 2/ Fa bill a i 19&8 





Thema Btx und Datex-P 


Grenzen seiner Belastbarkeil Was 
unterscheidet nun diese beiden Da- 
tendienste vonemander? Zum einen 
durch die Zielgruppe, zum anderen 
gibt es grundlegende techmsche 
und organ isaronsche Unterschtede 

Btx: der elektroni- 
sche Versandkotalog 

Bildschirmtexi ist ein zenlral orgam- 
siertes, sternformigesDatennetz. Al- 
]e abnifbareri Informahonen wer- 
den in emem zentralen Rechner in 
Ulm gespeicherl, Die Post stelil bet 
Btx also nicht nur die Ubertragungs- 
wege, sondern auch die Informa- 
uonsspeicher zur Verfugung, Wet- 
terhin schretbt die Post auch Benut- 
zeroberflache und Standard fur das 
Datenformat vor(die An. wie die In- 
formation zur Verarbeitung im Ul- 
mer Zentralrechner und an den Ge- 
raten der Benutzer aufbereitet war- 
den mu6). Dieses Datenformat (es 
entspricht dem international ge- 
normion CEPT-Siandaid) logt feel, 
wie Graftken dargestellt und ge- 
speichert werden, wieviele Far ben 
moglich stria, was fur eine grafische 
Auflosung erforderlieh ist und wel- 
che Zeichen dargestellt warden 
konnen, Es legl auch ein weiteres 
wesenthches Merkmal von Btx fest: 
die Seiienorientierung. In Btx wer- 
den Tbxte und andere Informatio 
nen nicht kontinuierlich Zeichen fur 
Zetchen iibertragen. sondern im- 
mer erne kompletie Seite Der Inhalt 
ernes Bildschirms stellt erne Infor- 
mationseinheit dar 


Wetterhm teill Bildschirmtext sei- 
ne Benutzer ganz klar in zwei Grup- 
pen ein Auf der einen Sene stehen 
die Informationsanbteter, auf der 
anderen Seite steht der Endver- 
braucher Die Btx-Anbieter spei- 
chem ihr Angebot an Bsldschirm- 
text-Seiten in den Ulmer Zentral- 
rechner der Bundeposl ein Der An- 
bieterzahll fur die Speiche rung eine 
Grundgebunr fur die erste Seite die 
Leitseite, und weitere Gebiihren. 
die von der Anzahl der gespeicher- 
ten Beiten abhangen Weiierhm 
kann der Anbieter bestimmen, ob 
fur das Abrufen emer Seite vom Ab- 
nehmer eine Gebuhr entrichtet T wer- 
den mufi Diese Gebuhr kann zwi 
schen emem Pfennig und 9.99 Mark 
liegen Diese Trennung wird auch m 
der Tbchnik von Btx sichtbar: Der 
Endverbraucher bekommt Oaten 
mil etwa 1200 Zeichen/Sekunde ge- 
schickt, kann aber selber nur nut 75 
Zeichen/Sekunde Nachnchten 
antworten Wbbei aber rund 80 Fro- 
zen! der von Btx Ubertragenen Zei- 
chen keine flir den Anwender rele- 
vanten Infomiationen sind. sondern 
Steuerzeichen fiir SchrifigroSe -far- 
be Oder -an Deshalb ist Btx fur gro- 
Bere Datenmengen ungeeignel es 
geht einfach zu langsam Neben 
dem Abruf und das Antworten auf 
Anbieterseiien (►Ausfiillem) bietet 
Btx weitere Dienste: Jeder Bix- 
Teflnehmer hat einen elektrom- 
schen*Briefkasten' ( in demer Nach- 
richten von anderen Bix-Tbilneh 
mern ernpfangen kann. Als neue- 
sten Diensi bietet die Post mzwi- 
schen die Funktion, liber Btx Tfelexe 
zu verschicken und zu ernpfangen. 


Der Zugang zu Btx ertolgt iiber 
das 'felefonnetz unier einer einheis- 
lichen Nummer bundesweii zum 
Ortstarif Im Gegensatz zu Btx ist 
Datex-P eine retne Datenautobahn 
DasSpetchern und Vera rbeiten der 
Daten erfolgt in den Computern der 
Informationsanbieter. die Gebiih- 
ren berechnen stch a lls der libenra- 
qenen Datenmengeund der Verbm- 
dungsdauer Die Post hat kemen 
EinfluB auf Art und Verwendung der 
Informationen. Die Post stellt wie 
beim Tblefon ledighch die Leitungs- 
wege zur Verfugung Els gibt zwei 
Moglichkenen. sich m das Datex-P- 
Netz einzuwahlen Ober einen etge- 
nen Datex-P-HauptanschluB und 
uberdasnormale Telefonnetz mit ei- 
r.er Tbilnehmerkennur.g, emem Zu- 
gangspa&worr 

Datex-P: der Daten- 
Verschiebebahnhol 

Em Datex-P-HauptanschluB ist ver- 
gleichbar nut etnem normalen Tte!e- 
fonaaBchlulk Wer so an Date>;-P an- 
geschlossen ist. bekommt etneetge- 
ne Datex-Telefonnummer (NUA = 
•Network User Address*} und kann 
sowohl andere Computer anrufen 
wie auch angerufen werden liber 
ein normales Telefon rutt er mu ei- 
nem Akustikkoppler oder Modem 
einen Knotenrechner an und laBt 
sich nach Esngabe ernes PaBworts 
(NU1 = *Network User Identihca 
ticn*) durch Elmgabe der NUA in 
den gewunschlen Computer wei- 



btx 


Im GegeaMU ru Datex-P sintf die InformatioBLen bei Btx 
aeitenweiu abgelegl 
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Streitgesprdch: Btx gegen Mailbox 

Die ungleichen Brtider 


Mailboxen bieten viel Infor- 
mation, Btx ist ein Massen- 
medium mit hochentwickel- 
tem Grafikstandard. Was 
wird sich durchsetzen? 
Bundespostminister Dr. Chri- 
stian Schwarz-Schilling und 
Mailbox-Betreiber Gunter 
Leue stellten sich unseren 
Fragen. 

Happy: B&h&n Sie irn Six System der 
Post erne Konkurrenz zu kommei- 
ziellen Mailboxen wie der Ihren 7 
G, Leue: Wir sehen in Mailbox und 
Btx keine konkurrierenden Diensi- 
leislungen. Beide haben ihre Besom 
derheiten. fur beide gibt estypische 
Anwendungen, Man sollte es dem 
Benutzer ilbei lassen, zu entschei- 
den, welches System fur ihn das 
bestgeeignetste ist 

Wo Farbe und Grafik erne Rolle 
spielt, kann Bix von Vorteil sein. Wo 
es darauf ankommt, dad ledighch 
Buchstaben und Ziffern ernfach, 
schnell und wehweii ubertiagen 
werden sollen, haben GeoNet- 
Mailbox-Systeme in der Uberwie- 
genden Mehrzahl der Falle cjroBe 
Voneile aufzuweisen. 

Happy: Sehen Sie in den kommer- 
ziellen Mailboxen eine Konkurrenz 
zum Btx-System der Post? 
Schwarz-Schilling: Zwischen Btx 
und privaten Mailboxen sehe ich 
kerne Konkurrenz, zumal Btx auch 
fur sie als Zubrmgernetz eingesetzl 
werden kann. 

Happy: Warim beschranken sich 
Mailboxen auf reme TexTubertra- 
gung? Haben Sie kerne Benirchlurv 
gen, daB Ihre Mailbox den Benut- 
zern ernes Tapes zu emtomg wird? 
G, Leue: Zum einen beschranken 
sich GeoNet-Mailbox-Systeme kei- 
nesv.'egs nur auf reine Textiibertra- 
gung. Viele unserer TMnehmGr 
uberiragen heuie schon Grafik, Fai- 
be, sowohl Quelten- als auch Obiekt- 
Code-Programme, bis hin zu digitali- 
sierter Musik 

Das ist im wesentliehen nur eine 
Frage der Endgeraie und mcht erne 
Frage der Mailbox. Dieser Trend 
wird sich mit der schnell wachsen- 
den Leisiungsfahigkeil der Personal 
Computer noch ausgepragier zei- 
gen. Zum anderen ist nun aber ein- 
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mal die Geschaflswelt m erster Lime 
auf alphanumerische Informattonen 
ausgerichtet und mcht auf bunte Bil- 
derchen. 

Happy: Was hat die Posi dazu be- 
wogen, fiir Btx einen Giafikstandard 
zu wahlen. der die Leistungsfahig 
ken der meislen heuie ilbhchen 
Computer ubeTsteigt und der auch 
einen erheblichen Kostenfaktor bei 
der Dateniibenragung, Speiche- 
rung und Verarbenung darstellP 
Welche Vorteile sehen Sie gegen- 
uber der remen Tbxtverarbeitung? 


Schwarz-Schilling: Btx wendet sich 
im Schwerpunkt mcht an den Com- 
puternutzer. obwohi sich hiei in der 
Praxis fiir Bt>: bereits eine mteres- 
sante Nutzergmppe gebildet hai 
Der von den europaischen Femme! * 
deverwaltungen erarbeitete Dar- 
siellungsstandard soliie im miema- 
uonalen Sprachraum emsetzbai 
sein und sich in semen grafischen 
Fahigkeiten an den kunftigentechni- 
schen Mdglichkeiten onentieren, 
wie sie mil Amiga und VGA-Stan- 
dard schon heute deutlich werden 
Btx-Decodersmd gerade in jungster 
Zeit wesentlich billigei geworden, 
wenn man an das Blx-Modul fur 
Heimcompuier fiir unter 400 Mark 
denkt 

Happy: 1st nichi zu befurchteri dab 
der eigenlhche Informahonsgehali 
unter der schonen auBeren Form zu 
leiden hat? 

Schwarz-Schilling: Diese Befurch- 
tung habe ich mcht, denn sonst wur* 
de der Trend zum farbigen Btld- 
schinm nichi so groB sein 
Happy: HeiBt die Zukun fct echnolo- 
gie Btx oder Mailbox? Wird die 
Mailbox einmal zu dem Massenme- 


dium. das Btx werden sollte oder 
ersetzt Btx ugend’^vann Mailboxen? 
G. Leue: Wir beurteilen die Zu- 
kunftschancen von Mailbox-Sysie- 
men der An, wie sie von GeoNei 
entwickell vvuiden und weiierent- 
wickeli werden. als glanzend Und 
wir befmden urn mit dieser Progno- 
se in guier Gesellsciiaft SdilieBbch 
wissen immer mehr Menschen. was 
Madbox-Systeme als -neutrale 
Drehscheiben* fiir die mnerbetrieb 
hche. exteine ode: weltweiie (und 
dabei mobile und personen-ausqe- 


richtete) Kommumkalion bieten 
Bald werden viele Milhonen Teil- 
nehmer m aller Welt uber Mailbo- 
xen kommuru 2 ieren- 
Schwarz- Schilling: Bix 1 st a!s Mas- 
senmedium konzipierl worden. in 
dem gev.erbhche und private An- 
wendungen nebeneinander Platz 
finden Das franzosische Beispie] 
zeigt. da& der pnvaie Bereich fur 
solche Dienste erschlossen ‘werden 
kann. und ich erwarle daB dies 
auch in der Bundesrepublik ge- 
schehen wud. 

Btx muB dazu sicherhch erst eine 
gnroBere Tbiinehruersahl erreichen 
Damil diesschneller geht, habe ich 
gerade die Beschaffung von 300000 
preis’.venen Geraten eingeleitei Sie 
sollen ab I989zu gunstigen Konditio- 
nen angeboten werden und nut dazu 
beifragen daB der Durchbruch fur 
Btx erieichl wird 


Die Fragen an Bundespostminister 
Dr Christian Schwa rz-Schiil ing und 
Mailbox-Betreiber Gunter Leue 
stellten unsere Mitaibeiter Helmut 
Stanek und Joachim Graf- 
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Thema Btx und Datex-P 


Btx mit dem HeJmcomputer 

Btx mit Tricks 


W as liegt naher, als dan ei- 
genen Heimcomputer als 
terminal ftlr Btx zu nut- 
zen? SchUeBUch hat man mil dem 
Computer-Monitor ein gates Daten- 
sichtgerat zur Hand, Der Computer 
selbst hefert die Tastatur und den 
Speieher, das Laufwerk oder die 
Festplatte den Massenspeicher, urn 
Btx-Seiien abzulegen. Ooch zur voll- 
standigen Ausstatlung fehien Ihnen 
noch ein Modem unci ein Decoder 
und als letztes ein Btx-Zugany 
Mit dem Modem stellen Sie die 
Verbs ndung zum nachsten Btx- 
Computer her, Das geschieht auf 
einJfachste Wcise iiber die Tfelefon 
leitimg. Allerdirigs ciuldet die Post 
nur Modems mil ZZRfrUher FTZ-) 
Numrner an ihrem Telefonnetz. liter 
ineten sich zwet Alternatives; zum 
einen das Postmodern und zum an- 
deren ein Btx-fahiger Akustikkopp- 
ler, Das Postmodern ist nur dann 
©mpfehlenswert, wenn Sie sich viel 
mit Btx befassen wollen. Fur ange- 
hende Hacker' nut Drang in die inter- 
nationalen Netze empfiehlt sich die 
Anschaftung ernes Btx-fShigen Aku- 
stikkopplers Der Dataphdn s21-23d 
ist ein typischer und preiswerter (ab 
350 Mark) Vertreter dieser Art Er 
bietet neben dem Btx-Belrieb 
{1200/79 Baud)auch noch mormale* 
Betriebsarten von 300 und 1200 
Baud halbduplex. Da mit steht dem 
Anwender sogar die Welt des 
Datex-P often da die Post neben 
300- und 1200 Baud-Zugangen aueh 
eineri 1200/75- Baud-Zugang anbie- 
tel. ZusStzlich kann der Kopplerdas 
Signal sowohl akustisch als auch in* 
duktiv erfassen. 

Keitt Btx 
ohne Decoder 

Die Signals von BUdschirmtext 
stnd fur ©men Computer nicht ohne 
weiteres verstfindlich. Btx entlialt 80 
Prozent Steuerzeichen (fur Far be, 
Position auf dem Bildschirm, GrbBe 
der Zesehen). die erst auf den Com- 
puter uinqesetzt weiden inussen 
Diese Aufgabe uberniinmt ein spe- 
zielter Decoder. Solche Decoder 
liegen in zwei Versionen von Das et- 
ne smd Hardw&reldsungen (Module 
odor Karlen zum Einstecken), das 
under e sind spezielle Programme, 
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Wenn Sie Btx einsetzen wol- 
len, aber die Kosten fur die 
aufwendige Hardware scheu- 
en: Benutzen Sie doch einfach 
Ehren Computer dafur. 

die diese Aufgabe ilbernehmen. Je* 
de LOsung hat ihie Vor- und Nachtei- 
le, Software-Decoder sind zwar 
preiswert, haben aber metst Ein- 
schrankungen. So lassensich damit 
nicht immer alle Zeichen oder Far- 
ben darstellen. Auch die Geschwin- 
digkeu der Umsetzung IciBt zu wiin* 
schen iibrig. Hardware-Decoder 
dagegen erfUllen diese Aufgaben 
zur Zufriedenheit den Benutzers. 
Dafur mufi man aber auch einen we- 
sentltch hoheren Anschaffungspreis 
in Kauf nehmen. 


Wie kommff man 
an Bffx? 

Jedermann kann sich semen ei- 
gerien Btx-Anschlufr legen las 
sen. Das ist nicht schwieriger als 
ein Telefon zu beantrayen. Alles, 
was Sie dazu brauchen, ist das 
Formblatt nAuftrag fiir einen Btx* 
Anschlufi*. Dieses Papier bekorn- 
tnen Sie bei jedem Postamt. Bei 
einigen Produkten ist es auch 
beigelegt. Sie brauchen das Blatt 
nur auszufullen, Dabei geben Sie 
an, ob Sie ein Postmodern wiin- 
schen oder Jhren eigenen Aku- 
stikkoppler (falls vorhanden) be- 
nutzen wollen. Den Ant rag geben 
Sie auf Ihrem Postamt ab. ]e nach 
Nachfrage dauert es unter- 
schiedhch lange, bis ein Ttechm- 
ker der Post bei Ihnen erscheint 
Ha ben Sie ein Postmodern (DBT- 
03-Anschlufibox) bestellt, so wird 
eine kleine AnschluBdose mon- 
fiert und. das Modem angeschlos* 
sen. Das Modem wird nur instal- 
liert, sofern Sie ketnen Btx- 
fhhigen Kopplet benutzen wol- 
len. Gleichzeitig erhalten Sie 
auch Ihre Teilnehrnerkennung. 
Das ist dann schon alles. Und 
schon konnen Sie in die Welt des 
Btx vordrmgen fiir nur 8 Mark 
Postgebiihren im Manat 1 


So gibt es fhr den C 64 fiir 399 
Mark ein Btx-Modul von Commodo- 
re, das in den Expansionport ge- 
steckt wird Es stellt alle Funktionen, 
sogar eine angepaGte Tastatur zur 
Verfugung. Das gleiche Modut ist 
auch fiir die CPC-Computer von 
Schneider erhaltlich, 

Fbr Personal Computer gibt es et- 
ne Reihe von Steckkarten, die diese 
Decoder bemhalten. Es gibt hier bil- 
lige Lbsungen (ab 300 Mark) und 
Karten. die bis zu 2000 Mark kosten. 

Die Software macht's 

Ein Vergleich der Karten lohnt 
sich, denn nicht alle arbeiten zufne- 
denstellend. Was nutzt schon eine 
Btx-Karte, wenn sich keine Sender- 
zeichen darstellen lassen? Eine gu- 
te, wenn auch nicht gerade prois 
werte Lbsung, bietet die Blaupunkt* 
Btx-Karte, Fur 1298 Mark bekommen 
Sie die Software gieich mit dazu 
Die Umsetzung der Signale kann 
auch mit Hilfe von Software erfol- 
geri. So eine Softwarelosunq kann 
genausogut wie eine entsprechen- 
de Hardware sein Sie brauchen le- 
diylich eine stattliche Menge des oft 
wertvollen Speicherplatzes. Dafur 
sind diese Programme in der Regel 
wesentltch bit tiger als eine ver- 
gleichbare Hardware. Neben dem 
Programm brauchen Sie uatiirlich 
noch ein Postmodern oder einen Btx- 
fhhigen Akustikkoppler, 

Die Softwaredecoder warden 
mittlerweile fiir dte meisten Compu- 
ter angeboten. Einige von ihnen er- 
laitben lediglich eine monochrome 
Darstellung, andere wiederum be- 
waltigen den gesatmen Vorrat an 
Soriderzeichen und Farben Die 
Softv/arelosmigen sind far all dieje 
nigen Anwender interessant, die 
sich mit Btx nur am Rande beschafti- 
gen wollen und dafur wenig Geld 
ausgeben mochten 
Ubrigens: Commodore bemtthT 
sich zur Zeit um ein neues Projekt: 
ein C 64 mit integriertem Btx-Modul 
zu einem Pteis von maximal 500 
Mark. Ob Siemens wiedei die Ferti- 
gung des Btx-Tbils ubernimrnt ist 
nach Aussage von Commodore 
Pressesprecher Gerold Hahn noch 
nicht endgiilfig gekl^irt Die Deut- 
sche Bundespost, so Hahn weiter, 
begrUbt ve rstandiicherweise diese 
Idee. (rz) 
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Datenbahnhof 
staff bunter Bilder? 

terschcillen, Wie miser Schaubild 
zeigt, werden die lnformationen, 
die der sendende an den empfan- 
genden Computer schickt, am Ver- 
bindungszeit zu sparen in wenige 
Byte lange *Pakete* gelegt, rnit ei 
nem AdreBaufkleber versehen and 
von den Paketverimttlungsrechnern 
(‘■PADs^) der Post verteilf Was Da- 
tex-P auch fur Privatleute Lnteressant 
inacbt. sind die don angeschlosse- 
nen Computer. Mailboxen und Da- 
tehbanken bieten Dienste, die im- 
mer mehr Menschen kennen und 
schatzen lemen Die Einschrankun- 
gen, die tn Blx den Ettdverbraucher 
zur Pass 1 vital zw ingen, ent fallen 
Viele Mali boxen bieten Zugrtff auf 
groGe Datenbanksysteme, die in Btx 
wegen der germgen Nachfrage 
noch nicht zu erreichen sind. Da die 
Liber Datex-P iiberlragenen Infer- 
mationen nicht seitenweise abgeru- 
fen werden mtissen, die Ubertra- 
gimyszeiten riiofu duxuh ctufwendi- 
ge Graft ken des hochgeschraubten 
CEPT-Standaids belastel sind und 
aidem Stand ard-ASCII-Da ten for- 

mat verwendet mrd, isT Datex-P zum 
Obertiagen grbSerer Tbxtmengen 
beinahe ideal, 

Wachsendes 

Inferesse 

Btx und Datex-P erfieuen sich, da 
immer mehr Menschen sich fiir 
Computer interessieren, immer gro- 
fterer Beliebtheit. Beide Dienste ha- 
ben zui Zeil Zuwachsraten von etwa 
SO Prozent im Jahr, Da Bildschirmtext 
inzwischen langsam aus dem Stadi- 
um ernes elekironischen Versand- 
hauskataloges heraus 2 uwachsen 
scheint, wird sich dieses Medium 
nicht zuletzt wegen der hoheu Sub- 
ventionen (bundesweiter Zugang zu 
Btx zum 8- bzw. 12-Mmuten-Takt) zu- 
mmdest fiir die spielsrische Anwen 
dung durchselzen, Spielerisch, da- 
rn zihlr schltefilich auch der Abruf 
des Kontostandeg via Btx. Denn der 
praktische Nutzen bfeibtgering. von 
der Datenschutzproblematik einrnal 
abgesehen. Erne technische Spiele- 
rei eben, hochsubventiomert vom 
Steuerzahlei. Wer Interesse hat, 
ernsthafter in die Faszination •Da- 
te nreiset emzusteigen, wer grofte 
Datenmengen ubenragen odei In- 
formationen anschlieBend weiter- 
verarbeiten will, fiir den gibt es 
zu Datex-P keine Alternative, 

(Daniel Treplin/jg) 



HARDWARE: 

Belfiebsarten: 

Scanner, (6 Graustufem, 
Thermoprlnler, Kopierer 

Scannerelement- 

CCD-Sensor, 2040 Zeiten 

Schnlltstello: 

Centronics parallel 

AuHflsung; 

8 Punkto/mm, 200 DPI 

Geschwlndlgkell: 

Scannen: 10 Sekuncten (Or DIN A4 
Hardcopy In 2 Sekuntfirn 
Prlnlen: 500 Zolchon pro Sokundell 

SOFTWARE: 

Malpro 0 ramm: 

Das rmtgolioferto Malprogmmm 
erlaub! samihchu Manlpulatlonen: 
Kopioren, Oehnem, Rwieren, Lupe, 
Rastorn, Lasso uv.a 

Ganzseltenrrodus'; 

DMC Calamus. GFA Publisher, 
STAD, CAD-Protekl 

Sereenrriodiis: 

Degas Ellta, Wordplus, Monostar, 
Prof! Palmar, Publishing Partner, 
Fleet Sireet Publisher 


■ OttflaHiiletimodu* 1228 •; 2IW 


Es gibt 3ie als Druckerautoalic (-SUPER- 
SGHNELL), zum Schieben (-PFIAZISE-). Ba 
stetn, LSten odor solche zum Gptdrausworfen 
und us gibt unseren 

Scanner HAWK CP 14 ST 

DAS ORIGINAL 

SCANNER. PRINTER UND KQP1ERER 

Flachbettscanner DM 3100- 

* umarlagon I DMaa-artonl 

marvin ag 

Fries-Slrafte 23. CR-8050 Zurich. Tel. 01/30221 13 


Nicfif aJJes was a us.de hi 

wie ein HAWK Scanner CP 1,4 

von marvin. isi auch oincr. 
marvin AG Fries -Str.23 Cl 1-80J0 Zlirich 


Der erste koffeinfreie Scanner! 
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Dreimal 

Musik- 
Zauber am C 64 


Instant Music mil ijclungenor Winduwtflchnik 


Was passiert, wenn man ei- 
nen Computer mit einer Mu- 
sicbox kreuzt? Wir haben die 
drei interessanteste n Musik- 
pro gramme fur den C 64 unter 
die Lupe genommen und die 
Vor- und Nachteile der Pro- 
gramme zusammengestellt. 

G etreu dern Motto .»|ederdarf 
sem eigener Giorgo Moro- 
der sem-, kommf der Hobby- 
Sound -Mixer ohne em ontsprechen- 
des Outfit gar nicht aus. Bis aber ersl 
einmal die Dollars flieften, die durch 
das groBe Soundmischen zu vardie- 
nen sind.stehendrohendeTaschen- 
geld-Grenzen. Uni so erfreulicher 
ist dann file den Mozart von 
Compute r-Neuzeitgnaden, dafl er 
beim Durchstobem der Software- 
Regale drei Programme finden 
kann, die ihm helfen, semen C 64 
zum Heirristudio fur High-Tach-Mu- 
sic zu machen, 

Da die aufiere Aufmachung die 
ser Programme letcht den Eindruek 
erweekt. als sei das Komponieren 
selbst fiir denjenigen kmderleicht, 
der Partituren bisher fiir moderne 
Grafiken hielt, sei gleich gesagt . dab 
der Weg zum Ruhm am C 64 muhe- 
vo!l bleibt. 

Zurri groBen Veigletch iraten drei 
Programme an, die in Sachen Musik 
in unterschiedlichen Einsatzberei- 
chen ihre Sthrken haben, Wei] die 
Anwendungen der Programme so 
unterschiedlich stnd, obwohl alte 
drei Musik machen, wollen wir kei- 
no vergteichende Bewertungdurch- 
flihrert, sondern jedes Programm 
einzeln fiir sich betrachten 


h .as klingt so herb, daft ihre Nach- 
bam denken werden, es ist cine Li- 
ve Band- (Origmol-Zitat Programm- 
verpackuuy). Eu ist oun Jammer, dab 
hrer ein sehr qut aufgemachtes Pro- 
gramm unter einer katastrophalen 
Musikwiedergabe leiden muS. H et- 
her Bed tenu rigs komfort, gute graft- 
sche Darstell linger i und gro&e Fle- 
xibility bereehtigen nicht zu einer 
Musikuusgabe, die sich anhort, ats 
ware sie aus einem Automaten als 
Beigabe entsprungen, 

Instant Music — 
Musik aus der Dose 

Nach dern Laden zeigt das Haupt- 
menu ein hhnJiches Bild wie die 
urspriingliche Version auf deni Ami- 
ga, ttbersicht licit angeordnet kann 
man in der obersten Bildzeite die 
Punktionen aua verschiedenen Pull 
Down-Mends wtUllen So findet man 
mi -File«-MenU sine groBe und viel- 
seitige Auswahl der bereits ge- 
speicherten Melodien (beachtliche 
62 Stiicke), die von »Greensleeves« 
fiber 14 verschiedene Rock-Rhyth* 
men bis hin zum Jazz fiihreri. Aufier- 
dern finden Sie Untermeniis zum 
Speichem und Laschen ernes Pro* 
grafnms, 

Das -Draw- Menil erlaubl Ver- 
hnderungen innerhalb der grafi- 
schen Darstellunq. So kann man 
sich durch diverse Skalen und Ein- 
blsndungen (zurn Beispiel iiber die 
verwendeten und gesetzten Nolen) 
Htlfen geben lassen die das Kom- 
ponieren erleichtern. Auch hier 
Uberzeugt das Programm durch si- 
ne leicht bedienbare und vor at- 


lem ubersichtliche Bildschirmein- 
teilung, 

Unter dem -EdikMemi verfugt 
man uboi vorcchiadcno niitalichd 
Funktionen zur Untersttttzung beim 
Kopieren von MusikstUcken (Verkin- 
gerung}, beim Lorncn (Herausneh- 
rnen einzelner Musiksequenzen) 
und beim Komponieren (wr wen- 
dung einzelner Grand rhythmen ei- 
nes In strume rites als Basts fiir ei- 
gene Stiicke) 

Der bereits angesprocherie 
Schwachpunkt ist das -Sound- 
Menu, worm zwblf Instrument© (vom 
Bafi bis zur Getge) angebolen war- 
den Hat man sich dann aber fiir ei- 
nes entscliieden, dariri fragt man 
sich beim Anhdren unweigerlich, ob 
das talshchlich das Instrument sein 
sol!, das gewdhlt wurde, So hat ein 
von tins durchgefUhrter Verauch er- 
geben, dafl dieTestperson von die- 
sen zwblf Instrumenten tatsfichlich 
nur vier annahemd erkannt hat. 
Katim zu glauben ei gent licit, daB 
diese selbstproduzierte Musik der 
Sinn sines solchen Programms ist. 
Aber was hat der Benutzer von der- 
arligem Kaugummi-Sound? 

Das »Jam*-Menu erlaubt das Aus- 
blenden eineseinzelnen Instrumen- 
tes aus einem Musiksttick, das der 
Anwender frei dazuspielt. Wenn 
man also das dringende Vertangen 
hat, der Bachsonate den eigenen 
Stem pel aufzudriicken, kann man 
sich dabei vom Computer vor allzu 
schriUen Ftehlldfingen schhteend lei- 
ten lassen Oder man achoitet ihn 
ginzlich aus, urn ihn von aller Beteili- 
gungzu embmdon und somitssur rei 
nen Rhythm usmaschine zu degra- 
dieren. 
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CHANNEL 
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SEON REPEATS 


5EQW REPEATS 


Ubik’s Music prase n lie rt sich schlieht sLb*r ftmktiorcLl 



Die Sounds von Microrytlua + *ind die fetzigstan 


Im »Option»*Menii schlieSlich ver* 
bergen sich noch weitere inleres- 
sanle Leistungsmerkmale des Pro 
gram ms Seme besondeie Starke 
liegl namlich In dessen MIDI- 
Schmltstelle. Dariiber ISBl sich ein 
Synthesizer an den Computer an* 
schiieBen. 

Ubik's Music — fur 
Beethovens Enkel 

Den Hauptteil des Bildschirms 
nimmt die grafische Darstellung der 
Nolen em. wobei man hier wobl we- 
gen des herrschenden Noien-An- 
alphabetismus auf eine Darstellung 
durch verschiedenfarbige Punkte 
und Liman zurdckgegriffen hat. Un- 
terhalb der Mentis kann man auf die 
Grafik EmfiuB nehmen, so sum Bei- 
spiel das -Heranzoomen* einzelner 
Takte, was die Ver^nderang und 
Umschreibung ernes Musikstilckes 
urn einiges erletchiert, 

Am unteren Rand des Rildes 
schlieBlich sieht man die dret Stim- 
men, die das gewahlte MusikstQck 
spielen. 

Wollen wir emmal festhalten, was 
man alles mu »lnstant Music* anstel- 
len kann Ware da nichl die unbe- 
friedigende Musikausgabe, so 
kdnnte man sich in das Programm 
guten Gewissens verlieben. Der 


Aufbau isi klug gemacht und leicht 
verslandlich Die Grafik ist hervor- 
ragend gelungen. Etwas isi uns noch 
besonders ins Auge gefallen Ob 
vom Autoi gewollt oder nicht, der 
Lerneffekt ist enorm Hal man sich 
am Anfang erel einmal die Seele a us 
dem Leib gehori und jedes der 62 
Slueke auaprobiert, begmnl man 
sich sehr schnell fur seme Eigen- 
kreahvitat zu begeistern und pro- 
biert und andert und versucht und 
tesiet und tesiet und tesiet 

•Ubik’s Music* ist gerade nchtig 
fiir den, der ubei *RavvRo\v-Row the 
Boal« oder andere Melodien aus der 
Biichse hinauskommen will, und 
sich schnell in veiwirrenden A files- 
tungen und einem unubersichtli- 
chen Menu zurechtfinden (kann) 

Drei Stimmen einer bereits vor- 
handenen Melodie zeigt das Menu 
nach dem el was n ervigen Laden 
von Kassette (koslet dafui nor 15 
Mark). 

Spatestens jetzt ist man gezwun- 
gen seme wirkitch allerletzten Eng- 
lischkenntnisse aus dem musikge- 
fillllen Kopf zu aktivieren, das Le- 
xikon berauszukramen und sich Va 
ters Lupe zu leihen, denn die Bedie- 
nungsanleitung ist vermullicb fur ex- 
trem Kurzsichtige geschneben. 

Wenn es gelungen ist. das Haupt- 
menu aus etnem Uniennenu des 


Erst menus herauszuholen. wud 
man sehr schnell vor etne Wand an 
dichtgedrangter Information ge- 
stellt. Die Ftille der Einzeifunktionen 
hier m emem system atischen Zu- 
sammenhang aufcufuhren ohne da- 
bei den Dberblick zu verlieren, isi 
kaum machbar Darum beschran- 
ken wir uns auf die AuCistuxtg eim- 
ger Eigenschaften des Programms 

Nur fur 
Sound-Tiiftler 

Es ist verbluffend was •Ubik’s Mu- 
sic* alles kann, und das nur mtt sehr 
geringen Absuichen an der Quahtat 
der Musikausgabe 'fcn Trommel- 
gerauschen am Ende jedes Tons bis 
hm zum Abgleiten mehrerer Noten- 
stufen. dem sogenannten »glissan- 
do*, bietet es erne Unmenge an ver- 
an der bare n Kbmponer.ten esnes 
eingespeichenen oder selbgge- 
schneben Musikstuckes Hier wird 
eigentlich schon klar, daB das nur 
erne Sache fiir die Sound Tiitller ist 
Da fast aiisschliefilich Synthesi- 
zerklange unterstiitzt werden kann 
man es mcht zu emem Streichquar- 
tetl oder einer Klavnersonaie brin* 
gen. Wer sich aber mil Frequenzen, 
Vibrato und verschiedenen Klang* 
farben (vom •Blubb* bis zum Sage- 


Instant Music 

Liclenimjang: 

Dialectic, onglische 
Antoltung 

Pielr. 

SQ Mark 

Uns gelallt' 

Ecdienung!:- 

trcrundlichkeit 

guio 

Antcltung 

Uns geflllt 
wonigor 

SoundqtulitiLt 

Wortung. 

+ + * + 


Ubik's Music 

Lielerumlaiig j . 

nut dUrfltger 
Anlojiung 

Piels: 

IS Mark 

UnsgeSllr 

viclseitig 

etnsetzbai 

Uns geQkllt 
wciuger. 

Unubeisiclii- 

iichkext 

BedicrumgH- 

anleitung 

Wertung: 

+ + * 


Microrhvthm + 

Licforantlang. 

Kiisctie und noch 
weruget Anleuung 

Pieic 

10 Mark 

Uns gefaltr 

guta digitalisierse 
Sounds 

Uns ge&U: 
weruger 

Bildsc-hum 
wird bd 
Tdnausgabc 
ausgcschaltc! 

Weming: 

+ ♦ + + 
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Commodore Software-Test 


zahn) beschaFhgen will, der ist mil 
•Ubik's Music* am besten beraten, 
ihm sollte aber auch gleichzeitig 
klar sein, daB hier erne automati- 
scha Selection schou vorgegeben 
Lsl. Fur em kurzes »Zwischenspiel« 
eignet es sich nicht, derm es kSmpft 
an dei vordersten Musikfront. Kras 
ses Beispiel: Die Lange eines Tbnes 
muft erst in den Hexadezirnalcode 
umgesetzt warden Zwar gibt es ei- 
non Hex-Converter, aber auch dan 
gill ea su bedienen. 

Microrhythm, mehr 
als eine Blechtrominel 

■•Micro rhythm + « ist die Garantie 
fiir schnellstmCgliche Kundigung 
des Mietvertrags. Dieses Programm 
bietet den Percussionspieler auf 
Kassetle Aber im Ernst, was man 
hier an Programrniererfahruny in 
einem Musikprogramra zusammen- 
gefaBt hat, isl einfach gut Vter 
Grundrhythmen stehen mr Verfu- 
gung (Latin, Funk. Disco und Vo- 
calo), und man konn cue suoammcn 
seizen wte es das Her/ begehrt Das 
»+ « im Nameri steht dafiir. daB das 
Programm durch weitere Sounds er- 


weitert und damit noch besser ge- 
worden ist. 

NatUihch ist eine stufenweise 
Tfempo&nderung der gespielten 
Sounds mogiich. Auch hier wieder 
ist das eigentliche Manko die klem- 
gedruckte englische Bedienungs- 
anleitung Hat man sich dann 
sctilieSlich emen Rhythxnus zurecht- 
gezimmert, sieht man beim Anhbien 
achwarz Weil das Programm aus- 
schlieSIich mil digitaiisierten Klan- 
gen arbeitet und daher alle Rechen- 
zei- des C 64 in Anspruch nehmen 
muB, schaltet es den Bildschirm bei 
der Ton ausgabe ab Zwar ist die ver* 
wendete Giafik eher bescheiden. 
doch erreicht das Programm durch 
seinen verbluffenden Sound Fast 
schon Discoqualitat. 

In diesem Zusammenhang emp- 
ftehlt es sich, den C 64 einmal mil 
einer StereoAnlage oder einem 
Versraiker zu verbinden. Die Ver- 
bmdung beider Gerate ist rela- 
tiv letcht herzustellen, da die An- 
schlufibelegung des AndioAus- 
gang-Steckers im Handbuch des 
C 64 beachncbcn ist und nur mu 
dem Emgang des Versrarkers ver- 
bunden wxrd. Vorsicht ist dabei 
allerdings geboten; Drehen Sie die 


Lautsfarke besonders bei Micro- 
rhythm. mcht voli aul. da Ihnen sons? 
womdghch die Lautsprecher um die 
Ohren fliegen. 

Insgesamt ist Microrhythm + em 
unkomplizsertes. einfach zu bedie- 
nendes Programm mi! einem ausge- 
zeichneten Prets Leistungs-Verhalt- 
ms und super Klang. 

Das Ende vom Lied 

Was nun das liebste Kind von Wa- 
ter Computer und Mutter Music box 
tatsachlich ist, laSt sich wegen der 
Unterschiede der Programme nicht 
fesdegen. Klar ist. daB das erne hat, 
was dem anderen abgeht Instant 
Music von Electronic Ans ist mil 59 
Mark das teuerste Programm. hat 
aber den grpBten Aufwand was Gra- 
{Lk Bedienungskamfort und Einsatz 
Hexibihiat angeht. Ihm fehlt aber, 
was Ubik's Music und Micro rhythm 
t (beide von Firebird) haben: die 
gute Musikausgabe Dafiir letden 
die beiden anderen unter der 
schauderhaften Grafik. und den Be- 
di^nuncpanleiiungen Una hat am 
besten MicroThythm + gefallen und 
damit dudein vrir uns jeizi die Kdpfe 
voli (SDormer/jReinhardtAvo) 
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Amiga-Basic zum Mitmachen 

Meniizaubereien 


B ei fast alien Programmer 
kann der Benutzei Parameter 
einslellen Oder wird vor Enl- 
scheidungen gestelll. Ein Beispiel 
ssl das Kopieren von Disketten aul 
der Workbench. Bevor die Funktion 
ausgefuhrt wird, erschemt etn Fen- 
ster, Sie warden aufgeforderl, das 
Kopieren duich Anklicken des 
■OK'-Ffelds zu stamen odei duich 
-Cancel* zu sloppen Dieser Dialog 
mit dem Programm gab den Fen- 
stern ihien Namen Man nennt sie 
Dialog Boxen Sie werden einge- 
setzl, wenn der Benulzer erne Ent- 
scheidung treffen soli und ihm alle 
Alternaliven a Is Text-Felder ange- 
zeigi werden, die er nui noch an- 
klicken muB. 

Dialog-Boxen machen Program- 
me ubersjchtlich und vermeiden 
Fehlfunkuonen Leider besirn das 
Amiga-Basic keine Befehle, um 
Dialog-Boxen automatisch zu erzeu- 
gen. Also miissen Sie zur Selbsthilfe 


Die Maus 1st ein wichtiges 
Werkzeug, um Programme 
leicht bedienbar zu machen. 
Doch wie setzt man die Ab- 
fragen am besten ein? 

schrenen und die nongen Rom men 
programmieren Wie man das 
macht. zeigi das Programm -Dialog- 
boxern. Es besteht aus zwei Teiien 
Der ersteerseugl die Felder und be- 
sorgt den Bildschirmaufbau Der 
zweite client zum Abfragen dei 
Mans und weriet aus. welche Box 
angeklickl wurde. Wie muB der er- 
ste Teil des Programms aussehen? 

Die Rouline muB moghchst vana- 
bel sein und mil uniersclnedlich vie 
len Boxen aibeiten Man konnte erne 
Prozedur defmieren, doch bei der 
Anzah] der Parameter isl ein Unter* 
programm. das liber GOSUB auige- 
rufen wild, smnvoller. Am besten 


legi man die Texte m emem 
Vanablen-Feld ab Nennen wir es 
<dtalog$>. 

Wenn Sse mehr als zehn Boxen 
zum Anklicken verwenden wollen, 
miissen Sie alle autlietenden Va- 
nablen Ffelder am Aniang des Pro- 
gramms dunensionieren Es ist bei 
wenig Ireiem Speicher nicht ratsam. 
vorsichish alter mehr als die maxi- 
male Anzahl anatgeben, da die Di- 
mensionierung Speicherplatz reser- 
vierl. Gibl man Elemente an. die 
man nie nutzen wird. verliert man 
nur unnutz an Speicher. Sie konnen 
das ausprobieren, indem Sie fol- 
qende Zeilen un Direktmodus ein- 
geben: 

PRINT FRE (0) 

DIM test5 (200) 

PRIHr FEE (0) 

Wie Sie sehen. hat allein das An- 
legen des Felds mehr als l KByte 
gekostet ttberlegen Sie sich die 
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Grundlagen 


Another process has destination 
disk open, 

Do you really want Me 
to write all over it? 



i 

Current prcsrui is net saved 

Do you vant to save it before proceed! ns? 


YES 


NO 


CANCEL 


Dklogbwen wie die» konnen Sit Klbst programnueitn 


Dimensionierung gut, da sie wah- 
rend des Progiammablaufs nicht 
mehr zu Undent ist. 

Bet einer Dialogbox ist es wichttg, 
wo die Felder erschemen. Sie sollen 
schlieSlich nicht andere Ttexte liber- 
decken. Auiierdem sst erne sinrrvolle 
Anordnung eine HOfe fur den Benut- 
zer, Um die Boxen entsprechend zu 
plazieren. miissen Sie die Koordima- 
ten mil angeben Dazu benohgen 
wir zwei weiteie Felder; <diax°/o> 
und <diay%> Die Frozentzeichen 
sind nicht Teil des Namens. sondem 
ein Zeichen fur das Amiga-Basic Es 
bewirkt, daB alle Zahlen in diesem 
Feld ohne Nachkommassellen ge- 
speichert werden. 

Zurn SchluB braucht das Pro- 
gramm noch erne Variable, die an 
gibt. wie viele Felder die Dialog-Box 
enlMlt, Die hier vorgesielite Routine 
benutzl die Variable <daahl> 
Nach den Voriiberlegungen kdnnen 
wir uns ans Programmieren der 
Routine inachen. 

Der erste Tfeil besteht aus einer 
Schleife, die die Felder setzt und ei- 
nen Rahmen um den Itext seichnet 
Das Setzen des Ttexts erledigen die 
Zeilen 16 und 17, Der -LOCATE*- 
Befehl setzt den Cursor an eine be- 
st immte Stelie des Biidschirms, Sei- 
ne altgemeine Syntax lautet: 

LOCATE selle, spalte 


Dialogboxen ★ 

von Gregor Neumann 

Computenyp 

Amiga 

Sprache: 

Amiga-Basic 

Emgabehilfe: 

keine 

Kurz- 

beschreibung. 

Unterprogramm, 
zum Emeugen 
und Abiragen 
von Dialogboxen 

Blocke auf 
Diskette; 

3 

Besondei- 

heiten: 

80-Zeichen- 

Modus 

* Cfl schr.L-13 flJjj'-UpjjI 

* * nefuiwr. Sit eelj •' rwu Zall 

* * * i "‘ ei ani iVeeboo&dK 


Der Bildschirm ist im 80-Zeichen- 
Modus in 24 Zeilen und 80 Spalten 
emgeteslt, Fiir den x-Wert sind bei 
LOCATE Werte von 1 bis 80, fur den 
y-Wert von ! bis 24 zulassig. Die Zeile 
13 verhtnden. daB bei der ersten 
Koordinate em Wert kleiner aLs 1 an- 
gegeben wird. Dann wiirde em Feh- 
ler auftreten und das Programm ab- 
brechen Bei groBeren Werten als 
den Obergrenaen erschemt keine 
Fehlermeldung. Entscheidend ist, 
daB jetzt durch Fehler im Haupipro- 
grarnTn kem Fehler in der Unterr on- 
line auftreten kann Emen Fehler er- 


kennt das Hauptprogramm daran. 
daB die Variable * button*, in der die 
Mummer des angekhckten Felds 
steht. -1 ist 

Damn der Benutzer vveift. wohin er 
klicken soli, sind die Texte auf dem 
Bildschirm nicht genug Durch ei- 
nen Rahmen um den Text zei-gl das 
Programm die richtige Stelle deut- 
Uch an In den folgenden Zeilen wer- 
den die Koordinaten fur den Ran- 
men berechnei Alle Buehstaben 
passen im 80-Zeichen-Modus und 
bei der voreuigestellten Auftosung 
von 640 x 200 Bildpimkten in eine 8 x 
8 Pixel groBe Matrix. Es zahlt sich 
aus, daB der Amiga keinen Unter- 
schied zwischen Text- und Grafik- 
modus machl Zum Zeichnen des 
Rahmens bietet sich der Grafik- 
Befehl *LINE« an Seine allgemeine 
Syntax lautet 

line (xl*yl)-(z2,y2)j,f&rbei, sextos 

Die Koordmatenangabe ist klar. 
Mil »farbe* wild die Zeichenfarbe 
fur die Lime eingestellt Bei der vor- 
eingestellsen Auflosung arbeitet das 
Amiga-Basic mit vierFarben. die die 
Farbcodesnull bis drei verwenden. 
Farbcode null entspncht der Hmter- 
grundfarbe, Farbcode ems der ak- 
tuellen Zeichenfarbe. 

Flir den Parameter *modus» gibi 
es drei Funklionen Steht ruchts da. 


1 REM Untorrout ln<s luer I'! 

£ REM vun Cin-iior Nauaianii fuer Happy - .'cropui' r 
3 RKM lei 1387 Markt 4 Teehnik V*rl*x 
•1 REM B0- ZeicHnni:,dua, nur u»ber Si>aub &u fruity 
£■ REH * 1 Par aito Lor cu= An 1 tu t dor Hcutlnc * • 

6 REM dzahl* ■ Zah] dor Boxers 

7 REM )x I ti ha.lt dor Box 

0 REM diaxkf i~ x- Ppa. l=n«b«n vprh* ri*o 

b>* E«tcon 

9 REH diaykl ): y-Poa: l=cleieha Hilho 

vorhorlfi* 

10 

11 IllAioKbox- 

12 buttc<n=-l 

IS IF 41(1**11’ 1 on dlayumi TI1E1J BEEF- RETURN 
14 FOR nuoBM>r 1 TO dtahl 
lfc IXM’ATE dlaykitiMiuborl , rilaxXinuauM'r i 

If t'RIWT dlalctfti nwB«r ) 

J7 *1 ( dlaxXf pununer i - 1 J - 6 : xlorttl rmsusor >~t - 1 

30 yl - 8 * I diayM mlmner )-l i - E ylortXi j.UBJavr i =y1 

19 x2r8*tdlii*X(nuin»er)* Lt.K dial «T' p'.inar.vr ! ■ I, 
+ 6: K2ortMraima*r> *x2 

20 y£:yl+-20l y2ortX(nu*iaeri-y2 

21 LI HE Ul.yl >-U8,y2l.l,b 


22 LIME (*l + l ,yl * J I 1*2 l.y£ 11-1. b 

23 U nuaaert dz*bl THEN 

24 IF dlaxk«nu3JiS,er*l 1 > 1 THEM dlfcx*(nura-r» I r 
di*x*l ni.irxsiir I -LEH(dl«lo(t|»iUMr M - 3 

25 IK diay*lnua»«r»l I Ll THEM diayts muantr*; ' - 
diayXi puxn«r i 

26 END IF 

2? NEXT nunatrr 

28 Dials; 

29 WHILE HOUSE 10 ) ;0 

30 WXND 

31 xlrHOUSEf i): yj=»>3£E(2i 

32 FOR ausacor^l TO dzahl 

33 IF *I>= Alsrttl ftunaapr AND if. - nus 

mor) THEN 

3* IF yl : - ylprtX ( aiiaer I ANIi yl -y Lc r’X r. 

(■w) THEM buttontn«iwi»r 
36 END IF 

36 NEXT nuain«r 

37 IF button ' >1 THEN BEEF RETUFtJl 

38 GOTO Dial 2 


Dm Brispicl zclgi, wie m»n die Umerrouunc wrwinir!, 


38 iuy£ l i& 
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wild erne Lime zwischen den Koor- 
dinaten gezogen Durch ein *b« (wie 
Block), zeichnet das Basic ein Rech- 
teckt, wobei die erste Koordinate 
die linke obere und die zweite die 
rechte untere Ecke beschieibt. Um 
das Rechteck gleich zu fUllen, dient 
die Funktion *bf«, fur Block fallen. 
•LINE (10,10X20,20), 3, bf« zaubert em 
roles, ausgefUlltes Quadrat links 
oben auf den Bildschirm 
Der LINE-Befehl des Amiga-Basic 
erlaubt erne sehr elegante Lbsung 
fiir das Zeichnen der Rahmen um 
die Texte und die Abfrage, ob sich 
der Matiszeiger beim Ktick inner- 
halfo eines Rahmens befand, Mit 
zwei Punkten auf clem Bildschum 
wird das Gebiet eingrcnzt. Alles, 
was man braucht, sind die Koorduia- 
ten zweier diagonal gegenuberlie- 
gender Ecken im Rechteck. Wahlt 
man die linke obere und die rechte 
untere Ecke, entsprechen die Ko- 
ordmaten den maxirnalen und mi- 
nimaien Werten. Da der LINE-Be- 
fehl genau die gleichen Angaben 
benotigt, schlagen wir zwei Fliegen 
mit einer Klappe, Fiir die folgend^ 
Abfrage warden die vier Positio- 
nen (zwei x- und zwei y-Werte) in 
den Variabten-Feldern »xlort%», 
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So funktioniert 

Die vorgestellte Unterroutme 
erzeuqt Dialogboxen an beliebi- 
ger Steile auf dem Bildschirm. 
Nach Ankhcken eines Felds 
ubergibl die Routine m der Va- 
riable ■button* dessen Nummer 
Enthalt -button* den Wert -1, irat 
bei der Definition der Felder etn 
Fehler auf. 

Im Feld *dialog$« mussen die 
Texte fiir die Felder stehen. m 
den Felder n *diax%« und *diay%« 
die gewilnschte Position auf dem 
Bildschirm und in der Variable 
>dzahl* die Anzahl der Boxen, 
Steht statt einer x-Koordinate der 
Wert -1, wird das n&chste Feld an- 
tcmatisch neben das vorherige 


»x2ort%', »ylor1%« und »y2orl%* 
gespeichert, Diese mussen Sie 
ebenfalls dimensionteren, wenn Sie 
mehr als zehn Felder verwenden 
wollen 

LINE arhetlef nirht mil Zeilen und 
Spalten, wie der LOCATE-Befehl, 
sondern mil Pixel-Koordinaten. Um 
diese zu erhaiten, mull man nur die 


das Prog ra mm 

gesetzt Der Wert -1 bei der y- 
Koordinate bewirkt, daB auch die 
gleiche Hohe eingesetzt wird. 
Wenn Sie mehr aiszehn Felder in 
einer Dialog-Box verwenden wol- 
len. mussen Sie die Felder 
•dialogs*, *diay c /t*, >d>iaz%«. 
•xlon%«. •x2ort%«, *yiort%« und 
•x2oit%« im Hauplprograrnm de- 
finieren. Das Programm verwen- 
det das aktuelle Ausgabe-Fen- 
ster, Wenn die Dialogbox mehr 
den Bildschirmaunbau zerstoren 
soil, mussen Sie vom Hauptpro- 
gramm aus etn Fenster eroffnen. 
Das zweite Listing veranschau- 
licht, wie Sie die Dialogboxen 
verwenden kdnnen. (gn) 


Position des Texts mit 8 multipliae- 
ren und einen Abstand hinzurec li- 
nen Durch den Block-Modus beim 
LINE-Befehl wnd das Rechteck 
auch durch etnen einzigen Befehl 
gezeichnei. Um den Rahmen deutii- 
cher zu machen, zeichnet das Pio 
gramm in Zede 22 ein zweites, um 
ein Pixel versetztes Rechteck 
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Grundlaqen 


1 REH Demo fuor DSalcmfcox^n 

2 REM von Gr«aor Nmtmann fwor Happ/'Coinp« t*ir 

3 REK fc) 1 937 Karkt & Teehnilt VarL*« 
i daahl- 3= FOR t=l TO dzahl 

5 READ dialog*' U ,diayX( t) ,di*x*<t > : NEXT t 

6 WINDOW 3. ' Programm vorlaaaon" . f 80, 60) - 1 490 , 120 

1.2 

7 LOCATE l. I 1 PRINT ’‘Sic wollcn dan Programm vcrl 
aftsen. ■' 

8 PRINT "Dio neu<sn Dat«m wurdan ab«sr nach nleht 
gespoi chert . " 

9 fiOSUS Dialogbox: WINDOW CLOSE 3 

10 IF buttons *1 THEN PRINT Fohler im Prog rams ! " 
END 


11 IF button=3 THEN PRINT "Zurueck Bum Programm" : 
END 

12 IF button- 2 THEN PRINT ’’Spoichorn dor baton , . 
.’VEND 

13 IF button- 1 THEN PRINT “ok* Endc ohno Spoiohcr 
n " : END 

M END 

15 DATA " O. K » ", 5. 6 

16 DATA ’Spoichorn'. -1,-1 

17 DATA "Abbrochon ' , -1 , - 1 


Dialog-Boxen machen Programme actraktiver 
(Zeilenniimmern nlcht ahtlppen) 


Als letzte Aufgabe prtift das Pro- 
gramm, ob die Rositionsangabe fUr 
das nachste Feld kleiner als Gins ist. 
Per Sinn ist dieses Mai nicht nur, ei- 
nen Fehler zu verhindern. Wenn 
man die Boxen nebeneinander set- 
zen will, muflte man genau ausrech- 
nen. wo die Felder auf dem Bild- 
schirm liegen. Erne komfortable 


Tips 

zum Amiga-Basic 

Die meictcn Amiga Bocitaer 
verwenden den 80-Zeichen-Mo- 
dus, Darauf soli ten Sie sich ein- 
stellen, wenn Sie Programme ent- 
wickeln. Durch die zwei Darstel- 
lungsmodi kann es zu Problemen 
komrnen, da unter Umstanden 
Koordinaten woanders liegen, 
Die Folge ist ein merkwitrdiger 
Bildschirmaufbau, Sie sollten die 
von Ilmen gewahlte DarsteUungs- 
art in einer EdBM-Zeile am An fang 
des Programms angeben. 

Ein beliebtes Problem ist die 
GroB- und Kleinschreibung im 
Program m. Das Amiga-Basic 
wandelt alle Befehle automatisch 
in GroBschrift um, egal wie Sie 
den Befehl qeschrieben haben 
Das ist eine einfache Kontrolle, ob 
die Befehle richtig geschrieben 
wurden. Damn Sie beim Lesen 
des Programms nicht durehein- 
ander komrnen, ist es empfeh- 
lenswert, alle Variablen in Klein- 
buchstaben zu schreiben. Die 
klaie Trennung inacht die Feli- 
lersuche leichter. AuBerdem 
brauchen Sie nicht immer die 
< SHIFT >-Taste zu driicken, um 
einen Variablen-Namen zu lij> 
pen. Bei Label-Namen oder bei 
Prozeduren hat es sich bewShrt. 
nur den ersten Buchstaben groB, 
die anderen klein zu schreiben. 
So fallen auch Sprtlnge im Pro- 
gramm und Unterroutinen auf. 
Diese Dreiteilung in der Schreib- 
weise ist erne niltzliche Unter- 
scheidung. (gn) 


Routine soil dem Benutzer aber un- 
nbtiges Probieren ersparen. Bei ei- 
nem Wert kleiner als eins, berech- 
net die Routine die Koordinaten, um 
das Feld neben seinen Vorganger zu 
legen, Man kann auch nur den em- 
sprechendenx-ocier y-Wert berech- 
nen lassen, um die Boxen beispiels- 
weise treppenfdnnig anzuordnen. 
Damit das Programm nicht den Defi- 
nitionsbereich iiberschreiiet, ver- 
hindert die Zeile 23 das Priifen des 
Weris, wenn das letzte Feld gesetzt 
wurde. Damit ist der erste Tail, das 
Zeichnen der Felder, beendet, 

Der zweite Teil beginnt mit einer 
langweiligen Aufgabe: dem Warten 
auf einen Mausklick. Am elegante- 
sten erledigt man das mit einer 
♦WHILE WEND-Schleife. Mit 
WHILE setzt man eine Bedingung, 
zum Beispiel einen bestimmten Va- 
riablenwert. Solange sich daran 
nichts andert, arbeitet das Pro- 
gramm immer die Zeilen bis zum Be- 
fehl WEND ab. Sie konnten zum Bei- 
spiel eine Melodic spielen, solange 
der Mausknopf nicht gedruckt wild. 
Allgemem arbeitet die WHILE - 
WEND-Schieife so: 


WHILE bedingung 
befehl 
befehl 

(...) 

WEND 

In der Zeile 30 prtift der Befehl 
•MOUSE (0 )k. obdielinkeMaustaste 
gedriickt wurde. Solange das nicht 
der Fall ist, ergibt MOUSE (0) immer 
den Wei t null. Daher eignei sich die- 
se Bedingung fur unsere Abfrage. 
Variablen wie MOUSE nennt man 
System-Variablen, da man sich nicht 
selbst datum kUmmern muS, daB sie 
die aktuellen Werte enthalten. Ein 
anderes Beispiel ist die Systemva- 
riable TIMES*, die die momentane 
Uhrzeit angibt, 

Sobald die Maustaste gedrilckt 
wurde, gilt es, die Position festzu- 
halten, Dazu dient wiedertim der 
MOUSE-Befehl. MOUSE (1) enthalt 


Prolis gesuchfr 

Haben Sie sich schon etwas mit 
Amgia-Basic beschaftigt? Dann 
haben Sie sicher die eine oder 
andere pfiffige Losung fiir ein 
Problem gefunden. Wir suchen 
solche Ideen. Das kbnnen nuizh- 
che Unterroutinen sein, w r ie unse- 
re ♦Dialogboxen*. Kurze Listings, 
die interessante Effekte hervor- 
rufen, sind genauso geauchL 
Schicken Sie Programme oder 
Routinen mit einer kurzen Be- 
schreibung an: 

Redaktion H ap py- Computer 
Amiga Programme 
z.Hd. Gregor Neumann 
Hans-Pmsel-Str.2 
8013 Haar 

Fiir jedes veroffentlachte Li- 
sting bezahlen v/ir ein Honorar. 
Mitmachen lohnt sich also, (gn) 


immer die aktuelle x-Position des 
Mauszeigers und MOUSE (2) die y- 
Position. Da das Basic diese Werte 
automatisch ver&ndert, sobald die 
Maus bewegl wild, miissen wir die 
aktuellen Werte in Variablen zwi- 
schenspeichern. 

Die folge nde Schleife priift, obein 
Feld angeklickt wurde. Die Position 
des Mauszeigers muB dazu zwi- 
schen den Koordinaten eines Ibxt- 
feids liegen. Wenn die Koordinaten 
ilbeieinstimmen. wird die Nummer 
des Felds in die Variable •button- 
geschrieben. Zum SchluB prtift die 
Routine noch. ob *button* den vor- 
eingestellten Wert -1 (siehe Zeile 12) 
besitzf, Wenn |a, stand der Zeiger 
nicht auf keinem Feld, wShrend der 
Mausknopf gedruckt wurde. Das 
Programm spring! dann wieder zur 
Abfrage des Mausknopfs zurtick. 
Wenn nicht, endet die Unterroutine 
mit einem RETURN und kehrt ins 
Hauptprogramm zunick, (gn) 


Au*»l:'- 2/Febtu.u IQBH 




Amiga Ahoi! 

Gluck und Gespiir brauchen alle Strategen, 
die sich im Flottenmaiidver gegen den Amiga 
behaupten wollen. Konnen Sie es schaffen? 

J edes Spiel becnnnt mil dem Semen der eigenen 
Schiffe Das hnke Spielfeld zeigi die Laqe, Markie- 
ren Sie Anfangs und Endposmon desSchiffsdurch 
den Zeiger und einen Mausklick. Das Info-Fenstei on 
oberen Drittel des Bildschiims gibi an, welches Schiff 
Sie seizen sollen. Das SchieSen geht aenauso einfach- 
Khcken Sie das gewunschte Quadrat im rechten Feld an, 
Farbl es sich weiB. ging der SchuB ms Wasser Wenn Sie 
ein feinciliches Schiff getroffen ha ben, erschemt nn Qua- 
drat era rolei PunkL Tieffer werden auch akustiseh und 
durch einen Ibxl im Info-Fensier angezeigt Port konnen 
Sie mnveriolgen, was passied, wenn Sie einen Cegner 
auf den Meeresboden geschickt haben. Gewonnen hat 
wer zuerst alle feind lichen Schiffe fmdet und versenkl 


Spiele-Listmg C omm od ore 


In den Pull-Down- Menus fmden Sie Funktionen. urn erne 
Paine aufzugeben, erne neue zu begmnen das Pro- 
giamm zu beenden und das Basic ganz zu verlassen. 

fern) 

Flottenmanover ★★★ 


1 REM Ficatenm.mS^r von- Frank 
Z REM Vr-recf fojitl toh Ln Hafpy ■ L'<i»pu**r 

3 REM lc) 1986 Harkt&Tdchn i k Vcrla* 

4 

5 DIM (,X<2&B).b*,<256l 
G FOR b=l TO 250 

7 bk(b)-!SlN|b/10.Zl*SIW<»/2B-4 >*■ !»!&/'» l * - 

1 M{ b/2 - 5 ) *-S I N 1 b/4 O 9)1*31 
e a*ft»)=SINla- liBj* 123 

9 NEXT b 

10 WAVE l.ax. WAVE 2.b\ WAVE 3.hV 

11 AnOfcg: 

J£ CALL KenMi-hcratellfr. 

13 tro-3 ' strain? itml C 

14 CALL Slid, inn left 

15 GOSUB Hu oik 

16 Cainkabe: 

IT PAlNTl 140, 401 .0, 3 PAlNTl 440, 40» . 5.3 
is RAMDCHlZE TIMER 

19 FOR * l TO 10 

20 FOR y-1 TO in 

21 cfcldfk.ylO’ afeldix . V ' "8 

22 NEXT y 

23 NEXT * 

24 FOR ans8llJ : 2 TO € 

25 oehiff-anMhlrlF muhU.I-G THEM ~.ui if 

26 ZMfall: 

27 * INTi HMD ‘IP'S » HIT i fcNfc • I ■’ > * 1 

28 Z- 1HT( RND*2 ) 

29 ON Z*1 GOTO Cueatf.Cte.uk 

30 EH0E2- 

31 cr*Dt(iMiibU : »-hllf 

32 NEXT an=ahl 

33 17 

34 COTO End* s*l=*^n 

35 Cvsa« 

36 IF *«scklfl I IB THEN Zulall 

37 FOR a x TO *»s.ehlff 1 

30 IF of*ld<*,y» « THEN lufali 

39 NEXT n 

40 FOR a-* TO ** schiff i 

41 cfflldli-yUMisail 
<0 IfEXT a 

43 GOTO ENDE2 

44 C&enk 

45 IF y+sehlff 1 10 THEM Infill 

46 FOR ay TO jm schiff- 1 

47 IF cfaldlx.a) 0 THEN Uufxll 

*8 NEXT a 

49 FOR a-y TO y*#ohilM 
60 cfaldfx.al^anpshi 
SI NEXT ft 
M GOTO esjdel 

53 End*; , ictiw - 

*■4 FOR iii=*hl=2 TO C 

65 achl I f - oncalil IF irizoli2-4> TSI.&N * 'hill 
56 El r.fiabo 

67 COLOR 5 

68 LOCATE 4.25 -PRINT ~EJlck*n Sie dl* Position 


Computeityp 

Sprache 

Amiga 

Amiga-Basic 

Emgabehilfe; 

kerne 

Kurz- 

beschieLbung. 

SchsfTeversenken gegen den 
Computer 

Blocke auf 
Diskette: 

24 

Besonder- 

heiten: 

Flottemnandver aibeitet nur im 
80-Zeichen-Modus (im Pre- 
ferences-Programin emstellen) 

• ass : :AaaJ! abpe^PP* 

• ■ oehtoan S» uch mkkj 2t f 
■ a a beasei ous Wocty-iioady 


L9 LOCATE 5.25' 

PRINT fuor d»n“ ; iwiii f t : ~*r '■ 


(W 

61 

62 

63 

fit 

66 

66 

67 


T 0 

Tl 

72 

73 

74 

76 

76 

77 


FAINT -.t V 4P) .5.3 KUIIT{44S'.*0 i 0 
&EEF GOSUB Mausk lick- T2iyl:X2=*l 
GOSUB Kidiklick' y:72 n-F. 

IF lx- IP) OR ix 1 I Oft lit 10 C5B m THEN 

S lairt T"^~*~ r 

IF (y?20J OR (7 1} OR tyl 10i OR lyl 1 THEN 
Elacab* 

IF (x-*t AND v THEN S«!ik 

IF iy-fl ANO *' xSl THEN W*a* 

GOTO Elhiabe 

Secik: 

IF y y« THEM T-'-y f-y 1 yi -fZ 
IF ABSly-yl 5 I THEN GOTO Ei^»L 

FOR TO yl 

IF 3f«idi a.al -0 THEN GOT'-" Eir.kst 
NEXT » 

LINE l5T.(a-S i«oa.7T, y l : '*-0 

.33*{yl D'lai.S.U 

PAINT <50*<x-n»2O.7»Hy I •'*' .0. 

FOR *--y TO y|; Id. *. » ■ _ ai>=aRl NEXT i 
GOTO FSft* 


78 Waay 


IF *- *l THEM XL x. : jt-*i - fcl -XL 
IF A95t»-xli< schiff- 1 THEM GOTO KiftCMM 
FOR. m-x TO *1 

IF »f«!d(a.y I C THEN GOTO Eibglitw 
NEXT * 

LINS (57< (K-n*W»TT*rr-l » -10|-4 73*<*S 1 1«2 
i?,84Ul“ l)'50l.3-b 

PAINT |5R*,' a-1 1 • 20.T9* £y* 1 I* U' - 
FOR a=x TO *■'. • af*ldl a.y NEXT » 

87 Fin*: 

98 ir«U4ti»hI | 

NEXT *nc*Rr 

17: otXJVE rvinkt* 

LINE (189.131 (395. €41.0. bf 
COLOR 1- LOCATE 3,27: PRINT SCHIESSEN 

GOTO Spi«l«rsu* 

94 M&uaklivk 
i>L WHILE MOUSS<ai 
«ENL 

ji= HOUSE 111- y-H(AtSEi2) 

WHILE MOUSE i 0 > 

WEHD 

*1=IHT(I* 5S3/20H1: yl - 1KT( ly 75 I/IF 1*1 
IBS RETURN 

102 

103 &plel«rSdC 

104 s 4 -*l y 4 y i 

105 Spi*l*raii«,n«ra: 

106 PA1KT (140,40 L.3 FAINTl 440 401 . B. > 

107 C06UB Hninhliek: xmHTI * k-6P I/20I-U „ 

1B6 IF xm Ml xl 10 OR yi<l OR yl 10 THEN HEEF x 

OTO Spi*l*rEug . n«a 

leg IF cf*ld!xl.yl»-7 rtlEN BHXP^GOTO Spi*l*r=u* r. 


79 

80 
81 
E2 
63 
94 

85 

86 


89 

>0 

91 

32 

*3 


96 

97 
38 
99 

HV 


-Flotlenmanover* far den Amiga 
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Commodore Spiele-Listinq 


. 

lie 

eu 

199 

END IF 

GOGUB SCHUSS 

2BE 

GOSUB Ahheige; sfold< xl .yl 1-7 

in 

IF cfoldtxl.yl )=CI THEN 

201 

GOTO Coapjt*r£ug 

112 

SOUND 50,1.255 

202 

SUB Bild =al*n STATIC 

113 

PAINT r65+fxl*t3)«20,90« (yl 1>*10J.4.3 

2B3 

SCREEN 1.640,200.3,2 

114 

cf eldlxl ,y 1 1=7 - GOTO Computer hug 

204 

WINDOW 3 . - <0.01 -<620. 1603 .0. J 

115 

END IF 

205 

PALETTE $.0.0,8 PALETTE 7.0. 0.8 

11C 

PAINT C6&4(xl*13)»20.0EM(yl-n*l&l ,5,3 

206 

PALETTE 1.8. 2,8 --PALETTE 0.0. 8, 8 

1 17 

orost<cfald(x3 ,yl ) )=er«#Ucf elcUxl .yl i )- 1 

207 

PALETTE 2. 0,0.0 PALETTE 3, 0.8.0 

118 

cgreatsctfr*«t- 1 

208 

PALETTE 5. .7. 8,0: PALETTE 4. 0.0.0 

119 

GOSUB Punk!®, instiesn 

22b) 

RESTORE !)*U»-bild 

I2B 

IF c*rcst=0 THEN GOTO Siag 

218 

FOR Stu»ck=l TO 18 

121 

IF cr«st ( eftfldJxl ,yl ) jo® THEN 

ZU 

hsO;SF Sbu«ek<5 THIN h=l 

122 

GOSUB Trailer 

212 

READ *.y:PSET{*.y»,7-h 

123 

ELSE 

213 

x3rx*18'yl.y-5 

124 

CALL 

214 

FOR arl 10 S 

125 

END IF 

£16 

READ jt.y- LINE -Cx.yl.7-h 

; 126 

GOSUB Art;eiK< : loldlxl.yl , -7 

316 

IF x - 4 AND Stueck 4 THEN h:6 

127 

GOTO .:-r iclerjuv 

217 

NEXT a 

126 

CoJin.iut<nreui2 

219 

IF SLu«cks5 THEN PAINT txi,yl),6,5 

5 2? 

x4~xl y4 yl 

219 

IF Stueckx< THEN RESTORE Data* .Mid 

130 

Cunpu ! r~ u* . r«tn4 

220 

NEXT Stucck 

131 

T A I NT ( 3 40 . 40 1 . U . : . PA l LT I 4 I 8 . 4 ' , . f * 

221 

FC-R b=0 TO 30® STEP 38® 

132 

IF s try 3-1 THEM 

222 

LINE (130*b.22l-C15e*b.53l.e.bf 

133 

OH Lir GOTO TrvltTr-^.TrO.TnH 

223 

LINE |129*b,2l l-(lS7«b,54 i .3,5 

134 

Trul 

224 

NEXT b 

135 

IF xtn2- 1 THEN 

£25 

LINE I l$8. I2 )-i 396.U5l.lt 

136 

* 1 - Xlyof f ,. 1 - 1 yl ytfvH .-r 

226 

PAINT £2fl0.40», 8,1 

137 

fir nr*l GuT” hl< -^nt. 

227 

COLOR [- LOCATE 4.38 PRINT Moautnt IUlt« ' 

139 

ELSE 

226 

Datas .bLld 

133 

ati r<-f f«.-rtxt » -• f f.,r*i.r 

£29 

DATA 5, E4. 5. 13, 15. 9, £75, 8. 556.11.565.64.575.6 

UU 

U\-i ur-.;: 1 nrO 


8,15.65.5.64 

141 

END IF 

230 

DATA 10. 170,10, 75. If .72.34.72,40.75.40. [78.34 

142 

Tr^L 


.173.56. 573,10.170 

143 

IF -.1 raD 1 THEM 

231 

DATA 550, 170.550. 75. 556. 72. 574. 72. 688. 75, 580. 

144 

xl - ctriff- jf>l yl yliL-IUj 


jTij. 674. 173,556. 173,550. 170 

145 

li? - JiT* 1 : GiiT<‘ -*--“li s-- r. sell 

232 

DATA 270. 170. 270. 75. 27C. 72.114. 72. 120.75 . 35' 8 

146 

ELSE 


17®. 714,173.278.173. £70. 178 

147 

Xi r *fi ftr *' i< f f t-i- ■ *.r ! r-.- • 

£33 

DATA 14.IS0.14.85. 16,33,32.83.36,31 36. 160.32 

140 

str»2-» i.i" - »’ 


,162,16,162. 14,168 

143 

END IF 

23* 

DATA 554. 1 60. 554. BS, 558. B3, 572.^3.576,95. 576. 

150 

Ti til- : 


168, 572. 162. 559. 162. 554. IS® 

151 

IF alr»2- 1 THEN 

235 

DATA 274. 168, 274, &5, 278.83, 35 2. 83. 316.65. 31$, 

i iz 

*1 yl ytirllvr 1 


160,312, 162. £73,162,274, 160 

153 

r* r ur« 1 G 'TO Soliin uian, 

236 

DATA 25,33,25. 23. 35, 18,95, 18. 185.23 . 185 .33.96 

IE. « 

ELSE 


.38.35.36.25.33 

155 

ytr'jffer ylr*. f *hr 

237 

DATA 4B0, 33. 400. 23. 490, 16,550. 18 . 560,23 .560.3 

156 

tr*. - 4 -tr*L:l in o 


3. 550. 58. 490. 39, 4&S.33 

157 

END IF 

238 

DATA 25. 56.25. 46. 35. 41.95. 4 1 .105.46 186,56.95 

150 

Tjre'4 


.61 .35,61,25,56 

153 

IF atraSrl THEN 

239 

DATA 488.56.400. 46, 490. 41.558, 4 1,568,46, 56®, 5 

ICC 

xl-xirte/fTi yl ytfMllM *1 


6.550,61.490.61,490.56 

iei 

G 0T0 Sell leiKiii 

240 

DATA 176.62.176.16.180. 10.404,10.408.15,405.6 

162 

HLoE 


1,404,67.180.67. 176, £_ 

103 

-tial-0 

241 

DATA 123.55.123 ,2v* [33.15. 153,15,163.20.163.5 

154 

END IF 


5.153.60.133.60.123.55 

165 

END IF 

242 

DATA 423. 55, 427, SO. 437 *« 453-15.463.20.463.fi 

166 

h-AftS, v*r= 10 ir xl INTrliNI 1 * 18*1 > 


5, 4 53 ,60. 4 33 -CO. 423,55 

16? 

IF 1NT< xl/2 > xl/2 THEN 

243 

COLOR 4 

160 

yl JHTtJiNlMS* I j*2 6 

244 

LOCATE 4.6: PRINT FLAYER 

163 

ELSE 

245 

LOCATE 7. 6: PRINT 

170 

yl - IHT(RNI)*!- ♦ 1 > *2 

246 

LOCATE 4. 61; PR IN" AMIGA 

171 

END IF 

247 

LOCATE 7.93 : PRINT 

172 

LchlesP'sn 

246 

Sptelfald- roiehftfft: 

173 

IF xl 3 OR *1 30 OR yl 1 OR yl ID TREK 

249 

LIME 155.75) f?4,84),7.b 

3 74 

»tra£ =0 urnir-! 

250 

LINE (55,76 i?€.«4I.I.b 

176 

GOTO Cbajiuti. r-jy he-, 

251 

USE (57.771 (71.64), 6. bf 

37b 

END IF 

252 

CIRCLE i 65.501. 5.3 

177 

IF sf*ld(xl,yn 7 THEN 

253 

PAINT (65.601,0,3 

370 

straLS m-nr 1 

254 

DIM spielkl 20.10) 

179 

v«ra-Vflrr.’l : IF vwrz-20 THEM verr-d 

255 

GET ( 55. 75) - (74 . £4 ) . spialX 

180 

GOTO Ce.Rputoi'su!:- now 

256 

FOR x-O TO ! 

181 

EMD IF 

257 

FC^R b=0 TO if 

102 

vars-O: GOSUB SCHUSS 

256 

FOR crC TO 9 

1S3 

IF afoldUl, yl 1 -0 THEN 

259 

PUT ;55*ti20*atL-dS.?5pc»10.l -m- 1*. - pTf * 

184 

Stra2z0! hr- nr 1 SOUND 50,1.25* 

see 

NEXT c 

185 

PAIN? i65Mxl 1)*20. £n?-i yl 1>*I0 .4.3 

251 

NEXT b 

106 

BfelqUxl ,yl ) -7- GOTO Sj3i«l*r£i*W 

262 

NEXT a 

187 

END IF 

2E3 

ERASE >pieIA 

IBB 

PAINT I $5* lx]- I ) *20.^. ,yl- 1 , OHi . !-. ' 

26 4 

PAIETTE S. .2.1. 1: PALETTE 7. 0 , 0.. 5 PALETTE I 

189 

xrastf afvldlxl .yl I > : sreat j xl . yl i I 


. -4, 4, 3 

190 

ngrest - Bgrast - 1 

265 

PALETTE 2 2.-2. .£ PALETTE 3. 4. 4 4 PALETTE 

191 

GOSUB Punk3.fl.nr<a®ia<!ti 


4-1. 1.1 

192 

IF s S r<3Etr0 THEN GOTO Sl-g 

26$ 

EN&E 

193 

IF oro»t{*fwld(xl,yl ))s k5 THEN 

257 

END SOB 

194 

GOSUB Treffer 

268 

SUB Uatergif.g STATIC 

195 

IF stral -& THEN nr;0^ atraS^l: atral-1 

269 

WINDOW 4 - , 1192,14 l - t 3 1? _ , 5 4 .0,1 

190 

strof for-xl ytrilfcr-yl 

270 

PALETTE 2,0.0.® 

197 

ELSE 

271 

PALETTE 3. 8.0.0 

196 

CALL Untergang: atral^fl'- twl: nr-0 

272 

RESTORE Dataa schi f f 


Au.vj.ifce 2,‘Fi-:. : , i-jj . ----- 



Spiele-Listinq Commodore 


273 READ x.y'PSET ( **60.y) .£ 

274 FOR -a 1 TO 19 

27 REAL' x, y : L.X WE -(,A*C3,yJ,£ 

276 NEXT a 

277 FOR *=1 TO 4 

278 READ *.y CIRCLE ix+6e.y3.£.2 

279 REAL xl.yl.x.y 

280 LIKE fxl*6l3.yl )- 1 x*eS5. y 3 . 2 ,b 

201 HEXT a 

26£ PAINT { 190, 24). 3, a 
2 S3 LIME (1.31 t "(200. 31 1.6 
284 LIKE ( 1.321 -(200. 321 .7 
289 LIME (i,33)-<200,33) .6 

286 LINE tl.34)-(20®.35>.?.M 

287 LINE .. L .361-(2W. 381,6. bf 
see LINE ( 1.39V (200,601 ,7.bf 

289 PALETTE 2, 2.-2, .2 PALETTE 3,-4. 4- 4 

290 FOR a = -l& TO 50 

291 FOR b^0 TO 1&0:NEXT b 

282 SOUND &/£ 5 *£0*200. .3.286 

293 IF u 1 THEM SCROLL f 1 , 11- l*»G. 3B> , 0,1 

294 SCROLL (l.U-f 3»1. I ® 

2S5 NEXT a „ 

296 COLOR D= PRINT " Varsonkt ! 1 ! 

297 FOR a=0 TO 1 STEP 1/24 

298 SOUND b*20*6O3. .2.255 
290 FOR b=l TO 50- NEXT b 
30£> NEXT * 

301 FOR a=l TO 75 „ , , 

302 3CR0LL( 1,01 -(**3+3®. 30). "1-1 

303 SOUND 2000-3*10. - 1 ■ 25b 

304 NEXT a 

305 FOB a-i TO 50 

336 SCS0UU.1)-C1M.6»J.2. 3 

307 SCROLL i 130 1 |-(S0(9.C0I .-2.-1 

30 B NEXT a 

309 WJNIXlN CLOSE 4 

Sia LINE [108-121 -i 'tib.eiri. J.b 

313 PAINT ( 200 ,401 .C. 1 W 1 Nt<T'W OUTPUT 3 

3 1 3 J DATA ' 1 A®! 20 - 1 30.30. 50 , 30. 20.24* . 28 . 20. »L . 1 f- <0 

| g 

314‘ ‘DATA 46, 20, 60. 20, €0,2.62. 4.. >2. L0. /-CO 

315 DATA 80. l£, 100,12.100. 6*1L0. G. 3L3. 14. l-C.ie.- 

31G DATA 50.24. S2.lG.ftC.ia.7B. 21. .»0.1' J4.1U,-^ 
317 DATA £4.104.11;. 108. 14 118 24,112, tL.I2C.19 
319 END SUE 

319 SUB Konua.Hf ratal let. STATIC 

320 MENU 1.0,5.“ Spiel 

321 MENU 1,1,1." Hwu*^ SpL-1 

322 MENU 1,2.1. Auf**>ber, 

323 MENU 2 .0, 1 . ‘ 3 ran rasa 

324 MENU 2,1.1. ^i.d-.r. 

325 MENU 2,2.1, =ur Wvrkl^n'h 

328 MENU 3,0,1. 

527 MENU 4.0.1, 

329 ON MENU Q4SUB .nsbwrpruwf^si 

329 MENU ON 

330 END PUB 

331 Menu*. tfaberpru®!**^ 

332 BwfcueP-KKMD i 0) : asu uc- 1 - HEN' J I : > 

333 IF nenue0:l AND scinjcl 1 THEN 

334 SCREEN CLOSE 1 CLEAR 

335 GOTO Af.far.rt 
3^G EHD IF 

337 IF Dcnut'0-l AND «ei»uel 2 THEN **r«- 1 -0-HENU 
GOTO Si o*r 

33H IF mcmn»0=2 AND annuel -1 THz.5 
3 3D SCREES CLOSE 1- LHP 

340 END IK „ 

341 IF »*f.u,=C-2 AMD »«*nu*l - - THEN 

342 SCREEN CLOSE 1 CYC TEH 

343 END IF 

344 RETURN 

346 Punk to , anst-i 

346 COLOR « 

347 LOCATE 7.6* PRINT isafki. 

348 LOCATE 7,63;PfiI»T ' :c«r«l. 

34 & RETURN 

360 Treffvr 

351 WINDOW 4., I 192. 14 [ 1 392 . 14 1.0.1 

352 COLOR 4 LOCATE 3.1 

353 PRINT TR8PP28 Ml' 

354 FOR * I TO 76 _ latrk , 

355 IF a '.20 OR '*-37 ANI« a 551 THEN 

35G SCROLL! 1,01-f 800. «0K 2.1 

357 ELSE 

358 SCROLL! 1.01 (£00,60.2, 1 

359 END IF 


360 SOUND LiV a*6. l,£5f 

361 HEXT * 

362 U I NDOK CLOSE < 

353 LINE USB. 121- I296.es>. I. b 

364 PAINT .2.V.4CI ,0.1 «I«D-V oVCIUT 3 

365 RETURN 

366 SCHUSS 

367 G0SU& Ansalga 

366 FOR *-€«J TO 300 STEP 2 

369 SOUND o. 2.255.1 

370 NEXT a 

371 RETURN 

372 Ansairt* 

373 COLOR 1: LOCATE 3,27 , 

374 PRINT SefcuB r.acb •- LOCATE 4.33 

375 PRINT ' < iCBJ**l6**yl» :«!:'» “ 

376 COLOR 6: LOCATE 6.25 . , __ 

377 PRINT latztar SclwS IUICL Lt«UAiE * - 33 

378 IF y4 a THEN PRINT £ CHR*. 64 *y4 ) ; *4 ; 1 
373 RETURN 

360 Sit.* 

391 RESTORE fiataa.f aim on 

382 b=0 WIN LOW 4 . . (132.14)* 1392-5-4 1.0. 1 

393 PAINT (1,11.2: SEAL' *. y POET ( *. y < . 3 

364 FOR *tl TO 6 _ , 

385 READ x.y LINE -|x.yl.b:IF *'4 THEN b-J 

386 NEXT a 

307 FOB a-0 TO 10 STEP 10 

306 LINE 180**. 10)- 1 90**. <4 

399 LINE :91*».10|-(93*a.44 i.T.bl 

390 LINE (S4**.I0i<9l-a.44 i.C.bf 

391 LINE 188***2.101-180***2,44 1 -8 

392 LINE 1 68* a ,101-183***71.7 

303 LIKE - 1 97»* . 10 ) .7 -LINE (8B**.lfll 

394 PAINT 03'*. 91, 0,7 

395 NEXT * 

396 FOR b-0 TO 1 

397 READ x.y PSET <*.y-31.S-b 

39B FUR a- I TO 5 ^ 

399 READ x.y: LINE lx.7-31.S-b 

400 NEXT a 

401 NEXT b 

402 PAINT (80.263,0. 5 

403 PAINT (150,253.0.4 

4C4 COLOR 5. LOCATE 3.6 PRINT Player 
405 COLOR 4; LOCATE 3.16 PRIST Asia* 

4Q5 FOR ail TO 1530 NEXT a 
407 IF sgrtSUfl THEM 
4B0 FOR a=i TO 34 

409 SCROLL (Se.9**3(B9, 441.0,1 

410 LIKE ( 3® . 9 * a ) - ( 89 . 9 • » 1 , £ 

ill PSET (88 9*a).0 

412 SOUND 500- a* IS, .3,255 

413 FOR b= 1 TO 50 NEXT b 

414 NEXT a 

415 ELSE 

*16 FOR «= I TO 34 

417 SCROLL 1 106 ,9-a 3- ( 166 . 44 » ,0. I 

418 LIKE (i06.9«aj - (185.9*o 1 .£:P5ET (103.9**1 

41® SOUND 530**15, .3,255 

420 FOR bf 1 TO LOKEXT b 

421 NEXT a 
4£2 END IF 

423 (JOSUE Husik 

424 Data*. f*hn«r. 

425 DATA 5.40. 5. 10.15. 5. 165, 5, 195, IB 

426 DATA 195.40,135,45. 15.45.5.40 

427 DATA 89,15.40,15,30,22,40. £9.69,29.89.15 

126 DATA 106,15,155.15. 165,22, 1 55 ,£&. 108.29. *0®, 1- 

<29 WHILE 1 

430 WEND 

431 Mualk ; 

432 FOR anxahl-0 TO 1 

433 RESTORE Data* ajaik 

434 FORE.’? 13* .i,= sli 

435 READ W.D r.JMDc.I.-f- 

436 SO' J:!! W L.D.255.3 

427 NEXT E 

<5? NEXT ar.rahl 

439 Data*-*i»iL: ,, , 

4 4.’ DATA “ 0 . 1 3 £ . i- 2 aT. : > , 4 , * - ; / -J 

441 IATA 152.4 t 1 T£ . 4 - 3»t- . I si . t-._. . si* . . 

44£ LATA 330.143.4. 734&.13C. 4. 2 *7.:;; . < 

443 :a:a 3L2. 158.4.252,176.8. 330- 131 . 4 ’ - 5 

Mi DATA _:-7.13B. 4 -2M. I T4 . 4 

44! DATA 3T.T, 133.20 
446 RETUtlK 

•FloittninuionT* fSi dan Amiga (ScUitfi) 
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Commodore Spiele-Listing 


Schach-Matt mit 
Happy-Chess 


Die langen Winterabende sind vorbei: Mit 
Happy-Chess ist Ihr C 64 ein Schach-Partner, 
der geduldig mit Omen vor dem Kamin und ei- 
ner Paitie des koniglichen Spiels ausharrt. 

S chacbprogramme sind teuer. Noch teuier sind 
Schacheomputer Hundert Mark muB man imnde- 
stens anlegen. wenn man so ein Geral kaufen 
mOchie Da komrnt u riser Listing *Happy-Chess- fur alle 
Schachfreunde gerade rechi. Happy-Chess kann man 
auf zehn veischiedenen Schvnengkeitsslufen spielen 
und hat dabei einen flexiblen Gegner. Denn dieSchwie- 
ngkeitsgrade passen Happy-Chess durch verschiede- 
nen Bedenkz&nen des Programme und durch die Spie!- 
starke an den Gegner an Folgende Level stehen zm 
Verfttgung: 

0: 1 ,5 s/Zug 

] 3 s/Zug 

2: IQs/Zug 

3 25 s/Zug 

4: 1 min/Zug 

5: 3 mrn/Zug 

6: 5 min/Zug 

7: 8 min/Zug 

8; 30 min/Zug 

9; Lls zu einigen Siunden 

Die Spielstarke kann sich zwar nicht mit der von rei- 
uen Schachcomputem messen, aber versuchen Sie mal 
mit einem reinen Schacheomputer eine 'Itextverarbei- 
tuny zu betreiben, Der C 64 ist Bexibel. Dennoch kann 
Happy-Chess einige schone Partien aufs Brest legen. 
Das Programm ist in miner Maschinensprache pro 
grammieit und demnach entsprechend schneil Durch 
mtelligente Such-Algorithmen wie das •Alpha-Beta* 
Pruning* kann Happy-Chess einige Halbzflge well vor- 
aus schauen. 


Das Programm liegt m gepacktei Version vor und ist 
damn nscht nur knapp halb so groS, wie das urspriingli- 
che Programm. sondem aucti noch eines der kuizesten 
Schachprogramme fur den C 64 iiberhaupt. Es muB mu 
dem MSE eingegeben werden und wird mit »Run« auto- 
matisch entpackt und in den Ongmal-Zustand mit etwa 
52 Blocken gebrach! Durch nochmaliges »Run* starlet 
Happy Chess und ist bereil fur ein Spiel, 



Die schone Gnfik von Happy-Chess 1st ttbersichUjch 


Die Bedienung ist sehr einfach. da man jede Figur mit 
dem Joystick anklickt und so Start- und Zielfeld be- 
summt. Um die Spielstarke zu verandern. kann man je- 
derzeit mit dem •Cursor-Feld« auf das Plus- oder das 
Minus-Zeiehen m der Imken BiJdschirmhalfte fahren 
und durch Ankticken den gewunschten Level einstel- 
len. Durch Anklicken des *Q-Feldes« beginnt auf 
Wunsch ein neues Spiel. (wo) 


B, !» lln TeLisaoS) 
tOt 



Der Happy-Packcr war wieder akliv: weniger Tipparbcit 


Happy-Chess ★★★ 

von Thomas Starke 


C 64/C 126 

Sprache: 

Assembler 

Kurz- 

beschreibung 

Schachprogramm mit zehn 
Levels 

Blocks auf 
Diskette, 

25 

Lange in Byte 

6195 

LaufFahig mit 

Diskette. Kassette 

Besonder- 

heiten: 

Programm muB nach dem 
Sranen erst entpackt warden 

• to ach&ed 

** -'t .. I'-- ' 
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Sic crrcichen uns ubcr die Autobahn Al. Ahfahrt \1un* 
ster-Novd — B54 Ricluunf Sicinfurt Oronau — Abfchn 
Altcnbci gc Ucr - in Lacr letzie Strafie vor dem Oitsaus- 
gang linkv ISchild ..Marten tU’^-.ital'') - neben act lost 
(ca. 10 Autominutcn jb Munster Autobahn All 


G ESC H A FTSZ F. ITF. N : 

Mon lag bis Freitnc ion 9410— 13.00 l hr und IK.IMi 

l hr. SamsiaftS ist nur wiser Ladcngcsch«lft von l MHl — 
13. (HI Uhr gedfrnct (tclcfoniseh sind wir an Samstagcn 
nicht /.u crrcichcn). 


Ein Preisvergleich lohnt sich! 


Ails Plat/erunden eathUl diese Anzeige nor einen kleineu Ansaag unseres Liefcrprngremms. 
Fordem Sie him* u use re kostenlose Gesunlpivislisle an. 

ATARI Schneider TOSHIBA 

ATARI'S! '"MEGA-ST Senc weit unicr den un STHNHSITR PC-1641) Soic. CPI" *>86, IBM- TOSHIBA T KW0 TMjNc. 512 K RAM. IBM- 

vcfbLmllich empfuhlttwn Vcrtuufgwcneti «« 

ATARI. VuiwjHichllith in Kurre lidcrtyr ATA- 
RI PC-Seric. 

Commodore 


PRHSS1NKUNG: 

AMIGA 2000. dcuische luslalur. 
1 MByte RAM, ind dacm cinRebauteo 
Floppy KSO K, Miius. AMIGA RCiB- 
Eartmiomtor 1084 urn! diverser Software 

27*15,— 


nur 


AMIGA 51111 ink I RGB-l-aibim-nitix PRO 
IT.X TAT 14 S (Stereo. «owt tcchn. Datcn w»e 
COMMODORE lOKi) c«r II*4K 

NKU: COMMODORE PC 10 HEScric *u\ An- 
frage. , 

COMMODORE PC44I AT. 1 MB RAM.di.Tu- 
vuiw, CPU 802R6. IBM- AT-kotupMiHcl, I Flop- 
PV 1.2 MB und 20 M B Totploite, ind H* Mono- 
duonn-Moaitof, MS-DOS 3 2 und BASIC 

nur 3759,— 

NEU: 

COMMODORE PC K 512 K RAM. di. T»- 
vmiur, IBM’hnapMibd, l-nrb- und Hcrcuk'Sf*- 
fii.. 1 floppy 360 K mcl. MS-DOS 3.2 mod BA- 
SIC >*48.- 


NEC: ZENITH cuZy PC. 512 K RAM. C 1*1 
hOM.-Vurapaubd (7,16 MUr), IBM knmpitibcl, 
ind. MS-DOS 3.1 GW-BASII . MS-DOS- 
Motfei, jdmmkbarcm MoMchfMD - Mwuini. 

• mil nnrffl 3V." TloDUV 720 K 1575,— 

1 Will.— 


mil norm 3 V-" floppy 720 

- mil zsrei 3'/;’ Hoppae* i "’ll! k 

- mil nnctn 3 V," ! loppy 720 K und 
2d MB Iv-slpUtic 


269H.- 


Schneidcr 

SCHNEIDER PC-16411 Sene, CPC 8086, IBM- 
LwnniliW, 640 K RAM. deuliehc TuWuf. 
Main. kompteu mil MS-DOS 3.2. GEM unddi 
veivcr Software 

MD/DD, mil i»a Hoppfo j 360 K u«w1 Miw 
dunm-Moahof Ides,— 

Ct) I>D, mu rwd Floppies « 3/4) k und CGA- 
NmnilK 3545.— 

MD HD 20, mil cirvtm floppy 360 k, 20 MB 
hMphric und Mooochnvn-Man 2775,- 

Ct> HD 20. nut ancm Floppy 360 k. 20 MB 
Ecvlpkllc und COArFubmoniUM 3 1 9 !*- - 

ECT) DD. mil mi floppies k 3*0 K und EGA- 
Fartroamior 2W5,- 

ECD/HD 20. mil dm Boppy 360 k, 20 MB 
Feyplatic und EGA-FarHnonirei 3775,— 
Wcitctc SCHNEIDER l*( lMO-MiMdk und PC 
1512-Scm auf Anfra^c- 
\ nrsm- jflilln't in kurrf lielritur: 
Nte.seiiM nM.n pc 2aich«.«.ct»i som* 
(12 MHz Irtifmiucnzi. iMl AT knmpaitod, 
640 k RAM, deutsibe TaHatui. Mans, krrnipletl 
mu MS-DOS 3.3, GEM und dram Soft*in 
mu mnem 3‘/ r * Hojfy 144 MB. 32MSMptalw 
und Mcmndinun-SIanitor 44$9,— 

mil nivetn 3 Hupp) I 44 MB. 32 M B tetfiai- 
tc und EGA-Stuniu-f 52X1*. 


SHARP 

SHARP-Ta^chcncvmpuier *uf Anfrapc 


SEAGATE 

PRWSSENKCNG: 

20 MB l-es plane ST 225 ind. OMTEOnumlkf 
5520 «" w ” 

30 MB hcflpli'ic ST 238 u»d. OVm-Contmflo 
5527 «*»» bl - ~ 

Weiifir SILAGAiT.-PTodutir *nl Anfrage 


SEC 


Die ofUtn NEC-Mooilore auf Anfra^e. 


TAXAM 

TAXAN-Pruduklc auf Anfrapr 


PC-kumfiMbd, Supenww-tXl^Mdsdiinn | SO 
Zodicn R 25 Z<ilcn).nn Mgcb*«t« floppy ~2fl 
k Ccntraucv- und RS-I32-C-Sdwtt«rlk. AK- 
KUBcnv* IWR- 

Woierc TOSHBA-Compuiei aul Antrafe 

PLANTH 5 N 

FLVVTIHIN-l ooiprrer *til mrtrt dm •»*«- 
bindlidi rmploUrtirti \t«kiubprei*m 'im 
PIANTROV 

TANDON 

Ml : TANDON PAC 2»T IBM -AT-M rayuii- 
bd. 1 MB RAM. CTl 802*6. 7 F.uivhube fin 
DATA Pu, Mooochms-GraliLLanc tnd |4‘ 
MoaoduiKA-Moiiitar, MS-DOS 3.2 MS-Wrn- 
du*% a BASIC 37R9.— 

TANDON R*fci*iw»-Crwi in \1K HanUbli, 
Steekluntc MX*- 

FRtlfvSENKL NG: TANDON PC A X I MR 
RAM. CPI M '2F6. IBM-ATLooipaubd. 1 flip- 
py 12 MB met 14* ManedM-Mmilor, M odh- 
cfmm-CrtaBkkine. dt. Tasww. MS-DOS 3-2 
GW- BASIC nod MS-Windowi mr 20 MB PUl- 

.1875,- 

Vt irUiaiilHiirlrl’RMlnr | VN|M»\-C (Wipw- 
Iff eibrWidh >cnkcnf Mritm T \Nt>1 JN-Pn*- 
dnklr an! Vnluft. 

TATL'NG 

PKl lNSENkt ng: 

I ATINCE Mcnhire aid Anfrage- 

VICT*R 

Detncnr MCKE 

512 k RAM, CTl KlSS-2 (Takifia^uciu 4 77 
MHz/7.16 MHz), mn 12* Monodimm-Modto. 
MS-DOS 32. BASK 

mu ciocm 5 . Eloppy 36*' k 1445,— 

mu tam 5 ' Floppy 360 k and 2" MB 

Plane 3360- 


ic 


Fordem Sie bine kostenlos di® aktuelf© Preishste oDer unse r 
gesamte& Lieferprogramm an Oder Desucnen Sie unp Selbst- 
verstandllch hftnnen Sie auch telelomsch bestellen. 
Praise zuzuolich Versandsulbsi kosien Versand per Nacn- 
nahmo Alle Preise boziehen sich aul den voilen be eaimlang 
wie vom Hersieller angeboien. sowed nicht ausdriicklich anders 

OasAngcbot Ist freiblelbend. UefermbglichReiten vortwhal- 
ten. Bei groEer Nachfrage Is! nicht immer jeder Artlkel sofort 
lleferbar. Preise guli»p ab 21 12.87. 


7 Monate Garantie 
auf alle Gerate! 
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lc3l z c5 fin 4f 09 <fi 7d «* 0® lb 

lc39 ; de Bd f4 cf 3a 37 98 b9 16 

lc4J Ob 20 se ee. Sb ftd ©0 31 aa 
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Die Aibeil hat lieh gelotmt. 

Wie werden Sic die Ptrtis gegca 
•Kappy-Cbe**” eroffnen? 
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Spiele-Listin g Co mmod ore 

Rasant in Hires: 
Motocrash II 

Action auf dem C 64: Steuem Sie auf freiem 
Gelande Dir futuristisches Gefahrt und ver- 
suchen Sie, den Gegner mit Direr znriickge- 
lassenen Fahrspur einzusperren. 

D er Film »Tron* zeigt, we dieses rasend sehnelle 
»Hires-Molocrash« gespieli wird und wo es her- 
kommt. Ste steuem dabei einen Punkt uber den 
Bildschirm, der erne lange Spur hinter such herziehi. 

Doch auch das gegnerische Gefahrt isi auf weiter Fltir 
untenvegs und schrankl Ihre Fahrbahn ebenfalls ein. 

Dieses Spiel fur zwai Personen sorgt ffli lange 
Abende am Joystick Werislschneller und geschickter? 

Das Programm wird mit dem MSE eingegeben und muB 
lediglich nach dem Speichern mit *Run« gestartet wer 
den Wagen Sie doch gleich ein kmffliges Rennen Oder 
ein Tumier mit Freunden (wo) 


Hires-Motocrash ★ 

von Holger Barnowsky 

Compute rtyp: 

C 64 /C 128 

Sprache: 

Assembler 

Eingabehilfe: 

MSE 

Ku rt- 

beschreibung: 

Adaption des Automatenspiels 
■Tron* in hochauflosender Grafik 

Lange in Byte: 

1372 

Blticke auf Disk: 

7 

Besonderheiten: 

Spiel fiir zwei Spider 

* let actaral] nbgenppt 
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C ommodore Spiele-Listing 


^ Die Torwand im 

Computer 


Mit »Goal« holen Sie sich ein rasantes Spiel in 
den Commodore 64, das mit nur 1570 Byte fiir 
irren SpielspaB sorgt , Der Computer stellt das 
Spielfeld imd izberwacht den Zweikampf. 

E m Spiel zu zwert ist weit spannender. als allein vor 
dem Computer zu sitzen. Wenn Sie gerade Besuch 
ha ben, dann laden Sie Goal, Die Spielregeln von 
Goal sind ernfach. Jeder Spieler steuert einen Schlager, 
der liber das Spielfeld rast In der Mitte dieses Spiel fel- 
des befmdet sich am Anfangi em roler, lachelnder 
•Knopfkopf* Driieken beide Spieler auf den Ffeuer- 
fcnopf ihres Joysticks, setzi sicli der Knopfkopf in Bewe- 
gang, und nun heiftt es: Verteidigen Sie Ihr Tbr und 
kickenSie den lachenden Kopf in dasdesGegners. Wer 
als erster neun Treffer erzielt hat. gewinnt das Spiel 
Das Programm wud mit dem MSE eingegeben und 
liegt in gepackter Version voi, Dadurch lieB sich aus 
den urspriinglich zwei Programmen ein emziges und 


2600 



UnO#pK*1 Kj S«a»1 


um 181 Byre kilrzeres Programm packen Sianen Sie 
Goal mit »Run* und warten Sie eme Sekunde. bis es ent- 
packt wurde. Danach kdnnen Sie es mil nochmaligem 
•Run* starten. Wie rare es mit einem Tumier mit der 
ganzen Familie? ■ : 


.>Happy-Bonsai'': Wenig tippen, viel SpaB 

Ab dieser Ausgabe ist es offiziel! In jeder Happy- 
Computer gibl es ein sogenannies Happy-Bonsai Mrr 
dem kleinen Stemchen un Steckbnef ist schon die 
Halfte verraten Das Listing ist schnell abgettpp! 
Wenn Sie be: einem Listing das Pradikat ‘Happy 
Bonsai* sehen . wissen Sie. daB es sich dabe: nicht um 
einen iapanischen Zwergbaum aim Abtippen, wohl 
aber um ein sehr kurzes und trotzdem gutes Listing 
handelt. Happy-Computer garantiert die Kurze und 
den Inhalt des Listings (wo) 


Goal ★ 

von Robert Greisberg 

ComputeiTyp 

C 64/C 128 

Sprache: 

Basic/ Assembler 

Eingabehilfe 

MSE 

Kurz- 

beschreibung 

Ballspiel fur zwei Spieler 

Blocke auf 
Diskette 

7 

Lange in Byte 

1570 

Lauffahig mit 

Diskette/Kassene 

Besonder- 

Programm muB nach dem 

heiten: 

Starten erst entpackt Warden 

* u-i sehiieli 

* * nt-braea f.-e uch etn-a i Zed 

* * * tHiari un Wset - r.'.'julr 
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- Resei-Knopl, 
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Anschlufl an DMA-Port am ATARI mil spezicllem ATARMntprface, 
inkl Habei 


APB 20 HDD 20 MB. 65 
APB 40 HDD 40MB, 28 
APB HDD 80MB, 28 

APB 20/20 HDD 20 MB. 65 
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ABD Electronic GmbH 
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Erweiterungsmogliehkeiten: 

• SUPERCHARGER 80286 

• Terminal-Karte ftir Host 
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• Steuerbus-Karte fur MeO- und 
Regeltechnik 
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□ SUPERCHARGER □ aile APBs 
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(StraBe. Haucnummer 
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Grundl ag en 


Der kleine 
Hausarzt 
C 64 

(Teil 4) 

Unser kleines Me- 
dizm-Lemprogramm 
»Medlem<' kann mitt- 
lerweile schon Krazik- 
heiten erkennen und 
Ratschlage zur Hei- 
Iung geben. Diesmal 
sichert es selbstandig 
die von Ihnen einge- 
gebenen Daten auf ei- 
nem Datentrager. 

S lartenSie i-Medlern*, so kOnnenSie vielleicht noch 
dem Eingeben einei Beschwerde mil einer Be- 
ll and] unysempfehlung fiir diese Krankheit rech- 
nen, Vorausgesetzt, dafi Medlern das Symptom kennl 
und auch schon Informal lonen liber erne evenluelteHei- 
Inng lial. Darin gpuckt Medlern geduldig sem ganzes 
Wissen zu diesem Thema aus. 

Miltierweile isi Medlern auch m der Lage, sem Wis- 
sen selbst zu vergrdBern Es tul dies da bet vollig selb- 


slSndig, nachdem Sie itam mitgeteilt ha ben, wie man ei- 
ne Beschwerde heill Er trSgl das neue Wissen brav in 
seine DATA-Zeilen ein und beim nachsien Mai weift er 
dann Bescheid Doch die Daren sind mil dem Ausschal- 
ten des Computers verloren 
Man kann natiirlich so einetn MiBgeschick voibeu 
gen. indem man einfach rechtzeihg vor dem Ausschal- 
ten das Programm so, wie es ist, auf einem Daienlrager 
sichert; mil den neu aufgenommenen DATA Zeilen 
Zuerst mtlssen wir festlegen, warm das Programm Da- 
ten sichern soli Sie bestimmen, warm es soweit sein soil. 
Dazu geben S»e statt ernes Symploms ernen Fieri nach 
links em. In Zeile 2090 wird diese Eingabe abgefragt 
und in das Sicheiungsprogramm verzweigl, Dieses 
stehl im Programm ab Zeile 7000, 

Ab sofort rat es also nicht mehr rofiglich, versehenllich 
das neue Wissen von Medlern dutch unvorsichtiges 
Ausschalten des C 64 zu aefehrden (wo) 


Medlern ★ 


von Haitmut Woerrlein 

Gompulertyp; 

C 64/128 

Sprache: 

Basic 

Kinz* 

beschreibunq: 

Erweiterunq des Mediztn- 
Lemprogramms um erne 
Siche ru ngs-Routme 

Bldcke auf 
Diskette 

6 

Lange in Byte: 

1432 

Latlffahlg mil: 

Diskette (Kassette) 

Be sunder 
heiten; 

keine 

* in - iin* 3 ii ubg«tippt 

* * jiftirmin Si> inch i-r war / -i 

* * * i‘i mn W ibht'JWi!, !i 



10 REH '•* INITIALISIERUNG "• 

134’ 

CHK404>;BEtiCHR*043 , ' . ( CHRT (3 4 1 ; TH 


20 HIM SYi (1001 . THt (100) 

•:029i 

*;CHR*(341 

<040 

1 0410 

REM ♦ ** BILDAUFBALf 

<23l> 

5050 PRINT' ? ‘';CKR*( 34 »CCLIG BLUE>‘ UCHRfO 


3 010 

PRINT CCLR5 , 

186-- 

4). : GOTO? 000" 

<247? 

20(30 

REM E1NGASEROUTINE 

<037> 

5060 POKE E31 .19- POKE G32.13 POKE 633. 13. P 


2010 

PRINT -BESCHWERDE CRVS0W -SPACE. RVCFF)" 


0KE 196.3 

<139? 


; BE*-"' 

<231> 

600B REM AUSGAHF DEE THERAP1E ••• 

<031? 

2020 

GET A*: IF A*= "THEN 2020 

<196,' 

6010 PRINT THERAPIEVORSCHLAG: ' jTH» 

<004? 

2030 

IF LEN £ iJES > ■ .'0 AND f\$- CHRf ( 20) THEN HF 


6020 RETURN 

<236? 


$ LEFT* f 3E# » LEN ( DES ) - 1 ) :GOTO 2070 

<05S> 

7003 REM *•* PROGRAMM SICHERN *** 

<166? 

2040 

IF A* -CHRS C 1 3 » THEN 2000 

<162> 

7010 PRINT" < CLK 5PRQGEAKM SICHERN AUF' 

<005> 

2050 

IF AS' " -OR AS ■ "Z THEN 202(1 

<141 • 

7020 PRINT •' CRVSON>!H RV0FF> I HKFTTTE - 

<031? 

2060 

BEJrfiF^+AS 

< 1 64> 

7030 PRINT '<RVSON> K(RV0FF> ASS ETTE" 

<022> 

2070 

PRINT CHRS (201 tASj " CRtfSON ■ SPACE . RVOFF 


7040 PRINT ‘ ENTSPRECHENDE TASTE DEUECKEN 

<1 70? 


J ' i ;aOTQ 2020 

<044’ 

7050 GET AS - 3 F AS -“THEN 7050 

<179? 

2060 

PRINT CHRS <20 > 

<014 ’ 

7060 PRINT -pROCRAMMNAMf: ilHPUT PN* 

<isa> 

2090 

IF THEN 7000 

<030-. 

7070 IF Afs“D"THEN SAVE “ *PNt . B END 

<017? 

3000 

REM **• LIES THERAPIES' 

<211? 

7000 IF AS: ' K THEN SAVE PNt 

<136? 

3 003 

RESTORE 

< 005? 

7090 GOTO 7010 

<2S2> 

3010 

R EAD AS ! I F A J - THEN 4 000 

<063? 

10000 HEM •** LEXICON B£R THERAPIEN '*• 

<056? 

3020 

SYS (21) AS s HEAD THftZl 9 )Z1 =21 * l 

<237? 

10010 DATA " KOPFUEH ' . " KALTEN UMSCKLAG * RUH 


9030 

GOTO 3010 

<224? 

£" 

<24 1> 

-UUW 

REM' * • FIHDE THEHAP3E ' ' * 

<133? 

1 0020 DATA KOPFWEir . ' K0PFSTAND" 

<1 93> 

4010 

Frfl FOR 1:0 TO 21-1 

<014 ? 

10030 DATA'HALSMEH'' . EIS ESSEN UND HALESCH 


4020 

IF SY*i T 1 -BESTHEN THt-TH*- IJfF 1 'QOSU 


M ERST ASLFTTE * 

<210? 


B 6000 

<no 

1004 0 DATA HUSTS'C , ’HUSTENSAFT 


4030 

NEXT I : IF F<>1 THEM 5000 

<029> 

10050 BATA’SCKNtlPFEN . HEUSCHHUPFEJWlTrEL 


4040 

GET AS: IF AS- " "THEN 4040 

<249> 

NEHMEN" 

<226? 

4 050 

RUN 

<026? 

10063 DATA SCHMUPFEN- . "BETTRUHE t TEE" 

<129? 

501(0 

HEM ' ** NEUE KRANKHEIT LERNEN 

<194? 

10300 DATA HUNGER' . 'ESSEN' 

<179? 

5010 

PRINT " ICH KENNE DIF SVMPTOME NICHT 

<044? 

63999 DATA-2 

<143> 

5B20 

INPUT GIB THERAPIEVORSCHLAG : “ ; TH4 

< 1 25> 



5030 

SYS < 21 >:BES = Tt» 1 21 ) =TH* 21 ^21 ♦ 1 

<052? 



5040 

PRINT C0LUE.CLR> i 1001 0*21 * 10, 'DATA'' * 


"Medlern" lernl, Dalen dauerhaft ru speichem 



52 
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Tips & Tricks Commodore 



Zeit-Zeiger 


Stort es Sie such, wenn Sie auf dem C 64 axbei- 
ten und so die Zeit und wichtige Termine in 
Vergessenheit geraten? Wir prasentieren Di- 
nen auf dem C 64 eine EcJitzeihihr, die auiier- 
halb des Bildschirmfenstexs die Zeit zeigt, 

W er standig die Zeit vergiBt, soUte sich unser 
Uh rzeit-Listing nahe r ansehen - Tippen Sie zu- 
erst tUhrzeiN mit HUfe des MSE, danach die 
beiden klemen Basic Programme •Sleller* und *Veran- 
derer* mit dem Checksummer V3 ab 
Nachdem Sie die drei Programme auf einem Daten 
trag-er gespeichert haben, laden Sie das Programm 
Uhrzeii und sianen es mu »SYS 52736* (Hex CEOO) Das 
Programm belegt den Speicherbereich von Hex 32736 
($CE0Q) 53032 ($CF28) Wenn Sie in Basic programnue- 
len. wild dieser Bereich nidit benutzt. Bei Assembler 
Programmer! miissen Sie jedoch aufpassen, daB Ste den 
oben genannten Bereich nichi tlberschreiben (zum Bei- 
spiel mu einem Monitor Oder mil Jhrem Assemble rpro 
gramm). da Ihr Computer sonst abstiiraen wiirde 
Urn die Uhr zu started, laden Sie das Fogramm *Uhr- 
zeiu, und geben »NEW« und *Retum« em. Dann starten 
Sie es mit *SYS 52736* (SCEDO). Jetzt laden Sie das Pro- 
gramm *SteLlen* und starten dieses mit *Run* Nun ge^ 
ben Sie die von Ihnen gewtmschte Uhrzeii im Format 
HHMMSS ein Hierai ein Beispiel: 091000 bedeutei 
9 Uhr morgens (AM). 10 Minuien und 0 Sekunden Wol- 
len Sie aber 9 Uhr abends (PM) eingeben, brauchen Sie 
einfach statt der 9 erne 21 emzugeben. das Programm 
erkennt dies auromatisch und schreibt statt AM em PM 
in die Anzeige 


PaSt Ihnen aber die Lage und Farbe der Uhr mcht, 
veil Ste Ihnen zum Beispielzu wen rechtssitzt, laden und 
sianen Sie das Programm »Uhizeit* Danach laden Ste 
das Programm -Veranderer- und starten es mit *Run« 
Nun haben Sie die Ausvrahl 
!• Die Uhr mit 1 Oder 2 auf 50 Oder 60 Hz zu stellen 
2 Mit den Tasten <a>-<p> die Farbe der Uhr zu 
verandem 

3. Die Lage der Sprites verandem (x-Achse), zuerst 
die vom ersten, dann die vom zweiten Spnie. 

(Mattmas Heilmann/wo) 


Uhizeit ★ 

von Matthias HeUmaim 


CompuSertyp; 

C 64/128 


Sprache: 

Assembler 


ICun> 

Echtzeituhr 


be&chreibung; 

un Bildschirmrahmen 


Blocke auf 
Diskette: 

2 


Lange in Byte; 

296 


LaufTahig mil: 

Diskette/ Kassetie 


Besonder- 

Bei Diskette nzugnhen 


heiten: 

bleibt die Uhr stehen 



* us a rt utoll abgetipp* 

* • Dftfu^u ;>» r-,dl * l: . Ze 

* * * b^r.vi *m Wa:tx)D«K}o 



«hr*« i t 


•OB* 

CeOO Cf26 

ce50 

JO 


f® BJ 12 dO *9 Ofl 

8f 

c-cdO 

Of IS £& 30 eO 

Cn 40 

Oc 

07 










c#R8 

et 

6ft 

JO ed =« JO f J 5.1 

Cfl 

ced6 

=S 31 fO Oa cS 

36 dO 

04 

SB 

ceOO 

70 

aS 

11 

Oil 

14 

03 

a8 

4« 

04 

ce70 

21 

(JO 

ic 31 sa *9 19 6d 

ftp 

eecO 

s6 31 dv 02 a9 

20 0* 

Oa 

€r> 

ce-M 

Sd 

ia 

03 

*9 

81 

»d 

Is 

JO 

*4 

c«7B 

03 

dO 

8J 03 d© 03 Bd 

27 

cec6 

On 60 03 ee 02 

cf 33 

as 


c«10 

oS 

7f 

aa 

W 

dc 

*8 

00 

8d 

b4 

ce80 

10 dO 

a6 12 Bd 00 JO *0 

14 

ccfO 

98 4a be ib cf 

j>9 a5 

01 

59 

c«l8 

ft 

3f 

20 

7i 


58 

GO 

*2 

»( 

<■560 

42 

©,i 

02 JO a2 Od 8« re 

fa 

c«ifl 

48 a» fa B5 01 

*S 07 

48 

8« 

e«t20 

03 

8c 

19 

<10 

.sd 

12 

dO 

SO 


coOO 

07 

30 

8e f9 07 *9 00 (J 

c7 

croo 

bd 00 10 69 40 

03 63 

©# 

74 

ce28 

la 


12 

»d 

11 

dO 

aO 

oo 

67 

ce06 

£7 

JO 

&d SB JO 60 nJ Ob 

Sd 

cfoa 

cB c9 ce «9 01 

to ro 

68 

de 

c«30 

8c 

15 

<10 

3? 

0* 

6d 

21 

JQ 

24 

ceaO 

dc 

4n 

»0 Oa i'B 4s a.a t.i 

Oc 

ef 5 0 

9* 01 GS a9 CD 

•0 JO 

&d 

76 


aS 

18 

3d 

12 

iO 

20 

0e 

ce 

bfi 

CBiS 

06 

dc 

46 20 cb c-e fifi 20 

46 

ef!4 

02 cf 60 09 «9 

6a 29 

30 

Ba 

CE<0 

<le 

be 

fp 

*0 

U 

8e 

Id 

dO 

un 

cet>0 

Cf 

Ce 

cO 12 dO ce 58 0* 

91 

cf20 

28 27 47 4S 07 

ce 3a 

Od 

ta 

cc48 

ivi 

12 

dO 

8«r 

15 

dO c8 

18 

33 

CpbS 

SO 

04 

sS 10 bC 02 a9 01 

7a 






ce50 

dO 02 

24 

01 

8c 

n 

40 

aO 

20 

cncQ 

20 

E© 

ce b3 2fi cf cO ff 

22 

Listing I, Das eigcntlichc 



cei>0 

2a mZ 

2e 

C© 

1© 

dO 


16 

09 

cecS 

dO 

1 6 

60 4l 4a 4a 4a 26 

e7 

Ubneii-Programm 1st 296 Byte tang 


IMFtrT'ZElT iHHKtJFSJ >A 4 AS At- 00 
20 FOB H-0 TO 3 7(H)- VAL < M 1 1># ( A* , 3 * N* 1 , 2 ) > 
30 IF T<&1 It THEN T<0| T(0J-G8 
43 POKE 36331 -N, T<NJ *6* INT<T<H> 7101 
5C MEET 


163 
< 1 2G :■ 
-- i 93 > 
<aii ■ 
<060 ■ 


Listing Z- Mit llDl sich. die Uhrxell elAittllen. 


10 SEH EV. VICHTIGE POKES 101 

1! SYS 52736 030 

12 PRINT CCUt. DOW, SPACE >t 1 > 50 HZC3SFACE 

>12) 60 WZ -| t£41? 

15 GOSTO 200 <223> 

20 OH ASC (At ) -48 GOTO 30,32 <037- 

30 POKE 56334, PEEK! 5 6334) AND 127 GOTO 40 i 92 


32 POKE 56334. PEEKt 56334 )OR 1 28 cS20» 

4 0 PRINT PARSE HER ANZEIGE CA-PJ ; <143- 

45 GQ5US 200 <253 > 

47 FOKE S2&6E. ASC(At) -65:STS 52736 <020 

50 INPUT -X-ECXIRHINATE DES AHZEIGETEILS I 

"•* <B36> 

5S POKE 52667, X; SYS 52736 ]25‘ 

60 INPUT X ' KOORDINATE I‘ES AN7.EIGE7E1LS 2 

<ns> 

65 POKE 52072, X SYS 52736 069 

70 INPUT KSfi BEE X-KOOSIUNATLN .t 262 

75 POKE 52862, X SYS 52736 215 . 

SB ENB 

203 GET At IF A*-" THEN 200 CBS 

210 PRIN7 A* -RETURN 


Listing 3. Mit >Venndmr- bringen Sie die Uhneit u die 
rtchtige Bildschirmpositioa 


Au>jntKj ZTebiuit J96« 



S chn ei der Tips & Tricks 

Packen wir's an 


Jeder Programmierer traumt davon, aufgebla- 
sene DATA-Wiisten in eine Handvoll Zeilen zu 
verwandeln. Be&onders Grafik-Dateien ma- 
chen sich im Speicher erbarmungslos breit. 

G rundprinzip ernes Packers (Komprimierer) ist 
es, die Daten soweit wie moglich zusammenzu- 
fassen. Nehmen wir an, in einer DATA- Zeile 
stehen die Werte 12.12,12, 12, BC.BCBC.BG Der Packer 
merkt sich den ersten Wert (12) und untersucht den 
ncichsten in der Zeile. Falls das auch erne 12 ist, schaut 
unser Packer, ob sich noch eine 12 anschliefll Wenn ja, 
kbnnen diese drei Werte zusammengefaBt werden. In 
der Zusammenfassung bleibt die erste 12 stehen. Der 
n&chste Wert miiBte angeben, wie oft sich die 12 wieder- 
holi. Im Prinzip kilrzt unser Packer die obige DATA-Zeile 
auf 12,4,80.4. Die 12 sleht in der Zeile Vienna! , ebenso 
der Wert BC. Das ist allerdings nur eine stark verein- 
fachte Erkianing der Funktionsweise Der Packer kom- 
primierl vor allem Dateien, die Mormationen fill Gra- 
fiken enthalten, Das kann em gespetcherter Bildsdurm- 
mhali oder em Maschinenprogramm sein. 

Nach dem Start fragt der Packer nach dem Namen 
der Dates, die komprimiert werden soil. Wichtig: Der 
Dateiname mub mit Extension eingegeben werden. Zur 
Emgabebestatigung driicken Sie mcht < ENTER > , son- 
dem < SPACE > . Sie miissen den Dalemamen beun er- 
sten Mai richtigeingeben, da Sie die Eingabe nicht kor- 
rigieren konnen. Im Durchschnitt ktirzt der Packer Da- 
teien zwischen 30 und 50 Present. 

Tippett Sie Listing 1 ab und speichem Sie es. Nach 
dem Starl von Listing 1 wird ein Maschinenprogramm 
erzeugt, Sie starten den Packer von nun an mit Listing 2, 



Listing 3 ist der *Entpacker*, Die kompnmierten Pro- 
gramme werden rait ihm wieder aul ihren normalen Um- 
fang gebracht. da sie sons* nicht lauffahig sind. Die von 
Listing 3 erzeugte Bmardatei wird in Zukunft mit Listing 
4 gestartet, (rh) 


Packer ★ ★ 


von Lothar Rolack 

Computertyp: 

CPC 464/6SV6128 

Sprache: 

Basic 

Eingabehilfe 

Explora/CPC 

Lange in Byte: 

2238 (Listing 1 bis 4) 

Kuiz- 

beschretbung: 

kompnmien Programme 

• m schnell atxjouppi 

4 4 Kehraan Sie sich etwaa Zed 

* * * l*;ssftt am W«±el«nde 


im * [7aac] 

101 1 » COHP.DAT - DATA Lode r von 'CPC' * [AFEC] 

191 [DC 3 0 ] 

103 ' [DEB6] 


101 DATA AJEO.CD, 13,A3. 2A, 10. A6, 44. 4D .7650 [DFAfc] 
105 DATA A2E& , 2A , 1 4 , A6 , ED , 42 . 22 . LA. A6 , 081A [B4A2] 

196 DATA A3FO,2A r lfi,A6,EB.,21,F5,A5,06,0aEP (6S9F.) 

107 DATA A2F8,0C,CD,8C,8C,2A,U,A6.£B,2P9F [2C86] 

108 DATA A300, 2A. 1C.A6.O1.00, 00. 3E.02.O5AE [C9»*J 

108 DATA A JOS , CD , 98 , BC . CD, 8F,BC r C9.O0,SCCA (2C76) 

110 DATA A31C. 00, 00, 00,21, F5.A5, 06,00.0720 [24A0] 

111 DATA AJ18 , JK, 30,77 ,23, 04 , 3E, (JD , B6 . 1 BAA [1864J 

1L2 DATA A320.C2, 18. A3, 3E, 02, CD, OE. EC , 7 30 4 |5E96] 

113 DATA A320.O6, 00, 21 . 62 , A3 . 7E . CD , 5A , 0420 1 FAS A ] 

114 DATA A3 30, CD. 04, 23, 3E,1C,BB,C2,2D, 58 A 9 [A400] 

115 DATA *338.63,21^5^5.00,06,88,77^41 [19BA] 

116 DATA AJJe.CD.SA^B.TE.aS.i?. 3E,20,6&D6 [ 3CBE] 

117 DATA AJ4&,Be,C2 1 3C t Al,06,ee.21,F5,61B7 [B&SA] 
llfl DATA A350.A5.il, 00, 40, CD , 77 , 8C, ED , 5 4 E I | KBAEj 

119 DATA A 3 5 B , 5 3 , 1 0 , A 6 . ED . 4 3 . 1 2 , A 6 , C 3 . 3 4 4 F [4F&6] 

120 DATA A360,7E,A3,42,69,74.74,6S,2O,1BBA I9C4E3 
131 DATA A368. 50. 6F. 67. 72.61, 6D,6D,fcE,3A0B |4FAA] 

122 DATA A370.61, 6D,65,6E,20 , 65. 69.6E.21AB (3560] 

123 DATA A373.67, 65, 63, 65, 6E, 2E, 2A,10,233C ICE5A1 

124 DATA A380.A6, 44. 4D.2A, 13, A6, 09, 3B.4B31 (Cl&Bj 

125 DATA A388.22, 14 , A6 . CD , 7A , BC , 06. 0C.0D30 JODAC} 

126 DATA A 390 ,31 .F5.A5.il , 00,40, CD, 77 , 38 9 D [82663 

127 DATA A398 , PC . 2A, If , A6 , CD , 83, BC, CD ,5931 (510AJ 

128 DATA A3A0.7A.BC, 2A.10.A6.22, 20.A6.131E [F4&A] 

129 DATA A3A3 ,C3.B2,A3,2A,20.A6, 23. 22.583C t378*J 

130 DATA A3B0.2O. A6, JA, IS , A6 , 44 , B6 , C2, 3AC2 [136E3 

131 DATA A3B8 ,C0. A3, JA.14 .A6, 4 5 , B8 , D8 . 484C [33D8] 

132 DATA A3C0 , 2A , 20, A6.7E, 32,23, A6, 1F.0E3F [51A8J 

133 DATA A3C8 ,06 . 00 , 23 , 7E , 04 , B9, CA, CA, DJIA [JF9E] 

134 DATA A3D0, A3 , 78, 32,24. A6 ,7E, 33.25. 4F09 (576C] 

135 DATA A3D8, A6.4F. 06, Ofl. 23, 7E. 04,09,4051 (5A6D] 

136 DATA A3E0 , CA, DC. A3 . 78.32. 26 . A6 , 3£ , 419A J52E4J 


137 DATA A3E3, 06,32, 30, A6 , 2A .20.A6.22.OOSE [F136J 

138 DATA A3F*,31,A6,2A, 31,A6.7E,4F,3A,333C [9096] 

139 DATA AJr8,2J,A6,B9.C2.45,A4 .06.00.23B4 |D4BO} 

140 DATA A4 Of , 23. 08 , 7E. B9 ,CA . DO . A4 , 00 , 13C6 [7B50] 

141 DATA A498 . 3A. 24 , A6 , 98,C2,45,A4,7E. 0D72 [E0AO] 

142 DATA A4ie.4r.3A.25.A&.B9,C2,45.A4, 212E [FBEE] 

143 DATA A413, 06,0 0,23, C4.7E.P3, CA . 1A , C7BA [7784] 

144 DATA A42D, A4.00.3A. 26.A6.B8C2.4S, 5131 [3F40t 

145 DATA A428. A4.3A. 30. A6. 3C, 32.30, A6.510E [D564] 

146 DATA A430,3A.24,A6. 47 , JA, 26 ,A6,80.0434 (6636] 

147 DATA A438.4F. 06,00. 2A, 31 , A6 . 09 , 22 . 2780 [4F1C] 

148 DATA A440,31.A6.C3.F2.A3, 3A.30.A6.2376 [B872] 

349 DATA A448 , FB . 0 J . DA .AE.A4.00.00.00.6B40 [629E] 

150 DATA A450, 06,00,00, 00, CO, 00,00.00.0000 [7D2C] 

151 DATA A458,2A,31 .A6.00.00. 00 , 00 , EB , 0D6B [AF40] 

152 DATA A460, 2A, 30, AS, 23. 23, 23,23,23, 0A01 [7FE0] 

153 DATA A46 fl r 23,lA. 77 ,13. 23, 3A.15.A6. 1 9AC [4«5E] 

154 DATA A470, 00 . 42 , 66 , C2 , 69 . A4 , 3 A , 14 . CA1 B [8A503 

155 DATA A478.A6 ,00,43. B8.C2. 69, A4.22.563E [E57A] 

156 DATA A480, 14. A6 ,2A, 20. A6. 36,42,77, 21FS [607C] 

157 DATA A48fl, 3A. 30, AS, 23,77, 3A. 23, A6 0440 19142] 

158 DATA A490. 23.77, 3A, 24. A6, 23,77 ,3A, 0Ca* [0A54] 

159 DATA A498 , 25 , A6 . 23 . 77 . 3A. 26, A6 . 23 . 3837 [1552] 

160 DATA AIA0 , 77 , 22, 20 , A6 , C3, AB. A3 , 00 , 3892 [2B62] 

161 DATA A4Ai, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 24.20,0074 [7598] 

162 DATA A4B0.A£.7E.FE,0O r C2. 11. AS. 06,5458 [C99A] 

163 DATA A4B0.OO ,04,23, 00.00. 3A.25.A6, 0504 [02E4] 

164 DATA A1C0,4C.B9,C2,CD, A4, 3A.14,A6, 19F6 IAB00] 

165 DATA A4C8, ID.B9.D8.7E. FE.00.CA.B9 12FD [8168] 

166 DATA A4D0 , A4 . 78 . 32,53, A6. F£. 03 . D2 . 4 ESC [£7CE) 

167 DATA A4D8, El. A4. 00,00. 00,00. C3.AB50AD [1B961 

168 DATA A4E0, A3 , EB , 2A, 20 , A 6 , 23 , 23 , 1A, 69ED f63AC] 

169 DATA AIE8 .7 7 . 13,23. 3A , 15 , A6 . 00 , 42 , 2AF2 (0264] 

170 DATA A4F0,B8,C2.E7,A4, JA, 14,A6,0O.7AEC USFJJ 

171 DATA A4F8 , 43 , B8 . C2 , E7 , A4 . 22 . 14 ,A6 . 1C96 («9BS) 

172 DATA A50O, 2A , 20 , A6 . 3E, 40. 77 . 3A . 23 . 09AB (6B62] 

173 DATA ASCfi, A6, 21, 77, 22, 20, AS ,C3 ,AB . 5585 (1F80) 
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174 DATA A510, A3.2A.20, A6.7E, 57 , 2J,7E, 57F4 (E3>901 

175 DATA *518, BA. C2 , 80 . *5. 06 , *1 ,04,23. 77CF [8576] 

176 DATA A52ej40.fta.3A, 15, AS , 4C, B9 ,C2, 03A0 |CO50) 

177 DATA A528. 30.A5.3A, 14. AS ,4D.B9.D8,32EE: (7CD8) 

178 DATA A530.7E.1*,00,CA. 1E,A5,7A,32, 1F*2 (68D8) 

379 DATA AS 18, 30, AS ,78,12,23. AS , FE ,04 . JFD8 (13AC) 

180 DATA A540.D2,4A.A5,0C.00 , Of. 0ft , C 3 , 6FE3 (15*8] 

181 DATA A548 r 8ft , A5 , E8 , 3A. 20, AS , 23 , 23. 757D (£280) 

182 DATA A550,23.1A,77,13.23,3A,15,A6,19AC [A252] 

183 DATA A556,0Q,42,f)8,C2,51,A5,3A,14, OB DC (EB90J 

184 DATA A560, AS, OO , 4 3 . 86 . C2 . 51 , A5, 23, 56DC (527C) 

185 DATA AS 6 8, 14 .AS , 2A, 2ft, AS, 38,41 , 77 , 21 PD (AE90) 

186 DATA A57ft, 3A . 23, AS ,23,77 , 3 A , 30 , AS , 00 AS (£354) 

187 DATA A578, 23,77,22,2*. AS, C3.AB, A3, 0DC9 (9CB0) 

188 DATA ASBft, 2A, 20 ,AS , 7E. FE, 40 ,CA, 90, 09DF (B9lC) 

189 DATA AS 8 8, AS . FB , 41 , CA, 9B , AS, FB - 4 3 , t E 7 2 (033C) 

190 DATA AS9ft, CA, 98 , A5 , 00 , 00 , Oft , ftO , OO , 57S0 £D60C] 

191 DATA AS 9 8 . C3 , AS ,A3 , 7E, 32, 23 ,A6 . 2A, 58 BA (90EA) 

192 DATA ASAft , 14 , AS , SB , 3A, 1 4 . AS ,23,23, JElD [£CA4j 

193 DATA ASAft, 00.22, 14, AS, 1A, 77 ,18,20.0171 (4044} 

194 DATA A5B0 , 3 A, 31 , AS . Oft . 4A, B9 , C2, AC, 00 1C [ 7 AAE J 

195 DATA ASBS , AS , 3* , 2ft , A6 , 00 , 4B , B9 , C2 , 52FC (21DC) 

196 DATA A5C0,AC,A5,2A,2O.AS,23.3E.01,7OCl (0FC4) 

197 DATA ASC# ,77 , 23 . 3A, 23. AS. 77 ,22,20, 32 B8 [BD&C] 

198 DATA ASDft,A6,C3,AB,A3,00,00,Oa,00,7C90 [6773) 

199 DATA 'ENDE' (SODA) 

200 *dr-SA2Eftrzeilo-5ft: MEMORY adr-1 (SBE2) 


201 BEAD d$;IF dS«"-EKDB*"TKEK 21 2 (A17AI 

202 pr-ft (5A0S) 

203 FOR i»l TO ft [095C] 

204 READ a$;a*VALt'&~+«5] (113A) 

205 POXS adr.a:*dr-a<Jr*i (9F16) 

206 pr«pr«2:IF pr>65535 THEM pr+pr -65535 (0496} 

207 pr-UHT{pr>XOX i:ir pr<0 THEN pr-pr*6553 

S [ITU] 

308 HEXT i (4704) 

209 READ pr$:pr2-VAli(*ft'*prSI :IF pr2<ft THEM 

pr 2»pr2+655 J6 (6090) 

210 IF propr? then PRiHT-pruersunfi*nC*iU*r 

in Seile“;xeile:STOF (4106) 

211 xeilfr-ieile+l«:GOTO '01 [ 6 DAA ] 

212 SAVE”COHP . II ' . B ,SA2E0 . 62F4 | EA7A) 

213 PRINT d$:EHD [90F6J 

(1D44) 


IMsg 1 aruagt iu MueUAtspognaa cam Picker 


10 MEMORY 6A20F 

[B83A] 

20 LOAD “COMP, II " . 6A2E0 

(9E5E1 

30 CALI, 6A2E0 

(CF9A) 

Lilting 2. D»r Bailc-Ladai 



100 •.***•••****•••*•••*• 

101 ■» UNPRS.DAT - DATA-Lader von * CPC ’ • 

102 * 

103 ' 

104 DATA A293, 21, P5.A5. 06.00. 3E, 20,77, 39CF 

105 DATA A29B, 23. 04, 3E,0D,B8.C2, 98, A2, 10CA 

106 DATA A2A3 , JE, 02. CD, OE, SC. 06, 00, 21,0319 

107 DATA A2AB.E2.A2.7E, CD. 5A.BB. 04.23,5X87 

108 DATA A2B3.3E.lC,Bi.C2.AD,A2,21,P5 t 0477 

109 DATA A2BB,A5,CD,06, BB, 77 . CD, 5A. BB, 6A33 

110 DATA A2C3.7E. 23.47, 3E, 20,08, C2.BC.3E18 

111 DATA A2C8 ,*2,06,00, 21. FS, AS, 11. 00, 5 60S 

112 DATA A2D3 . 40, CD.77 ,BC , ED. 53 , l*. *6, 10C3 

113 DATA A2DB,BD,43,12,A6,C3,PE,A2,42,6A86 

114 DATA A2E3,69.74,74,65.20.50,6r,S7,2lA9 

115 DATA A2EB. 72 . 61 . 60, 60, SB , £1 , 6D, 65. 287B 

116 DATA A2F3.6E, 28.65, 69 . 6E. 67 . 65, 62, J774 

117 DATA A2FB,65,6B,2E, 2A,30,A6.44.4D, 2CBD 

118 DATA A303.2R, 12 . AS . 09 . 2B . 22 , 1 4 . *6, 043E 

119 DATA A30B , CD, 7A , BC , 06, OC , 21 , F5 . AS, 6E4B 

120 DATA A313.ll, 00. 40 .CD, 77 , BC . 2A, 1ft, ft DSC 

121 DATA A3iB,A6,CD 1 83,BC,CD,7A,BC,2A,7DJ2 

122 DATA A323 , 10, AS ,22 . 20 .AS . C3 , 32. A3, 21 IB 

123 DATA A32B, 2A. 2ft . AS,23, 22, 20 ,A6 . 3A. OB 16 

124 DATA A333 . IS. AS , 3D, BC , D2 • 40 , A3 , 3A, 298C 

125 DATA A33B, 14 , AS , 3D, BD, D8 , 2A,20 . AS , 297E 

126 DATA A343. 7E.FE, 40, C2. 96. A3. 23. 7ft, 02A4 

127 DATA A34B.FE.01, CA , Dl , A4 , 2 A , 38 , AS , 6E7E 

128 DATA A 35 3, 23.7E, 4F.0S, 00, 2A, 14, AS, 07A6 

129 DATA A35B. 09. 23, 3ft , A6 , 2B , 28 . EB , 2A, 0068 
13ft DATA A363 , 20 , A6 , 23, 23 , 44 , 4D, 2A. 14 . 3C84 

131 DATA A368, AS, ED, 42, 44, 4D. 03 , 2A. 1 4 . 6SS4 

132 DATA A373.AS.ED.B®,2A,30.A6.2B,2B,7B*5 

133 DATA A37B, 22, 14 . A6, 00, 2A, 20 ,A6 , 23, 007F 

134 DATA A383.7E. 47,28,35,00.77,05,23,2985 

135 DATA A38B , 88 , C2. 65, A3. 2B , 22 , 28 , AS, 7746 

136 DATA A393,C3,2B,A3, 2A, 20 . AS ,7£, FE, 7ELA 

137 DATA A39B,4l,C2,05.A4.23.7B,FS,ftl,lDFD 

138 DATA A3A3 , CA , D1 ,A4 , 2A, 24 , A6 , 23 ,76 , 44C0 

139 DATA A3AB, 3D, 4F, OS . 00, 2A, 14 , A6, 09 , 0DC5 

140 DATA A3B3. 22, 30 , A6 , 2B . 28. EB , 2* , 20 , 09 FO 

141 DATA A3BB, AS, 23,23,23,44, <□, 2A, 14 , SEC 4 

142 DATA A3C3. AS, ED , 42 , 44, 4D. 03 , «3, 2A ,4608 

143 DATA AJCB. 14.A$,ED.B*,2A.3ft.A6.2B, 3557 

144 DATA A3D3, 2B, 22, 14, AS. 00,00,06,00, 15E0 

145 DATA A3DB. 00,00.00,00.00.00,06.00,0000 

146 DATA A3E3. 40, 00,00 , Oft, 00 . 2A. 30. AS , OOIE 

147 DATA A3EB.23.7E.47,a3.7E.4F.2B.2B„«6Sl 

148 DATA A3F3, 71, OS , 23 , 3E , Oft , Bl . C2, F3 , 3DD7 

149 DATA A3FB, A3 , 2B , 22 , 20 , A6 . C3 , 2ft , A3. SBC 9 

150 DATA A4ft3, 00. tO. 2A . 20. A6 . 7B. FE. 42,0236 

151 DATA A40B,C3.Dl,A4,33,7E.FE.ai.CA,433* 

152 DATA 1413,01, A4.2A, 20, *6,23, 7E. 32,4382 

153 DATA A41B, 33, AS. 23, 7 E, 32,24 .AS ,23. 3BEF 

154 DATA A423.7E.32,25,A6,23.7E.32.2$, 3DE2 

155 DATA *42B,A6 , 23 ,7S, 32, 27 ,A6 ,2A, 20, 54P4 

156 DATA A433. AS, 23. 23,23, 7E. 47, 23,23. 5F19 

157 DATA A43B. 7E. 60. 4F, OS, 00 , 2A. 20 . AS , 1 SCE 


A480] 
78BE1 
1C84 ] 
DEB6] 
15621 
99A1] 
666AI 
2D12) 
36D4 ] 
9454) 
04B8] 
9866) 
04C2) 
1FFAJ 
C74B] 
J4CA) 
4362] 
40FA J 
1144] 
BD12) 
7C62) 
364C] 
F*20J 
0136] 
77B0] 
F8DE) 
ECAA] 
330E) 
7456] 
DBS 8) 
D02S] 
827C) 
4CE4] 
2630) 
1954] 
C38E) 
C7FE) 
F3DCJ 
aeco) 
F6AA] 
536A) 
1386] 
AF7 4] 
03D6) 
CftP2 ] 
4174) 
B4E4] 
2BB2] 
24A8] 
6 SEC) 
DA30] 
85BC] 
545C] 
DD96] 
746A] 
6F7EJ 
50 32) 
9198) 


150 DATA A4I3, 23. 7E. 21 ,00,00,09. 3D. FE,0A8« 
159 DATA A44B. 00, 02.48 . AS. 44 . 4D, 2A.14 . 3094 
164 DATA A453.AS, 09,22. 3ft. A£.2B,2B,2S.53E1 

161 DATA A45B , 2B . 2B, 2B , E8 . 2A. 20, AS, 23, 142F 

162 DATA *463,23, 23,23 . 23. 23. 44. 4D ,2A. 1FA6 

163 DATA A46B, 14, AS, ED, 42, 44,40,03, 2A, 3938 

164 DATA A4T3 . 14, AS , ED. 06 , 2A, 30. AS. 2B , 3557 

165 DATA A47B, 2B, 28. 28.20, 2B, 22,14. A6 . 19CE 

166 DATA A483. 00, OS. «t. 00. 00,00.00.00.0000 

167 DATA A4SB, 00, 00.00.00,00. 2A,^0. AS. 004E 

168 DATA A493 , 3A , 25 . A6 . 47 , 3A, 24 , A6 . 57 , 04AB 

169 DATA A49B. 7A ,77 , 57 , 23 , 05, 78 , FE , 00 , 2024 

170 DATA A4A3,C2,9B,A4.3A.27.A6.47,3A.53F4 

171 DATA A4AB, 26 . A6 . 57 . TA. 77 ,57, 23 . 05. 3567 

172 DATA A4B3.78 , FE. 00 , C2. AE, A4 . 3A.23 , 0817 

173 DATA A4BB. AS, 3D . 32 , 23 , AS , FE , 00 , C2 , 5S3A 

174 DATA A<C3.93,A4.2ft.22.20.A6.C3.20.6SF5 

175 DATA MCB.A3.00.O9.f0.ft0.0O.2A.2e.51F4 

176 DATA *403, A6 , 7E, 32, 23 , A6 , FE, 40 , CA, 4E72 

177 DATA A4DB.EA.A4,FE.41,CA.EA,A4.FE.439E 

178 DATA *4 S3, 42 , CA, EA, A4 , C3 , 2ft , A3 , 2A , 0358 

179 DATA A4SB, 20 , AS . 23 , 7£, f E. 01 , C2 , 2B , 3C5B 

180 DATA *4F3, A3 , 23 , 47 , 2A, 23 . AS . B8 ,C2, 5132 

181 DATA A4FB, 28 , A3 ,2A. 20 , AS, 23, EH , 2A, 3E40 

182 DATA *503, 2ft. AS. 23,23, 23.44, 4D.2A. JF68 
1B3 DATA A5ftB, 14 , A6 ,EO. 43. 44 , 4P, 2* ,20 , I960 

184 DATA *513, *6,23, 23, 23, ED, BO, 2*. 14, 587ft 

185 DATA A51B , A6 . 2B . 28 . 22, 14 . AS ,C3 . 2B , 5D15 

186 DATA *523. A3. 0»,O«. 00. 00.00,00.00.5180 
107 DATA “BUDS* 

188 tdr-SA293: X«il*-104: MEMORY adr-1 

189 READ d$;XF dS**"-EHPE--THEH 206 

190 pr-0 

191 FOR 1-1 TO a 

192 READ iSi»«VALl*l**iSl 

193 PORE adr , * :*dr-adr+l 

194 pr-pr * 2: IF pr>65535 THEM pr-pr-655J5 

195 pr-UMT < pr ) XOR a:IF pr ( 0 THEM pr-pr+6553 
£ 

196 HEXT i 

197 READ prS:pr3-VAtff*prSMTF pr2<0 THEM 

pr2-pr2+6553£ 

198 IF pr < »pr2 THEM FRIWT"Pru»f aUManf abler 

In I«il*":*#ile:STOP 

199 ialle*zeile*l:GOTO 189 

200 SAVE ‘(IMPRESS . II " , 8 , SA293 , *39 4 
2*1 PRINT d S : EKD 


( £350] 
1 6B5C] 
[8064] 
[44B6] 
[2432] 

[104*1 

(B6A8 ] 
( 7 ACC ) 
(1446] 
(B7F0) 
[8F8E] 
(497ft) 
[A2C2] 
(3566) 
[75BAJ 
[B4EE] 
[8D9E] 
U90C] 
[81F2] 
(63B4) 
(2BF2) 
(5ftFE) 
(C074] 
(BFD6) 
(8138) 

(A376) 
[3864] 
(99AA) 
(5384) 
(89D4) 
(*E4E) 
(3592) 
(6112) 
(286S) 
(EE4S) 
I 8A22) 
(F3A2) 

(E2B*) 

(EEiO) 

|E59C) 

(CE24) 
[*FB6] 
( 904*1 
(2EF2) 


Lilting 3, Eis kompiimiartct Pngimnim moB inch winder 


•atkompriad *rl wtnUn 


1ft MEMORY AA392 

( 28FC ) 

3ft LOAD "UNPRESS . 11“ .SA293 

(7C0E) 

30 CALL SA393 

[5968] 

Lilting 4 1st dar Bulc-Laior fix dan En (packer 
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Schnei der Tips & Tricks 


Mathematlk-Programm 

Gleichungslosung im 
Schnellverfahren 


Quadra tische Gleichungen gehoren zu den 
ewigen Begleiterscheinimgen des Mathe- 
Untemchts. »Mathe-Master« lost sie im Haxid- 

uadratische Gleichungen warden mit der soge- 
■ nan nlen »p-q-Fbrinel» aufgelost. Das gehbrt 

nicht zu den sehwierigsten Aufgaben des ma- 
themaiischen Alltags, kann aber durch extreme Werte 
fiir p, beziehungsweise q, sehr komplizien warden. Bei 
*Mathe-Master« geben Sie lediglich p and q ein. Das 
Programm zeigt daraufhin die Losungen und den L6- 
sungsweg fill xl/x2 an Umgekehrt geht es auch Nach 
Eingabe der Lbsungsmenge werden die Webe fur 
x und y ausgerechnet Beachten Sie, daS Hochzahlen 
durch ©inert senkrechten Pfeii nach oben gekennzeich- 
net surd. Der Ausdruck »sqr« steht fiir das Wurzel* 
Zeichen. (rh) 


umdrehen — egal, ob vor- oder ruckwarts, mit 
krummen, geraden, groBen oder kleinen Wer- 
ten. So konnen Hausaufgaben Spaii machen. 


Mathe-Master ★ 

von Martin Beyer 

Computertyp: 

CPC 464/664/6128 

Sprache 

Basic 

Emgabehilfe: 

Explore 

Kurts- 

beschreibung: 

Lost quadratische 
Gleichungen 

Lange in Byte; 

2755 

* ltd ■chnftll abgyUNpl 

+ * nehroen, Sic* nch c-lwan Zoj! 

* *• i.*' 1 jim Wedsemiivdi? 


10 11005 2 J LOCATE 31 . 3 : PRINT “Hath..' llnat 


24 0 

c*=-q*p* 2 /4 

fE3043 

i":LOCAT £ 10 4: PRINT CHRS | 1*. 4 | + CMS 5 <3 


250 

IF c-0 THEN d-1 

[93EK] 

54 t'CtlRS U5J 1 * mas • 154 1 « HRSll r 4J+CHP 


260 

IF C>0 THEN d-'S 

[A3F4 ] 

S ( 1 54 1 * CHRS (154)* :HR5 M 54 H CHRS t : 5*4 1 * 


27 0 

IF r<0 THEN d-0 

134EE] 

CHRidSlJ *C8R$(164I*CIIRS 1154) -CHH5UG 


280 

IF d = 0 THEN PRINT " Kerne Loesung 1 *' : G 


4) +CHRS ( 1 54 ! 

:ot.A63 


OTO 350 

1609EJ 

20 LOCATE I i ,6; PRINT "Ein Programs cun L 


290 

IF d>0 THEN PRINT " Loeaungcn : ";d 

[AF4A] 

aestjn won quadrat i sc-hurt Clc-ichuiKjen’ 

teiAE) 

30 C 

x— Ip/St *S0Ri ' (p/21 *31 - <ql » 

[7636* 

JO LOCATE 23, 10;PPIMT"Bitto Machlirn Sl*S 


:io 

y«- 1 p/2) -SQR r i lp/2) ‘21 - (gl 1 

tC93E] 


tCCABj 

320 

PRINT "«5»x«*":x 

[ 2E5C ] 

40 LOCATE 5, IS: PRINT* "1 . " *CHRS 1 243 ) * " Lo 


330 

PFIMT "oiler x = ” :■/ 

JG1B45 

*awri von quadrat L»chen Gl vi chungttn' 4 : L 


340 

PRINT "Loesunssoenfle: 1 ( "x" 1 : ( "l' 4 ' t 1 “ 

[4318] 

OCATE 5, 17: PRINT " 3 . " +CHP5 < 243 1 + 41 Et * 


350 

LOCATE 3, 25; PRINT " 1 . *+'!' KRS (.24 3 1 +" it 


tcllen von quadr «iti»chvn G1 vichurug^r. 



aechste Rechmingc 2.2 >2, " *CHRS 124 1 1 *" 


unhand der LOBSUngsmeng*?'* 

t05C4] 


ruruacX zur Hsuptmcnue" 

[2668] 

50 LOCATE S, IS: MINT "3, "t-CHR? 1 24 J) Pi 


360 

a$=IHKETS:IF aS-"" OK aS<'-3" OR a 5 > ” 


agramR bi-end«-n‘' 

148163 


2 41 THE!) GOTO 360 

[ 714ft 3 

60 bS'IHKEYS : IF b3“"" OK bS<"l“ OK b$> 4 ' 1 


370 

IF aS- 4 '!" THEN GOTO 100 

[B0F2: 

" THEN SOTO 60 

UT7RJ 

3 SO 

IF aS«"2 M THEN goto 10 

[f 196] 

70 IP THEM GOTO 100 

[C98E] 

390 

CLS 

[ 9&3C ! 

80 IF bS="2" THEM GOTO 390 

IF8A8J 

400 

LOCATE 6 2: PRINT "erst el len v&n quad 


90 IF fcS* " 3 ” THEM CLSiEND 

t9CAe: 


retlechon Glaichungen anhand der lor 


100 CLS 

[7126 J 


sungSistngs “ 

'5B04] 

11(3 LOCATE 20. 2: PRINT "Lecfian von quadra 


410 

LOCATE 8 5 : PRINT “S. M-o Si*; 2 2ahS« 


tischon Glviehungen" 

[40C6i 


r. in die Loesungsrenqe ein " 

;rr;:: 

120 LOCATE 4,9: PRINT H S..t 2 .>n Sie in die 


420 

LOCATE I 3: PRINT M L« 1 ' xl 1 : Cx2 1 1 ” 

[f:fe; 

Mormalf ot m der quadr at is chen Gleichu 


430 

INPUT 4, xi " :xi 

[B7Tej 

ng 4 p’ und 'q' tint" 

t « F9 2] 

44 C 

INPUT rt x:-;x. 

[BA 7 6] 

130 LOCATE 1.7: PRINT "X* 2 + pJt*-q*0" 

[7 APE] 

450 

PRINT “L- ' ' “xl " < f “X2" ) 1 44 

reset] 

140 INPUT ‘'V ;p 

[7138] 

4v(J 

PR INT ~p— ' I H xl '* ) ♦ 1 4, X2- J 44 

[85FCJ 

150 INPUT " q " ; q 

t 53BE] 

470 

PRINT 44 j- * 4, xl-) * i "x2" ■' 

[l. 1 02J 

160 PRINT , 'x‘2Mytx*("l"1-0“ 

[C8EC] 

4S0 

print "r=“ i - .xi-x; i j 4 ' 4 ' 


170 PRINT l ’p , ‘ )x+'' (p/2l ‘2" 1 <p/2) ' 


490 

PRINT ^■"'DtNMxMr 4 

;ac:3 j 

2r+f“q")-0“ 

[BF1B] 

500 

PRINT “Die quadra 1 1 sch> Gleicgung ti« 


180 PRINT •' <x+r (p/zrn *2-"( (p/2t'3l"+l 



-5st ilso ; x'2* i " I - (xl+x2i ) " fx* "Mx 


"«*")-0 4 ' 

rJVEEj 


1) * 1x3) • 41 .'=0" 

i9TIE3 

150 PR HIT 41 (x*r (p/sr*)) -2="< (p/21 4 2>-lq 


510 

LOCATE : :5;PPIIST “l 4 - Ml I 1431 *“ n 


r- 

tlFB.-i] 


i.-i?hate Erste . 1 ung<22>2 - " * CHS? ! 24 3) * 


200 PRINT 4l <5>x+ 1“ lp/2) “ 1 *sqr(“ I (p/2) '31 



" aut'K-cfc 2u- H.s'jpt -"HUi “ 

:iE32j 

-<qP>“ 

[666E] 

52C 

c5-I);E£Y5:1F cS-““ OR 6c 4 'l" OK 


310 PRINT "eder x+( * (p/2) " 1 =-sqr < * l lp/3 1 



THEN GOTO 620 

r?48i 

4 2 ) - 1 q } 14 1 " 

tariEj 

530 

IF S = ,r l * THEN GOTO 1 .ft 

iccast 

220 PRINT " < 5> x-sqr i " ( 1 p/ 2 1 ‘ 2 I - <q 1 " ) - < " ( 


54 0 

IF e*»-2* THEN GOTO 10 

■ «i 

p/2) “ ) “ 

IE276J 

Zt 


I3734J 

230 PRINT "Oder x— sqrrg <p/2) ‘2i-iq)"J- 





P (p/21 ") " 

tc»:&3 

Mathe-Master lost quadratische Gleichungen 
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Tips& Tricks Schneider 


Farbenzauber angepaftt 


Das Listing Multicolour (Ausgabe 11/82) zau- 
berte 136 Farben auf den Bildschkm des CPC 
464, Jetzt kommen mit einer Anpassung auch 
noch die CPC 6&4/6128-Besitzer in diesen 
farbenprachtigen GenuA 

W ollen Sie auch auf dem CPC 664 oder 6128 al- 
le 136 Farben haben. dann lauschen Sie bei 
der Eingabe des DATA-Laders aus Heft 1 1/87 
die alien Zeilen gegen die unien angegebenen aus 
Mach dem Start von Multicolour ist die Ttextausgabe im 
Mode 0 el was verse hoben. Mil -CALL &BB4E- laSt sich 


dieser MiSstand beheben, Die Funktiorssweise von Mul- 
ticolour und we ite re Emgabehinweise stehen m Aus- 
gabe 11 ausfiihiiich beschneben 
Die kleine Emschrankung bei der Anpassung ist auf 
unterschiedliche Routinen ab Adresse &0EF3 zuriickzu- 
fuhren. Auf dem CPC 464 benutzl diese Routine Adres- 
sen ab &B1CF, die in der gleichen Form auf dem CPC 
664 und 6128 nicht exislteren Sie erkennen die verseho- 
bene Textausgabe deulltch, wenn Sie das 2 Demo- 
Prog rarnm aus Heft 11/87 durch zweimaliges Drucfeen 
der BREAK-Taste abbrechen- Mu dem Befehl dPage l* 
konnen Sie wieder wie gewohnt die Arbeit im Mode 0 
storungsfrei fortsetzen. (rh) 


HO DAT* 7FBB , 
111 DATA 7FC3, 
119 DATA 8093, 
135 DATA 8013, 
134 DATA 802B. 

138 DATA 6040, 

139 DATA 8093, 
131 DATA 8063. 
133 DATA 606b, 

133 DATA 8073. 

134 DATA 807b, 

135 DATA 8083. 

136 DATA 808? . 
:*3 DATA 80BB, 
143 DATA 80C3, 
145 DATA &GD3, 

152 DATA BIOS, 

153 DATA 6113. 

154 DATA 61 IB. 

155 DATA 8123, 

158 DATA 813D, 

159 DATA 8143. 

162 DATA 8156, 

163 DATA 6163, 

164 DATA 616B, 

165 DATA 8173, 
167 DATA 8183, 
171 DATA 81A3, 
185 DATA 6213. 

189 DATA 8233, 

190 DATA 821B, 
194 DATA 825b, 
202 DATA 8 2 9 B . 

207 DATA 62C3. 

208 DATA S2CB, 

209 DATA 82D3. 
212 DATA 82EB. 


SC , 3E.03.32, E9 
B7, 3E.0l.18. 38 
CF , 57 , 86 , 21 , A4 
AE.77.3A.C5.B7 
CD. 34.80, JE. CO 
C6.57.3E.20. CD 
12 3A,2£.B7, £6 

CD. 61.81 .Cl. Cl 
54, 80 , 2A , 26 . B7 
22, 26 . B7 , D8. £5 
78. 87. 3C. 86.77 
ED, 5B , 8A . 02, 3A 
FF, 3A.30.B7.F5 
C3. 37,80 . 2A.C4 
9C, 22 ,C4 , B7 , 3E 
fi£J. 81 .3A.C3.S7 
CF.3E.95, FS.OC 
21, 94, 2A, 29, B7 

BO. 5B.2B.B7. 3A 
23 , 80 , 4F , 3A . 33 
BO, C9. 21, 58, B? 

OA. 38.04, AF. 32 
26,67,25, 11 /0E 
OC, a2.DD.E5.E6 
B7.CB.1C, 30. OB 
3S.06.2A. 36. B7 
29.19.11. 38. IT 
BD, 58, €4,87. 19 
OO.CF.78,8 C. 3 A 
CD.99.BB.CD.2C 
87,32.89.81. 32 
15, 81. 77, 97, 2C 
F4 .DA , 9E. 85. £5 

OB, E5. CD. 02. 83 
B1.CD.D2.82.C1 
16.B1.7C.B5.C8 
BB.E3.2A. 16.B1 


, B7, 32, D8. 57CO 
. 3E.C3.77.5669 
,85.01.00.6566 
, IF. B6, ED, 4555 
. 32.C6.B7. *f8 F 
, DF ,04,18. 4930 
, 03,C0,D5,1B69 
. 01 ,C9,CD , 6783 
.CD. 92.85. 0015 
. 21.2D.B7. 2D66 
. 2A.29.B7, 1092 
.2B.B7.C6.784E 
.DC. ID, 80, 6C42 
. B7 . 19 , CB , 7E95 
, CO. CD. IF. 57C5 
. FE. 01 , 3E, 6840 
.28. 03. CP. 7609 
, 22 , 26 . B7 , 3FE0 
. 30 , B7 , C3, 7817 
.B7.B7.79, 3C87 
. 46 , 76 , FE , 67E6 
, 58 . B7 , B>7 , 0303 
,82. ED, 53. 6041 
.5F.2A.34.35E4 
.55,78. 92. 6A2S 
, 5F , 18 , 63 , 1 57F 
,05,06.08. 1FA0 
.CB.9C,7C,10D0 
, 30 , B7 . 47, 3733 
, BC, 32,30,5914 
. 13 .82 .C3, 4AAB 
.77 .2C.77.4783 
.2A.lt.Bl.5394 
El.22.16.2F4S 
EI.C9.2A.7914 
.E5.CD.78. 4i£6 
. 7C.B5, 20, 6A9A 


ICB13J 
(FC90) 
(0518) 
[6804) 
tFCO«) 
IA7B2] 
[C4SAJ 
E9DD4] 
| 484C) 

16788] 
EFE64] 
[3402] 
[65FS] 
( 38D3] 
[21F2] 
IBBDC] 
[ 40E4] 

[ 494C ] 
{B3CCJ 
(366E1 
IFBF2J 
(2974 J 
(7BSBJ 
5B7C21 
(7BB0] 
E AE4A) 
(3244) 

t**l*J 
[6260) 
EACEO] 
EFF84) 
[6470] 
(22C6] 
[ 90C8] 
( A5EE) 
IA7F03 
[8810] 


214 DATA G2FB. 22,16,61 . 16.06. CD, 75 . BE _ 3 355 (2AB6) 

216 DATA 830B.CD.75.B8.2A. 16. D1 .24 .CD. 6A95 [E2E4J 

217 DATA 8313, 87. BB, 30, 03. 22. 16. 81. CD. 68A5 [E362] 

219 DATA 8323.40, 3E ,CC , 32. C6 , B7.CF , BA , 3162 [75A0) 

220 DATA 832B.93,CF.97.AD.B7.C8,5F.3A.775C [B115] 

221 DATA 8333, IS, Bi ,&7. 26.04.78,89. 20. 5472 [02141 

223 DATA 8343, 32, 14 , B1 , 76, CD, 6B. 83. OC , 3878 [A192] 

226 DATA 8358 . 14 , B1 . 87 , 3E . F7 . C4 , 9F , 82 , 5014 [B4A4] 

231 DATA 8363, CD. 6D, 80, FI. 24. 22. 36, 87, 62C0 [7470] 

234 DATA 839B. 32,14.81 , CD. D2 , 62, El . D1 , 30 SB [B19C] 

235 DATA 63A3 ,C1 . Ft , C9, CF . FA . AD . CF , 06 , 499C (8B54J 

236 DATA 83AB , AE. CF, 41 , 93, C5 . £5 . SB, CD , 6007 [CA60] 

243 DATA 83E 3 , 0 3 , F i , 37 , C9 , CF , DA , AC , 2A, 7JFC [FF4ci 

296 DATA 858B . SO , 7B . 23 , C9 , CF . 26 , 8E, CF , 5106 [A9FE- 

297 DATA 8593 ,02 . 91 . CF , t 3, 6S . CF . F5 . 86 , 5865 [6402] 

298 DATA 0596. CF . S6 . AF.CF, 48 . AC .CF . E5 . 4D5C [5BB0] 

Listing 1 paflt -Multicolour, ab den CPC 664 an 


119 DATA 
126 DATA 
153 DATA 
153 DATA 
185 DATA 
219 DATA 

235 DATA 

236 DATA 

296 DATA 

297 DATA 

298 DATA 


8003. CF, 77. 86. 21. A4, 85,01. 00. 6566 fODIC] 
E04B.CB.Bl, 3E.20.CO.EE. 04. 18. 4930 [ DABE] 
8108, CF. 42, 95 . FE . OC , 38 , 03 . CF .7609 (57C0) 
B113.35, 94 ,2A. 29.87.23,26. B7.3FE0 [9154] 
831 3 . 00. CF.7C , 8C. 3A, 30.B7.47 , 3733 [1E76] 
8323.40. 3E, CO. 32, C6.B7.CF.BE, 3162 [71A8| 
83A3.Cl.Fl.C9.CF.FA.AD.Cr.06.499C [BB54] 

S3AB, AE.CF.45 r 93.C5,e5,EB.CO,60D7 (C368) 
858B.80.7B.23.C9. CF.2A.8E.CF.510B [F714] 
8593. D6, 91, CF. 1 7, 88, CF.F9.BE, 5865 (801 A) 
B59B.CF, 56.AF.CF.4B.AC.CF.E9 405C [4FBS] 


Lilting 2. Beal tret cines 6123 indern die angegebenen Zeilen 
atich noch cimnal in Listing 1 


NiviiL's 


von CUBA &ULLY 




Atwgd* 1 S.i’Tt'fciasf i f :$3 



Schneider Tips & Tricks 


Programmentwicklung 

fur Amsdos 


Schneider-CP/M-Progranune arbeiten nor- 
malcrwcise auch nur unter die&em Betriebs- 
system, Lesen Sie, wie diese Programme ale 

V iele Anwender wo lien sieh irgendwann einmal 
mil dei Programrnierung in Maschinensprache 
ausemandersetzen. Vemunflig ItlSf sich Maschi- 
nensprache abei nur mil emem Assembler program- 
mieren. Wer nun bereits ein Dtskerteniaufwerk sein ei- 
gen nennt, verftigt mil dem don milgelieferten ASM 
oder MAC bereits liber solche Software. Wenn es aber 
da rum geht, die Programme nicht unler CP/M, sondem 
mit dem Amsdos zum Laufen zu bringen, ist man nonna- 
leiweise mit diesen Utilities schlecht bedienl und muB 
wohl Oder Ubel einen weiteren Assembler kaufen. 

Das LSI nun nicht mehr notig: »Bingen* (Bmaidatei-Ge- 
neralor) form! jetzt CP/M-Dateien (COM-Dateien) in ftir 
Schneider-Basic lesbare Btnardaieien urn. Mit Bmgens 
Hilfe lassen sich beispielsweise CP/M-Programme mit 
einem Basic-Disassembler verarbeiten Oder die CP-M- 
Assemblei fUr nomiale Maschmenprogramme einset- 
zen Es erzeugt dafur eine rteue Datei mit der Extension 
die aus emer Kopie des CP/M-Programms be- 
steht, an deren Anfang jedoch der von Basic geforderte 
Header steht. Als Ladeadresse der Bin&rdatei setzi Bin- 
gen immer 100 hex ein, 

Das kostet nicht nur eine zusatzlich htibsche Stange 
Geld. sondern ist auch in hochstem MaBe umst&ndlich, 
Da eine andere Moglichkeit jedoch nichl exisiien. muB 
der Anwender in den sauren Apfel beiBen. 

Der Header ist folgendermafien zusammengesetzt: 
Byle 00 bis 08 hex: Dateiname ohne Exlension 
Byte 09 bis 0B hex: Extension »B1N* 

Byle 12 hex: 02 (Flag fur BinSirdalei) 

Byle 15 bis 16 hex: Anfangsadresse (hier immer 100 hex) 
Byte 18 bis 19 hex: DateMnge in Byte 
Byle 1A bis IB hex: Startadresse 
Byte 40 bis 41 hex: nochmal Dateilange 
Byte 43 bis 44 hex: Quersumme der Byle 00 bis 42 
Schieiben Sie die Maschinencode-Programme filr an- 
dere Ladeadressen als 100 hex, bereitel diese r Um- 
stand keine Probleme Forme n Sie dazu die COM-Datei 
zun&chst unter CP/M um. 

BINGEN BE1SPIEL.COM 

Nach diesem Aufruf steht neben der Datei »BEI- 
SFIEL.COM* auch das neue ProgTamm *BEISP1EL. BIN* 
auf Ihrei Diskette. Diese laden Sie dann nut 

LOAD 'BEISPtEL.BIK ", adresse 

wobei < adresse > die Ladeadresse daistellt, aul der 
der Maschmencode -BEISPJEL.BIN* lauffahig ist. Da- 
nach speichern Sie die endgiillige Version mit 
SAVE "BEISPIEL", b, adresse, lflnge, start 
Dann laBt sich das Programm einfach mit 
RUN "BEISFIEL* 

laden und starten. (rh) 

58 


Binardatei fur Schreib- und Lesezugriffe auch 
unter Amsdos zuganglich zu macben sind. 
Das spazt einen zusatzlichen Assembler. 


Bingen * 


von Markus Betz 

Computertyp: 

CPC 464/664/6128 

Sprache: 

Assembler 

Kurz- 

Foimt CP/M-Daleien in 

beschreibung: 

Amsdos-Daieien uni 

Besonderheiten 

nur auf Diskette 

« ufl ixrtmeJl ubyertippi 

* * rnthnwa Slo acti atmi Zed 

* <* * tensor im Wochononte 


j 


.19 

i 

IfawuidlutiXl vat; la BASIC-EiWIet ttll HsaJcr 

bdsj 

*q,u 

ooos 

febij 

*]y 

OOJGh jPCB der QmeUA*Vcl 

fctw 

e^u 

ooeon jJCH d*r £lel.liwi 

lair 

equ 

Dioaib sJ-5£>-B*fr61 IfllJ 

*<4JX 


Otfti iVos^wi* rtr IX HI 


enj 

QlOQll 


ui 

rji.dntlOOh 


• Hu srrxEN «••*»* 


1*1 

d.itaa 


OTl 



<*U 

Mia* 

l ,,H * 

• WELUMItt ERijFFNDf »►«... 


1*1 

d. frbq 


*rl 



«U 

Mo* 


lX5f 

» ,'ijr.ipj * OfTS b®t» btfy*r. 


it 

Miltl 

■ Hill 

• HEJtDEH ES2KJGDI 


111 

b.datriKt. ffi r U-Ift. 


111 

c.aesH-Cfi f£l«l«i3r»M nr IDffl 


1*! 

b,007Jh (Ufigir fflr LDfft 


nv 1 

j.OO fHyllbJte sjn LSbc^s »!t LWB 


d® 

lllr ;mi IQiebcB lilntor fUU nr DtleUaa* 


1*1 



1*1 

didaa l£l*l*dr*«*« 


1*1 

t.oow iiiiitt nr ujik 


dv 

Idlr JJalaloua aui ifuell-fta 1 j, MU. 


1*1 

Ii.dm jQiHlUdrtcM 


1X1 

djfoet lKl*lilr**p( [iletditel-ra-; , 


1*1 

fc.lPOlifc ; Urc* fQr £Btt 


A* 

Idlr lElil-FCB diireh J4 «u* H»»4*r 


■ri 

D..4U 


•t* 

dai*12& iflu ftr Blnlrflln 


dcrr 

Si 


ml* 

Oa«»l(>ri 1 . 2 * Let Boflan 13Cn 


lxl 

U.fcbS 


BVl 



call 

wto* icoicnm rnx size a«r OMiiditai 


Ausaalx' Z’ 1 PpbnmT J9ES 



Tips & Tricks Schneider 


Xitn 

rctjqt-ji'J friyws a«r tswtsrOfto 


om 

• j}00 T 


Jr.s 

lugrola it)*b*l s"u eror 


Ibid 

ro5iq»J3 ; fry tnO und DyUl d*r PatoirriKSo tn Kt. 


90V 

iv.hi jBjrtal Bnta!,(trfn« 


epl 

02 a) 01 T 


jne 

KtirM* tD«t«l tu ecoD 


d*4 

b 1 


$iA 

h 1 


itA 

li ;nal US, d* 


■swl 

li ,| 12 S toe/ Re sort 


dad 

ti a 


dad 

n i 


dad 

n j 


•bid 

dna+lflll jlJIni'o In style rnr (leader 


•bid 

ilnnWiSii i 


J6 

culIX 


111 

ii.OKM ;L0 IX.O 


lxl 

Ci, dan aBeglnr, Header 


svl 

b,42h t Ltnc* rttr ftwitmi 


BVS 

4,00 


iQu«nuiu« d« 

• bleharlren Headarbyte® 


•«ll nov 

a,h |.Byt« aue Kondej* 


dl> 

cufIX 


dad 

d a ail IX iid lloren 


but 

h aZol^or auf nlaheiod Jto»dor-nyt«r 


dor 

b a/rBnl«r olmi* 1 


Jji* 

•gill JB1» ZBCiler ■ oo 


dll 

tulIX 


■bid 

dnnrujh iQuvreuaal In ileodirr 


;*«»"* ZIEITATII ERflFfMES 


m 

d.fobt 


ml 

0,19 tovantgelle »U« ,BIN-Get«l IfltBtien 


call 

bJas 


1*1 

da fobe 


BVi 

«,33 i neii« «nl»B«n 


call 

bd.2* 


lur 

o |AkKu - OFEji -j Foil tor beln XnlogOD 


j* 

felalor 


safflEiBBf 


oobralb lxl 

d, Cuba 


awl 

B.21 


dill 

Mo* 


orn 

a 1 AXku () (H) »J J'olsler 


Jo* 

felilar 


!«>»••» QtlEIXatm LESEN 


III 

d.fabq 


EVl 

C,20 


call 

Mod 


ara 

a : Allan <> 00 -) Enda 


i* 

oo lire lb 


DOTIW San.IKSGBN / 


Ill 

d, fobs 


IWi 

e.16 


call 

bdoo gUleldlatol oehlleBen 


lxl 

(1. fL'bq 


itvl 

Qf 16 


call 

lidoa jfturliiintot ■aiilleBPD 


rsi 

0 jUarantar'. 


ftUEI 

Zlf 


iuxrtKd lxl 

d, suni sx 


Jap 

tie 


ramai «•**»■ 


Tehlor lxl 

d, febleri 


UNO EW8 


bl« owl 

o.9 


call 

bil-jo j .trxlauil^abe 


rol 

o sltuttntxrt 


7BCTE 

UNO 


8RT8** lit 

?,’Dntfll *u ure/il' 


rehlst-x db 



AM du 

0.0, 0.0 iniwci froSn Syto* 


db 

0,‘BIN' f.1 lol'M teinSofi 


■md 



i.Bingon.., dor iUsembler-OaoUcade 1st mlt j«dem CP/M- 


Assembler fiir Schneider-Computer za verarbeiten 




fllCOPlP 

COMPUTERHARDWARE 

Schneider CPC464/664 



8-Relais-Karte 

- aulslockbaret Modul 

• tolars! ontakso jo (xljM 5A'i:halKoi 
slung. 

• KartencKiresse eins?e!»bor 

- (Or Etoenbahn- ode* Sfeuerur-g 

PiO-Karte 

Dio digiiole Verbmdung lur 
AuBenwoll, 

-3*8 Hi Digital I/O for don CPC. 
froi onstaUboi-tj Kortenadress©- 

98.- 

Triac-Karte 

8 Karate mil fe 8QGVV Schalrioistung 
iibof Trkics. 

ESe idwlo Karin l0» Liehtafipltc* irnd 


* Golvorilidw Ircnngng vom fiochnar. 

- Nulfcforchgangssleuoring dtw Triacs, 

. ■ 139.-1 

Steckplatzerweiterung 
fur vier Steckplatze: 

diowsr Erweilwvng kannen Si® vi®r 
Module gwn&nsam bwlreiben. So knnn 
dec Expansiom-port audi bei Roppyarv- 
icbluft ger^iW wtfdfifL 1 29 - 

Alio Modulo slnd auth for CfC 6 1 28 lle- 
ferbar, Avfpreis fur KabatanscWufe mil 

CP»!2» Stacks 15 (lt 

1 5W Soundbox 
fur Heimcomputer!!! 

• Melon So mehr fewer out bretn toch- 
nor. Dteoklfvo S-VVsgo Bo* mlr oingo- 
boutem 1 SW Vcrstdrker sorgt for aim 
vfiilig nogos KlongeHobnij quj Ihrem 
Compute*, 

- Anscnldlkidcptof for vo^drledono 
Heirncomputor sird Itaiwbar. 0 _ 

AMIGA 500 
Speichererweiterung 

5 1 2K-Speidnart)rrtailonjr>g 
■ UhroriKholtung auf Ratine nodirusl- 

-Abvcholibarlll 189.- 

Lccrplatine und Sleeker: 39.- 

Uhienitholtkreit 6242: 24.- 

3,5' Laufwfikf ffir Amiga/ Atari ST 

fo Amiga antchMSfipAg m. Gahfc»e 298.- 
Hr Atari Si to e und NWzwtl 329,- 
TfAC FO 1 35 FN I MB 2.7 ot hodh 239.- 


Soundsampler fur 

Atari ST 

Amiga 

C6-1 


98.- 

79,- 

89.- 


1MB oder 265 K-RAM 

Spcicharorweitorung fiir 064 M! 

Bnfadi aufstnckanl Kcin Ifiten edw Ba 
jjefol Mil SuporfcolwjbMysrwTi: 
^bleqrierfe RAM-Dbk 

- lOaldicfiirmsoilwi 

- 7 * sdwieiter LOAD und SAVE 

■ FTastcn-Bolegung und vide ordrxe 
fonl: fbnon. 

256K-Modul; 1 98.- 

IMS-Medut: 598.- 


ALCOMP-EPROMMER 
fiir C64/ 128 

- Sohwano for 64/ 1 28er Model 
-brennl alls 27txx bMM-BIT 

- Aulomatlsehr'i Erkennung der Pro- 

gfommlerEparmung 
Kunststolfgfihfluse 149,- 


EPROMbanlt fiir Cl 28 
(128er^Mode!i!) 

-Dio onsto- EPRQVbank mlt 256K-A-- 
wondbfkapadtal 
- Integrc-rter Modulganeralor 
-Stamsn der ftog/omme ous dem h- 
hallsveretsKdinki. 


Ver.ion fiir 
Expan* ion i port: 
Version fOr 
Einbau in Rechnir: 


139.- 

139.- 


2um Reinsch nuffeln Angebot: 

Alle BedleriungsanltMungen von 
den auf dieier Sell* vergestallten 
Hardvvoro-Produkten for Se Aim 
feinschriuffeln. 

4.- DM in Brier rr>ark;en 


FRISCHER WIND 
AUF DEM 

HARDWARESEKTQR 

ausgereifle 

hgenieurieisfong 

1 4 Tag® Umtauschrecht 
2 Jahre Garanti® 

fasi alte iCs gesockelt 
mjr professionelle 
Lsilerpfolleri 
Bouleiie nahmhafter 
Herstdle* 
mlf 

Bedwnungiianleihjng 
Sodrscbattbild 
gnd teiKveise Scbaltplan 

BESTELLUNG/VERSAND 


AtCOMP 
A. Lanformonn 
Uning Sir, 46 
5012 Bed burg 
T*L 0 22 72/1580 

NoctiraFr'wwTancI NN-5p«*ii ?40 DWb 
Utykjss. , - S 0 W. 

Nad.ra^-*,.KKDnd WEpww 10 Ow.b 
Vbrtan. 5.* 1-fA VVk urif'T, •'ran aJ »<m 

Hedriona und GolaKr iu dm Vtufciw!| 

<tuz 3?0 1Q0JO, 5 ’ i'A OT 
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Atari X L/X E Listing des Monats 



U91 — Das Boot 


Haben Sie schoti elnmal davon getraumt, wie 
im Film »Das Boot« ICommandant iiber ein 
U-Boot zu sein? Mit imserem Listing des Mo- 
nats, einem Simulationsspiel auf dem Atari 
XL, konnen Sie Ihren Traum verwirklichen. 

B evor Sie als Kapitanleutnant (Kaleu) auf Feindfahrt 
gehen, miissen Sie das listing abtippen. Wir 
empfehlen Ilmen dringend, unseren PrUfsum* 
raer zu verwenden. Einige Programmzeilen enthalten 
verzwickte Zeichenkombinationen, bei denen sich 
schnell ein Tippfehler emschieicht, der im fertigen Pro 
gramm nur noch schwer auszumachen ist. Weiterhin 
miissen Sie die links Randmarkierung auf Null setzen, 
darnit 40 Zeichen lti eine Bildschirmzeile passen. Einige 
Programmzeilen wiirden sonst vom Turbo-Basic nichl 
ancjenommen Der Befehl 

POKE BS,0 

erledigl das, Wahrschemlich werden Sie stutzen, wenn 
Sie zur Zeile 29940 gel an gen; der PrUfsummer wild lh- 
nen dort einen Fehler melden, der tedoch beabsichtig! 
isi. Wie uns Ingo Boiler (melir iiber ihn auf Seite 154} mil 
teilte, wird durch dies© ZeJe erne komplizterte und lan- 
ge Fehlerabfrage eingespart 

Auf groBer Fahrl 

Jetzi geht's los: Sie kreuzen mil Ihrer U-Boot-Mann- 
schaft vor der StraBe von Gibraltar und haben die Auf- 
gabe, die Nachschilbwege des Feindes zu unterbre- 
chen, Die meisten Frachlschiffe werden jedoch von Zer- 
storam begleitet, so daft Ihr Einsatz nichl emfach ist 
Zu Beginn des Spiels kbnnen Sie einen gespeicheiten 
Spielsland laden. Mst <RETURN> beginnt das Spiel 


Bis zu viei Personen konnen gleichzeitig an dem Simula- 
tionsspiel leilnehmen. Damn Ihre U-BootCrew Sie ent* 
sprechend an reden kann, muB zu Beginn der Nachna- 
me ernes jeden Spielers eingegeben werden. Danach 
meldet Ihnen Ihr 1 Gffizier den Zustand des Schiffea 
Diesem erteilen Sie auch die bis zu drei Befehle pro 
Spiel r unde uber die weiteren Aktionen des Schiffs 
Nach einer Spielrunde ist der Feind an der Reihe Sc 
kann es vorkommen, daB Sie bei aufgetauchtem Boot 
von einem Flugzeug angegrtffen werden. Oder daBSie 
ein Zerstdrer rammt, Nach jeder Runde wird erne Karte 
der Kilste mit Ihrer Position gezeichnet Darauf erken- 
nen Sie, ob Sie beim nacbsten Spieizug nicht unter Um- 
standen auf die Kiiste auflaufen. Nach )eder Spielrunde 
lafit sich der Spielstand auf der Diskelte m Laufwerk 
eins speichern. 


U91 — Das Boot ★ ★ ★ 

von Ingo Boiler 


Computenyp 

Atan XL/XE 

Sprache: 

Turbo-Basic XL 

Etngabehilfe: 

Priifsummer 

Kurz- 

beschreibung 

U-Booi -Simulation 
Feindfahrt vor Gibraltar 

BlOeke auf 
Diskette: 

207 

Besonder- 

heilen: 

Zeile 29940 

ist beabsichtigt fehlerhaft 

* ist achnoll abgotipjjl 

* * rjfihsfi-n Sw acli *twai Zntl 

* * * fcxssaer ,im WpehsTaPECle 


Auwjabei Z^ffebtunr iSftS 



Listing des Monats Atari XL/XE 


Zum eigentlichen Spieigeschehen wollen wit hier 
nichl allzuviel erzahlen. Zum einen ist das Spiel gr&JMen- 
teils se lbs ter klh rend, zum anderen liegt gerade im Aus- 
testen der verschiedenen Befehle der Reiz des Spiels. 
Ein paar Tips sol len lhnen dennoch das Leben als Kaleu 
erleichleru: 

1. Bei aufgetauchtem Boot sollten immer Wachen auf dor 
Briicke stehen, damn Sie die Entfernung der Feinde 
feststellen kdnnen. 

2 Die Sehrohrtiefe betragt 5 Meter. 

3. Die Torpedorohre sollten immer geladen sein, 

4. Torpedos me abschieBen. wenn der Femd weit enL 
fernt ist, 

5. Beim Tbrpedieren moghchst immer zwei bis dfei Tbr* 
pedos gleichzeitig abschieBen, und diese im Facher- 
prinzip mil ein bis zwei Grad Unterschied verteilen. 

6. WassereinbrQche rnbglichstrasch stoppen, undScha- 
den beheben, 

Wirwiinschen lhnen eine gute Fahrt und einen erfolg- 
reichen Einsalz, fhf) 

0 REM 10,3.95-2.10 UHR 

<YH> 

2020 

WE- 61 X-3i COLOR 3 

« 2 W> 

1 REM VI EL SPA 8 S WUENSCHEN JA IB LB 


2030 

FOR G-Wl-PO TO Wl 

<KY> 

(JIU 

<IP> 

2060 

PLOT W2+WE , B ■ DRAWTO W2-WE.G 

<G*> 

2 NA-HiPAU-50 

<HX> 

2070 

WE-WE* (PO-WE) /P0#3 

<C 0 > 

4 DIM NAME* (SSI l DIM N1S (12) ,BOM < 1 0) , SET ( 


2100 

NEXT G 

<DH> 

71 , ANT (41 , PU ( 4 1 ,TT*<23> 

<HE> 

21 10 

COLOR 2 

<YH> 

5 NAME*- " * " t MAME* ( 30 1 -NAME* i NAME * < 2 > -NAM 


2120 

WE-2IiP0-2* 

<CA> 

E*i BRAPMICS 3 i POKE 53774 ,64 i POKE 16,64: P 


2150 

FOR O-Wl TO W1+P0-5 

<ZK> 

OKE 710,0 

<XH> 

2160 

PLOT W2+-WE , Gs DRAMTO W2-WE,G 

<G0> 

B DIM LA<4) ,SO<4> ,MAS(4) ,RIC<4> ,LUk:*(7> , 


2170 

WE- WE- (PO-WE) /P0*4 

< 0 Y> 

ANT* (61 ,RIC*(2) ,MAB*<10) ,LT0fi(4) 

<PU> 

2200 

NEXT G 

<DY> 

9 DIM MAE (4 ) , TOR (4) ,WAC ( 4 ) , UTI (4) ,EIN (4 ) 


2203 

IF W2-65 THEN W2-95iB0T0 2020 

<FT> 

, BAT (4) , MEE (41 , NAH (41 ,ROH (4) ,SAU(4) , WAS ( 
4) ,SPR (4) ,UBS ( 4) ,UBZ <41 ,LIK(4) 

<0X> 

2210 

2,9, 

POKE 539 , 34 1 SETCOLOR l ,7,0i SETCOLOR 
61 COLOR 0 

<TB> 

10 DIM ANTl*(30) ,RIC1*(I5> ,MA5I*(50) ,LUK 
1*(35> ,ZS(10> ,ZZ U01 ,T0T<4> ,FLI (4 ) 

<0P> 

2215 

KEi" 

IF FERN-1 THEN ? M MELDUNG*VON*BRUEC 

< 0 F> 

11 FOR G-l TO 4i ANTI* (Q*6-5,G*6> -"DIESEL 


2220 

I-99iFOR 0-1 TO 10 

</«> 

11 i RICi* (2*0—1 , 2*0 > = *' W- " r MAS 1 * < 1 0*G-9 ,10* 
G> -"BTOP»»***.“ 

<HT> 

2225 X 1 -UBS— ZS (G) +0. 1 1 X2—U&2—Z2 (S ) +0. 1 lE 
NT-S0R(X1*X1+X2*X2) i IF ENTCI THEN l -ENT s 


12 LUK1*<7#G-6,7*G>«"0FFEN^" 

<PS> 

Wl-Xli W2-X2iJ-G 

<7F> 

13 MAE (QJ =50! TOR <Q) -301 MAC (G) -01 BAT (G ) — 0 


2227 

NEXT G 1 ENT — 1 1 6 — J 

<rz? 

iRIC(G) =7tUTI (□) -0i E IN (B> =0: MEE (B) -34i NA 


2230 

IF ENT<25+WAC*3 AND (KB THEN 2500 

<AY> 

H(B) =60i ROH (G ) -0! SAU (Q)-20i PU(B> -0 

<op> 

2235 

IF ENT<30+WAC*3 AND G>7 THEN 2600 

< 8 X> 

1 4 WAS <G) -01 BPR(G) -73001 LUK <G) -0i UBZ (G> = 
6*15+101 UBS (S> -1 20i MAS (G) -0i ANT (Q)-0iTQT 


2237 ? h KElN»FE INDSCH IFF*IN*SICHT ,^HERft* 
'• 1 NAME* ( NA* 12-11, NA* 1 2 ) 

<ZT> 

(Q) =0: FL I (S) =01 NEXT G 

<«/> 

2240 

RETURN 

<PX> 

15 FOR Q— 1 TO 101 ZS (G) — INT (RND (0) #100+10 


2500 

PLOT 62, 44 t DRAWTO 97,44 

<Tf O 

1 : ZZ <G>- INT (RND (0) *60+10) iBOM(G>-0»BCHI ( 


2502 

PLOT 62, 43 1 DRAWTO 90,43 

<70 

G) -0i NEXT G 

<DW> 

2504 

PLOT 61, 42i DRAWTO 99,42 

<so> 

16 SO <01 -®i LA (01-01 SO(l 1-601 LA ( 1) -liB0(2 


2506 

PLOT 61,41 1 DRAWTO 100,41 

<CL > 

1 =52i LA C2) -2i SO ( 4 ) -40 1 LA ! 4) -3i 0Q9UB 3200 
0 

<ts> 

250B PLOT 63,40t DRAMTO 92,401 PLOT 90,40* 
DRAWTO 100,40 

<PZ> 

20 NA-NA+1 l IF NA>9PI THEN NA-BlGOTO 2933 


2510 

PLOT 62, 39 1 PLOT 66,39* DRAWTO 6B.39 

<PB> 

5 

<.vr> 

2512 

PLOT 72, 39s DRAWTO B?,39iPL0T 93,39 

<WI> 

21 IF TOT (NA) -1 THEN T-T+liBOTO 29530 

<HS> 

2514 

PLOT 63 , 3B e PLOT 74, 30* PLOT 73,38 

<t4> 

22 MAE- MAE (NA) i TOR-TOR (NA) l WAC-WAC (NA ) l U 


2516 

PLOT 77,38i DRAWTO 86,38rPL0T 90,30 

<AB> 

TI-UTl(NA) lEIN-EIN(NA) iBAT-BAT(NA) |MEE=N 


2518 

PLOT 77,37) DRAWTO 95,37 

<YC> 

EE INA) t NAH-NAH (NA) i ROH-ROH (NA) 

<ZG> 

2520 

PLOT 77, 36i DRAWTO 79,36 

<YG> 

23 SAU-SAU(NA) tWAS-WAS(NA) iSPR-BPR(NA) rU 


2522 

PLOT 01, 36s DRAWTO 93,36 

<flJ> 

BS-UBS (NAJ s UBZ— UBZ (NA) iLUK-LUK (NA) iMAS-M 


2524 

PLOT 81, 35 t DRAWTO 83,35 

<GA> 

AS (NA ) i RIC-RIC (NA) i PO-PU (NA) 

<EI> 

2599 

GOSUB 30C01 RETURN 

< 1M> 

24 R I C*-R I C 1 * ( NA* 2- 1 , NA*2 > i ANT*— ANT 1 * ( NA 


2600 

PLOT 62, 44 i DRAWTO 97,44 

<70> 

*6-3,NA+6> iMAS*-MA31*(NA*10-9,NA*10> iLUK 


2602 

PLOT 62, 43 1 DRAWTO 90,43 

<TE> 

*-LUK 1 * ( NA*7-6 , NA*7 ) I ANT- ANT < NA 1 

<XK> 

2604 

PLOT 6 1,42: DRAWTO 99,42 

<sn 

2B DSOUND ILTQH— 1 

<KU> 

2606 

PLOT 61,411 DRAWTO 100,41 

<CH> 

29 BOUND 3, SO (MAS) ,4, LA (MAS) 

<PB> 

2600 

PLOT 63, 401 PLOT 64, 40: DRAWTO 64,35 

<os> 

30 IF WAO0 THEN FERN-liGOSUB 20001? "CT 


2610 

PLOT 70,401 DRAWTO 70,40 

<LR> 

ABTE3‘*j sPOKE 764, 255: BET KEY 

<X0> 

2612 

PLOT 69, 39: DRAWTO 77,39 

<CB> 

100 GOTO 29000 

<HH> 

2614 

PLOT 72,38i DRAWTO 77,39 

<XX> 

1002 X2-INT (RND(0)*3) i WI-WI+X2 

<XA> 

2616 

PLOT 72,37s DRAWTO 77,37 

<«0> 

1005 Wl -SIN (Will W2-C0B (W I ) 

<SL> 

26 IB 

PLOT 72,36: DRAWTO 77,36 

<VF> 

1010 FOR ENT— (S TO 25 

<GL "> 

2620 

PLOT 72,35s DRAWTO 76,35 

<QH> 

1020 X1=INTUJBS+ENT*WI> i X2-INT <UBZ-ENT*W 


2622 

PLOT 73, 34 i PLOT 73,33 

<AK> 

2 ) 

<P0> 

2624 

PLOT 02 , 40i PLOT 04,40 

<VY> 

1025 BOUND 0,0,0, <30-ENT)/3 

<PE > 

2626 

PLOT 03,40: DRAWTO 03,35 

<0Z> 

1030 FOR R=1 TO 10 

<ca> 

262S 

PLOT 89,401 PLOT 90,40 

<HP> 

1035 IF ABS (Xl-ZSIH) ><2 AND AB8(X2-ZZ(H) 


2630 

PLOT 89,40: DRAWTO 89,35 

<NS> 

K2 THEN ZB <H) — INT (RND (0)*100> +10: ZZ (H) - 


2632 

PLDT 95,403 PLOT 94,40! DRAWTO 94,35 

<YX> 

INT ( RND (0) *60 ! +1® I SOTO 26300 

<KQ> 

2635 

GOSUB 3000: RETURN 


1040 NEXT Hi NEXT ENT i SOTO 26045 

<JL> 

3000 

REM *0RAD*KREU ZER » 

<0J> 

2000 GRAPHICS 7 i POKE 53774, 64i POKE 16,64 


3005 

DEG 

<os> ' 

i POKE 539,0 

<cx> 

3010 

WI-ABS (INT (ATN (M1/W2) > ) : IF ZZ(B)>UB 


2001 PO-25 

2010 Ml-401 W2-B0 

2015 IF FERN- l THEN W2-63 

CPB> 

<is> 

<Ji> 

Listing des Mounts »U91 — Das Boot" fiir Atari XL/XE 
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Atari XL/XE Listing des Monats 


Z THEN MI-N2+90 <««> 

3012 IF ZSCGXUBS THEN W1-360-WI <QV> 

3020 ? "F£lNDBCHIFF-IN** , |WJ|r , -*BRAO,-HERR 

NAME* (NA412-11 ,NA*1 2) <SS> 

3022 LTOM-WI CCJ> 

3023 IF WAC>0 THEN ? "CA. " | INT (£NT*21 *10 

I "m*ENTFERNT * " i GCHI ( G1 -1 i FOR B-l TO 300s 
NEXT Gs GOTO 3040 <FK> 

3030 IF ENT<B THEN ? "ZIEHL ICH-NAH ! " <ZJ> 

3033 IF ENT >15 THEN 7 "WEIT-WES!" <JO> 

3040 PAUSE PAUi RETURN <XU> 

5000 REM D I CHTEBTEE-UBOQT -FUER-FE IND COT> 

5010 ENT-2000: 5-1NT {RND <0) *4) +1: FOR XI-1 

TO BPI <*F> 

3020 Wl-UBSCXH-ZBIH) IW2-UBZ CX11-2ZCH) Of I> 

3030 ENT1«SQR(W1*W1+W2*W2>+UTI CXlJ/3 </A> 

5040 IF ENT >ENT 1 THEN ENT-ENT1 1 GOSUB 550 
0 <GS> 

3030 NEXT XI <1H> 

3060 IF BPI-T-t THEN X l-X l* INT CRNO (0) * (S 
Pl+Ill <UH> 

5070 IF X 1 >4 THEN Xl-Xl-4 <^S> 

3000 RETURN <f>V> 

3300 IF ABStWlXl AND ABS (M2 XI THEN W3- 
RNDC0XKUTI (Xl)-MAB(Xn#3H IF H3C15 THEN 

5600 <PA> 

3510 RETURN <.PK> 

5600 B— X 1 1 7 G: RETURN <JX> 

3700 REM -FEIND8CHIFF-PLDTTEN- C CS> 

3710 IF JA<B THEN 7 " ZERSTOERER * <HC> 

3711 IF JA>7 THEN 7 "TANKER" <ftJ> 

5730 RETURN <PO> 

7000 REM -SPEIC:HERN---LftDEN- <.JP> 

7010 GRAPHICS 0i POKE 33774 ,64 i POKE 16,64 
iSETCOLOR 2,7,0 

7013 7 1 7 "—DISKETTE" <ZC> 

9020 POSITION 2,3i7 " U-SPEICHERN" <YH> 

7030 POSITION 2,7i 7 “2> -LADEN" i POSITION 
2,7i7 "31 -ZURJECK" <PA> 

7040 TRAP 7000 </»A> 

9050 INPUT BEFi IF BEFCl OR BEF>3 THEN 90 
00 <JS> 

7033 TRAP 33000 <*J> 

9060 ON BEF GOTO 9200,7500,7100 <HI> 

7100 RETURN <PB> 

7200 REM SPEICHERN <Af> 

7210 OPEN 41,0,0, "Dt DATA. UBO" <TR> 

9220 FOR W3-1 TO I0i7 4Ir2S(W3)i7 *1| ZZ< 

W3)i? #1 1 SCHI (W3> I NEXT W3 <DE» 

9230 FOR W3-1 TO 4 <0D> 

9240 7 41 j MAE ( W3 ) t ? 4 1 ; TOR <W3> i ? 41|WAC< 

W31 1 7 M 1 1 UT I < M3 ) 1 7 *I*EIN(U3)i? 41;ANT1* 

(7 «1|ANT<W3) <JE> 

7250 7 41jRICi*i? #l*RIC<M3)l? #l|MASl*t 
7 # 1 1 MAS ( W3) * 7 41{LUK1*(7 «tl j LUK CWS1 : 7 4 
t|MEEIW3) <TP> 

7260 7 4 1 | SPR ( W3> t 7 41{RDHCW3):7 4 1 ; NAH ( 

Will? 41; S AU C W3 1 i 7 41jWAS(W3>i? 41; NAME* 
l? 4 1 j SP I <CB> 

9270 7 #l*UBSCW3>i? 4l|UBZ (M3» :7 41 [ TOT { 

W3X7 41 ; PU CMS) <ZK> 

7270 NEXT N3 <JO> 

7300 CLOSE 4 1 i NA=0 : POP (GOTO 20 <ES> 

9300 R£M LADEN <CG> 

9510 OPEN 41,4,0,"Dj DATA r UBO' 1 <PT> 

9520 FOR W3-I TO 101 INPUT 41 p ZS. ZS(W3 ) =Z 
Sr INPUT ttlf ZZtZZ(M3)-ZZl INPUT #HSCHIrSC 
HI (W3) -SCHI r NEXT W3 <SL> 

9530 FOR W3-1 TO 4 <OJ> 

9540 INPUT #1 ; MAE: MAE < W3) -MAE i INPUT #1;T 
DR: TOR (M3 > -TOR: INPUT 41 ; MAC: WAC <W3> =WAC CVF> 
7541 INPUT #1 |UTIi UTI <W3) -UTI i INPUT *|,E 
INlEINCW3)«EIN: INPUT 41 | ANTI* s INPUT 41; A 
NT l ANT <W3> -ANT <DH> 

9530 INPUT #t;RICl*r INPUT 41 ; RI C: RIC <W3) 

=RICi INPUT 4 1 1 MASl*i INPUT 41 * MASi MAS CW3) 

-MAS <CH> 

7SS1 INPUT 41 ;LUK1*( INPUT 01 1 LUK( LUK <W3) 

-LUKr INPUT 41 | MEEr HEE CW3> -MEE <WD> 


7560 INPUT HI | SPR t SPR (W3> -SPR: INPUT 41 |R 
□H i ROH ( 143 > — RDH 1 1 NPUT 01 ; NAHt NAH CW3) -NAH <JO> 
7361 INPUT 01 |SAUiSAU<W31-SAUi INPUT 41 ;W 
AS (HAS (M3 > -MAS: INPUT 01 ; NAME*: INPUT 01; S 
PI OfP> 

9570 INPUT 01 1 U85l USB CM3) -UBS i INPUT 01 |U 
BZiUBZ (W3) -UBZ i INPUT 41; TOTi TOT CW31-T0T: 

INPUT 41 ;PUr PU (N3) -PU <LU> 

7570 NEXT M3 <JU> 

9600 CLOSE 01 1 NA-01 POP I GOTO 20 <BY> 

20000 REM -SET ZEN- <ZG> 

20001 GRAPHICS 7 : POKE 53774,64: POKE 16,6 

4t COLOR 2: BETCOLOR 4 ,7, 0: SETCQLOR 2,0,0i 
SETCOLDR 1,11 ,6:SETC0L0R 0,0,14 <KS> 

20002 FOR G-D TO ?7i Wl» INT (AND <0> *3X13 1 

•PLOT M] ,G( DRAWTO 159,G:NEXT 0 <1U> 

20010 FOR B-l TO SPIiIF TOTtGi-1 THEN 20 

070 <UZ> 

20012 7 "TESC CTL OU-" 1 70+Sl "-KALEU-"; N 

AME* (0*12—1 1 ,Q»12J <NH> 

20013 COLOR 3 1 PLOT UBS CB) ,UBZ (GS <HX> 

20020 GOSUB 2 1000+R IC C G) *10 <OS> 

20021 IF UBZ <0X0 THEN UBZ CO) -0 <IH> 

20022 IF UBS (0X0 THEN UBS (01 -0t PU !fi) -PU 

161+300 < HH > 

20023 IF UBS (G) >130 THEN UBS ( G ) — 1 30 : GOSU 

B 22000 <¥T> 

20024 IF UBZ (0) >79 THEN UBZ CG) -79 <47 > 

20023 COLOR 3: DRAWTO UBS <G1 , UBZ CO) I COLOR 

1 1 PLOT UBS (61 , UBZ (G) <|1B> 

2002B B-01 IF FLI(G)-1 THEN FLI IG) -0: B-l : 

I -G i GOSUB 206001 B-0 <GC> 

20029 IF MAE (GX20 THEN TQT-2:G0SOB 2300 

0 <YK> 

200 30 SPR C G 1 ■ 1 NT C SPR C B I -MAS ( G ) *50+MAS ( G > 

♦MAS (Q) *2) <JK> 

20031 IF SPR (6KB THEN T0T«3l GOSUB 23000 <CY> 

20040 IF UTI (6) >5 THEN SAU CG) -BAU (G) -0, 5 

: IF BAUISK6 THEN TQT-6sG0SUB 23000 <ZD> 

20041 IF TOT (6) -0 THEN WAS CG) -HAS (B>+0. 2 
•EINCGJrIF MAS (GI >3 THEN TOT-S:GOSUB 230 

00 <«*> 

20042 IF UTI 16) -0 THEN WASCSXB <DH> 

20Q45 IF UTUGKie THEN SAU (fi)-SAU (B> +3: 

T I -INT (RND C0) ♦ 10) : IF TI-0 THEN FLI(B)-1 <Tf> 
20047 IF SAU <G) >20 THEN 5AUCGI-20 <fil> 

20050 NAH<Q) -NAHC6) -1 1 IF NAH C6X0 THEN T 
OT-31 GOSUB 23000 <NS> 

20053 IF UTI <G) >MEE <G> THEN TOT-4; GOSUB 
23000 <AK> 

20060 NEE (6) -ABB CUBS (S) —154) <C*> 

20065 PUCS) *PUlG)+lNT<HAE(S)/5)+INT CSPRC 
G> /75B) +1NT (SAUCG ( /2) +1NT (NAH <G) 76J + 1NTC 

10— WAS IGH5. 31+INT ( <15-£IN(G) > /1 , 5) <IX> 

20066 PU (SI — PU ( G) +INT 1 ( 150— UTI CO> >7131+1 
NT (TOR (6)/5)+INT(WAC(B)*2, 5) +INTCHAS (S> * 

2.3) <zwr> 

20070 PAUSE PAUi NEXT B <GL> 

20100 REM FElNDBCHIFF-BETZEN <P/> 

20101 T=0 <PA»> 

20103 FOR H-l TO 7(SET CH)-0i NEXT H <DF> 

20110 FDR H-l TO 7 <LS> 

20111 GOSUB 5000 <GT> 

20112 BDMtHI «0( IF SCHICH)-! THEN COLOR 3 

i PLOT ZS IH) ,ZZ(H) <VH> 

20113 01-0: IF MASCB1-4 THEN 01-4 <HO> 

20116 IF BETCH)-l THEN 20160 <UU> 

20117 VERH-2 <EB> 

20120 Wl-UBS CG)-ZSCH) IW2-UBZ (6)-ZZ (H) <D«> 

20130 ENT=SQR(W1*N1+W2*M2> s IF Wl>01+B TH 

EN Ul-01+BiVERH-l <CI> 

20131 JF Ml <-01-0 THEN Ml— 01 -B( VERH-1 <*T> 

20140 IF W2>Gl+8 THEN N2-01 +8: VERH-1 <LK> 

20141 IF M2< —0 1 -B THEN W2— □! -B: VERH=1 <NN> 

20142 ZZ(H)-ZZCH) +M2+INT (RND 10) • 13) -6: ZS 

(H)»ZS<H)+«l+lNT(RNIH0)*I3)-6 <HZ> 

20143 IF ZZCHX0 THEN ZZ<H>-0 <XY> 

20144 IF ZSCHX0 THEN ZS(H>-0 <0$> 

20145 IF ZS <H> >130 THEN ZS1H)-130 <7X> 
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2014b IF 22(H) >79 THEN ZZ(H)-79 <SK> 

20149 IF UERH-2 AND MAS (0) <2 THEN MAB-AB 

B < HAS (B ) -1 ) t WERH- 1 1 TAU-RND (0 ) * (MAE# 1 0+UT 
1(B)) i IF TALK 20 THEN UERH-2 <V0> 

20150 IF VERH-2 THEN ZZ(H)-UBZ(G)iZS(H)- 
UBS(G) iBGH(H) -1 1 IF UTllQXiB THEN BOM(H) 

™0 i TOT" 1 i GOSUB 23000 <XH> 

20131 IF 5CHKH1-1 THEN COLOR 3t DRAWTQ Z 
SiHl ,ZZ(H) iCOLOR 2lPL0T ZSCH).ZZ(H) <P0> 

20155 NEXT H <0U> 

20139 H-H+liIF H<60 THEN 20159 <UB> 

20160 FOR JA-1 TO 101 SCHI ( JA) -01 NEXT JA <CS> 
20200 REM WASBERB0MBEN7 <PH > 

20210 FOR H-l TO 7 <410 

20220 IF BOM(H>-l THEN BOSUB 20500 <UR> 

20230 NEXT H <FQ> 

20240 H-0. RETURN <T(Z> 

20300 REH WASSERBDMBEN ! <PC> 

20310 BOM- I NT (RND ( 0 ) # 1 1 ) +5 <PN> 

20520 FOR 1-1 TO SPIiIF ZZ(H)-UBZU) AND 
ZB(H)-UBBa) THEN 20600 <YK> 

20330 NEXT li? "FEHLER (20530) "i RETURN <C4> 

20600 IF B-O THEN 7 41 WASSERBOMBEN , HERR - " 

I NAME* (l«12-ll»I*12>p "*! !! M <NB> 

20601 IF B=1 THEN 7 ■' FU I EGERANGR ! FF t HERR 
“ 1 NAME# (1*12-1 l,I*12)i MAC ( I ) “0s 6D3UB 20 

700i BOM- I NT (RND (0) *3+1 ) <SA> 

20605 FOR K-l TO BOMlWl-6 <UZ> 

20610 J-INT (RND(0) * (UTI (!) -HAS (I ) *3) >#1 . 

5 <CP> 

20611 IF J<1 THEN ErN(I)=EIN( I)+2i? "ZWE 
I -NEUE-WASSEREINBRUECHE, " 1 7 "HERR-. 14 ( NAME 

* C 1*12—1 i , 1*12) s W1 "13 <LH> 

20612 IF J<=1 THEN MAE < U-MAE C I > - INT (RND 

C0)*3»+(J<1> <S4> 

2O620 IF J-l THEN E IN ( I ) -EIN ( I >+l i? "EIN 
*NEUER*WAS6ERE I NBRUCH , " I 7 44 HERR-. " f NAME* t 
1*12-11 , 1*12) iWl-12 <H0> 

20625 Xl-WliFOR W2-1 TO 10 STEP 0.2iSOUN 

D 0, 155,0, XllPAUSE 01 X 1 =X I -kl/50: NEXT W2 <DH> 
20627 REM <PU> 

20630 NEXT K <HH> 

20640 IF B-l THEN FOR J-71 TO 171 t SOUND 
1 ,J,12,B-<J-20> / 20 i SOUND 0, J-l , 12 ,8- t J-2 
0) /20i PAUSE 0tNEXT J <1G> 

20645 DSOUWD <WS> 

20630 RETURN <UK> 

20700 FDR J-171 TO 71 STEP -1 .SOUND 1,J, 

12,3i SOUND 2, J-L ,12,3s PAUSE 0] NEXT J <0Y> 

20709 FOR Xl-1 TO 3 <DH> 

20710 FOR J-l TO I NT ( RND ( 0 ) • 1 0 ) +5 1 BOUND 
0,255, 10,13* FOR K-15 TO 0 STEP -SlSOUND 

0 , K , 0 , K i PAUSE 0s NEXT KiNEXT J <CY> 

20711 PAUSE SsNEXT XI <CS> 

20720 RETURN <WS> 

21000 REM -BICHTUNG-. <JH> 

21010 UBZ(G)=UBZ <GJ -MAS (B)*3t RETURN <QL> 

21020 UBS(O) =UBS<G!+MAS(B)*2:UBZ(G) =UBZ C 

G) -MAS (G)*2i RETURN <KS> 

21030 UBS<0) "UBS (G > +MAB(0) *3i RETURN <ZH> 

21040 UBS < G ) =UBB < B ) +MAS ( 0 ) *2r UBZ (0) -UBZ < 
0)+MA3(G) *2 s RETURN <HS> 

21030 UBZ(G)-UBZ <B) +MAS(B) *3s RETURN <PN> 

21060 UBS (G) “UBS (0) -MAB(G) *2t UBZ (0) -UBZ ( 
G)+MAB(Q)*2i RETURN <,70? 

21070 UBS (G) -UBS (B)-MA5(B) *3: RETURN <KQ> 

210B0 UBS ( 0 ) -UBS ( □ ) —MAS ( G ) #2iUBZ (B)-UBZ < 

S) -MAS (G) *2 i RETURN <W£> 

22000 REM -UBOOT -.AN-LAND* <SH> 

22010 MAE (G> =50i TOR (B)-30i BAT (B> -0i RIC (G 
> -7t EIN (G) -01 NAH (0) ”601 UTI (B)=0 <CL> 

22020 WAS < G) -01 SPR <3) -73001 LUK (B) -01 MAS ( 

S>-0 <G0> 

22030 MAS1* (6*10-9,0*10) -"STOP-.*-.*— <E0> 

22031 LUK1* ( 0*7-6, G*7)—"DFFEN-,-, 41 <XY> 

22032 R1C1* (0*2- 1 , □*2)-"W* ,t <BE> 

22510 RETURN <TtO 

23000 TT-0IREM -SP I ELER-OHNE-BPR I T, <PG> 

23001 IF TOT- l THEN TT*-"RAMMEN*EINES*ZE 


R3T0ERERS" l TT—1 <B1> 

23002 POKE 02,01? <KV> 

23003 IF TOT-2 THEN TT*-*’UERLUST-.ZUVIELE 

R-.HAENNER" ■ TT— l <VV> 

23004 IF TOT -5 THEN TT * = 11 KRAFTSTOFFNANGE 

L“ i TT— 1 <UK> 

23003 rF TOT-6 THEN TT4— "BAUERSTDFFMANBE 

L" I TT— 1 <DP> 

23006 IF T0T-3 THEN T T*- 41 PROV I ANTM ANGEL " 

iTT-1 <J^> 

23007 IF TOT-4 THEN TT *- 41 AUFSETZ EN-.AUF- G 

RLIND' 4 * TT— 1 <LP> 

23006 IF TOT-B THEN TT*- 4 'ZUVI EL-.WAB0ER- 1 
M-UBODT 4 '* TT-1 <FC> 

23009 IF TT— 0 THEN TOT-01 RETURN <JJ> 

23010 7 “U”'‘ | 90+Q( ‘ =IST-IM-SEEKR IEG-DURC 

H"l? TT*f "-.BESUNKEN" <B0> 

23013 TOT (B) -li UBS IB) -9999+E99i UBZ (G) *99 
99+E99 <ZH> 

23020 PAUSE 3#PAUi RETURN <JO> 

26000 REM ^TORPEDO .. ABGEFEL1ERT- TO-BRAD <-LA> 

26002 COUNT- 1 CRZ> 

26003 TQ-LTOR (COUNT) . GOSUB 1002 <RF> 

26010 IF COUNT<TAU THEN COUNT -CDUNT + 1 1 GO 

TO 26003 <FZ> 

26020 RETURN <TS> 

26045 REM KE1N-TREFFER <ZZ> 

26050 BOUND 0,0,0,01? 4 ‘FE I ND-VERFEHLT , HE 
RR* " I NAME* < NA* 1 2- U , NA* 1 2 ) i RETURN < JA > 

2*500 REM -FEIND-TOT- 

26305 7 "WTR-HABEN-IHN-ERMISCHT ? HERR* I4 (N 
AME*<NA*12-11 ,NA*12)iPU(NA)-PO(NA)+100iS 
CHI ( H) — 0 <PH> 

26510 FOR J= 1 3 TO 0 STEP -0„3i BOUND 0,13 
5,0, Jl PAUSE 01 NEXT J <Alf> 

26330 RETURN <UL > 

2S000 REM -GAME -OVER* <KK> 

28 100 GRAPHICS GiPOKE 53774 ,64 i POKE 16,6 
4 ( SETCOLOR 2,7,0iPOKE B2,0i? <Nf> 

28103 POSITION 0,Si? " ALLE*U-BOQTE» I M»SE 
EKRIE6-GEBUNKEN- • ! 41 <0F> 

28110 FOR G-l TO BPI <PX> 

2B120 7 i? 'KALEU* 41 1 NAME* (8*12-11,0*12) <FV> 

28130 POSITION 20,9+Q*2i7 PU(G) <0/> 

20140 NEXT G <FY> 

20150 IF PEEK (53279) 06 THEN 28130 <IH> 

2B160 RUN <tA7> 

29000 REM -UEBERSICHT- <YB> 

29010 FOR BE-1 TO 3l IF FLIINA3-1 THEN SO 

UNO l,233-BE#20,12,BE+2 <UH> 

29011 GRAPHICS BiPOKE 53774 ,64i POKE 16,6 
4xSETCOLOR 2,7,0iPOKE B2,0i? * CEBC CTL < 

>“» <DE> 

29013 SETCOLOR 2,3,0 <B8> 

29020 DL-PEEK (560) +256*PEEK (5*1) * POKE 71 
2,1 12i POKE 559, 0i POKE 54266,255 <JT> 

29O30 POKE DL+3,2*192sF0R J-6 TQ 6*6 <Z»> 

29040 POKE DL+ J , 1 30 1 ME XT J <H0> 

29043 RESTORE 290B0 <«T> 

29060 FOR J=0 TO 301 READ AlPQKE 1536+J,A 
l NEXT JtPQKE 1 569 , 0 <CJ> 

29080 DATA*72, 138,72,238,32,6, 173,32,6 <BC> 

29090 DATA* 189, 30,6, 141,10,212,141 ,24,20 
B <4T> 

29100 DATA -2 24, B, 20S,3, 169,0 <KF> 

29110 DATA-.141 ,32,6, 104, 170, 104,64 <Ff> 

29120 POKE 51 2,0t POKE 313,6 <FT> 

29140 X-126t FOR G-15B7 TO 1586+9. POKE G, 

X i X-X— 2iNEXT G <XO> 

29143 POKE 54286 , 1 92s POKE 712,0. POKE 339 
,34 <HM> 

29190 POSITION 0,01? "HELDUNG-AN-XAPITAE 
NLEUTNANT* " | NAME* ( NA* 1 2- 1 1 , NA* 12) <UP > 

29193 POSITION 0,6i? M PUNKTE*-**l PU <FH> 

29200 POSITION 0,7i? 'ANTR5 EB* i ANT* </D> 

29210 POSITION 0,0i? '‘WACHEN**—. ,4 tWAC <AF> 

29220 POSITION 0,9. ? " BATTER I EN-SOW IE 14 <0T> 
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29230 POSITION 7 “U-TIEFE**** "fllTI 

<IP> 

THEN TOT-4. G-NA.GGSUB 23000* GOTO 30910 

<BU> 

29240 POSITION 0,lli? "TORPEDOS**. " ( TOR 

<RK> 

29060 GRAPHICS BiPOKE 33774 , 64i POKE 16,6 


29250 POSITION 0,12! 7 "MAENNER***! ” | MAE 

<QV> 

4* SETCOLOR 2,7,0i POSI T I ON 0,10*7 ‘BOOT. I 


29260 POSITION 0,i3i? «R ICHTUM0*** " | R IC* 

<DE> 

ST*- } TAU| " m* ABSET AUCHT , “ 

<so> 

29270 POSITION 0,14*7 "EINBRUECHEl “ | EIN 

<SI> 

29B70 POSITION 22, 111? "HERR*" * NAME* (NA* 


29300 POSITION 16,717 "MASCHINE****! " jMA 


12-1 1 , N A* 1 2 > 

<t>K> 

S* 

<HP> 

29BS0 IF UTI >5 THEN ANT*— “BATT. "* ANT-l 

<H0> 

29310 POSITION 16, B i 7 "AUSSTIEGSLUKE*** " 


29890 RETURN 

<KY> 

1 LUK* 

29320 POSITION 16,9*? *"SFRITVOftRATCEl*l “ 

<6H> 

29900 REM *AUFTAUCH£N* 

29910 GRAPHICS BiPOKE 53774, 64* POKE 16,6 

<RW> 

1 SPR 

29330 POSITION 16,10*7 "MEERESTIEFE (*>*« 

<AM> 

«i SETCOLOR 2,7,0 

29912 IF UTI -0 THEN POSITION 0,11*7 “W1R 


” | MEE 

29340 POSITION 16, 111? -RaHRE*GELADEN**i 

<YH> 

*S I ND*BERE I TS*AUFGET ALICHT , H 

29914 IF UTI-0 THEN POSITION 22,12*7 “HE 

<CD> 

" i ROM 

ces> 

RR* “ j NAME* ( NA* 1 2- 11 , NA* 1 2) l RE TURN 

<PX> 

29350 POSITION 16,12*7 "NAHRUNG.......*! 


29915 TRAP 29915 


*' ( MAH 

<£S> 

29920 POSITION 0,12*? ' WIEVIELE*METER*AU 


29360 POSITION 16,13i? “SAUERBTOFF C X) **l 


FTAUCHEN*(5, 10, 15) ”* INPUT TAU 

<VR> 

" I SAU 

<KX> 

29930 IF TAU— 5 OR TAU- 10 OR TAU- 15 THEN 


29370 POSITION 16,14*? ’NASSERSTAND (in) *: 


29950 

<QT> 

■' ; WAS 

29400 COLOR 10i PLOT 0,15.DRAWTO 39,15tPL 

<K4> 

H 29940 TIE-TIE— TAll IF TIEK0 THEN 
29950 TRAP 35000* UTI -UT I -TAU « IF UTI<0 TH 

COE> 

01 39,15 

29420 POSITION 1,17*7 " l ) ABTAUCHEN*****2 

<JE> 

EN TAU-TAU+UTIlUTI-0 

29960 GRAPHICS 0 i POKE 33774, 64* POKE 16,6 


) AUFTAUCHEN" 

<7X> 

4 1 SETCOLOR 2, 7,0. POSITION 0,10*7 **BOOT*I 


29430 POSITION l.lBi? H 3) MASCHINE******4 


ST* M | TflUj "m*AUFGET AUCHT , ■ 

<Ff> 

>RICHTUNB*AENDERN" 

<HA> 

29970 POSITION 22,11*? "HERR* " | NAME* (NA* 


29440 POSITION 1,191? "3> WACMEN********6 


12-11 ,NA*12> 

<8)0 

) AUSST I EGSLUKE H 

<AK> 

29980 IF UTK10 THEN ANT*. " D IE5EL **» ANT-0 

<Tk> 

29450 POSITION l,20i? "71 RUNDHORCHEN**. .8 


29990 RETURN 

<H8> 

> SEHROHR" 

29460 POSITION 1,21*7 “ 9 ) ROHRE.L ADEN** 1 0 

<TG> 

30090 REM *MA5CHIME* 

30010 GRAPHICS BiPOKE 53774 ,64* POKE 16,6 

<so> 

> TORPEDO* ABSCH 1 ESSEN ” 

<LX> 

4 t SETCOLOR 2,7,0 

<rs> 

29470 POSITION 0,22*7 '* 1 1 )REPARIEREN***1 


30020 POSITION 0,5*7 * MASCH I NEN*?” 

<KO> 

2) KART£N*SPI ELEN" 

<AQ> 

30030 POSITION 0,7t? * 1) *AEUSS£RBTE*KRAF 


29475 POSITION 15,16*7 " BEFEHL********** 

<AZ> 

T*VORAUB*CAK)" 

CYA) 

29478 TRAP 29475 

<LH> 

30031 POSITION 0,B»? "21 *HALB£* KRAFT* VOfl 


29400 POSITION 21,16* INPUT BEF 

<PG> 

AUS* CHK) “ 

<AY> 

29490 IF BEF< 1 OR BEF>12 THEN 29475 

<YS> 

30032 POSITION 0,9l? H 3) *SCHLEI CHFAHRT *V 


29495 TRAP 35000 

29500 GQSUB BEF * 1 00+29700 1 TRAP 33000* 7 " 


ORAUS* (SF ) *' 

30033 POSITION 0,10*? “4) *HA6CHINEN*ST0F 

<GK> 


<JV> 

41 

<XQ> 

29320 NEXT BE 

29324 MAE CNA ) “MAE* TOR CNA) -TOR* WAC CNA) -WA 

<HO> 

30040 TRAP 30010 

30045 POSITION 0,121 INPUT TAUiIF TAUC1 0 

<KR> 

CiUTI{NA)-UTliEINtNA>«EINiBAT(NA)-BAT*RO 


R TAU >4 THEN 30010 


HCNA) -ROHiMAS CNA) -MAS* RIC <NA> -RIC 

<LG> 

30050 GOTO 30050+ TAU* 1 0 

<EX> 

29525 LUK (NA) -LUK: AMT (NA) "ANT 

<TE> 

30060 SOUND 3,40,4,3* MAB-4* MAS*-" AK*VORA 


29526 RlCl*CNA*2-l ,NA*2) ■ "**" . ANTI* <NA*& 
-5 ,NA*6) -”*»****"• rHA91*CNA*l0-9,NA* 101- " 


US" i OOTD 30091 

30070 SOUND 3,32,4,2* NAS«2i HA5*-"HK*U0RA 

<01 > 


<EE» 

US" i GOTO 30091 

<Ylf> 

29527 LUK 1* (NA*7-6 , NA*7 ) -"V******” 

<KJ> 

300B0 SOUND 3,60,4, 1 1 MAS-1 * MAS*-“SF*VORA 


29326 RICl*(NA«2-l ,NA*Z-1+LEN (RIC*> J-R1C 


US" i GOTO 30091 

<ee> 

* I ANTI* CNA*6-3,NA*6-5+LEN CANT*) J-ANT* 

<MU> 

30090 SOUND 3, 0,0,0* HAS-01 MAS*- "STOP". GO 


29529 WAS 1* CNA* 10— 9 ,NA» ] 0-9+LEN ! MAS* ) ) -M 


TO 30091 

<FT> 

AS*iLUKl*(NA*7-6,NA*7-6+LEN(LUK*) » -LUK* 

<EF> 

30091 POSITION 0,14t? MAS*) *'*L1E0T*AN,HE 


29530 IF T-SPI THEN 2B000 

<EF> 

RR* " | NAME* (NA* 1 2- 11, NA* I 2 ) i RETURN 

<OH> 

29532 GOTO 20 

<Stf> 

30100 REM -R1CHTUNB* 

<JY> 

29533 GQSUB 20000 

<nu> 

3011O POKE B2.131 GRAPH ICS OtPOKE 53774,6 


29536 7 ” COK5 H 1 1 POKE 764, 255. GET KEY 

<CT> 

4« POKE 16,64i SETCOLOR 2,7,0 

<UB> 

29540 GOSUB 32400 

<PY> 

30120 7 ”******N'' : ? 

<KI> 

29550 GOTO 20 

<SS> 

30121 7 ”*NW*** l***NO" 

<VV> 

29600 REM *ABTAL)CHEN* 

<XA> 

30122 ? ,, -**B*****2" i 7 i? 

<GY> 

29610 GRAPHICS BiPOKE 33774 , 64 * POKE 16,6 

30123 ? "W*7*** CCTL S)***3*0’ l? I? 

<HL> 

4 i SETCOLOR 2,7,0 

<XH> 

30124 7 "***6 *****4* 

<TF> 

29B20 IF LUK-0 THEN POSITION 0,11*7 "DIE 


30125 7 ,, *SW***5***SO"i? 

<PG> 

*AUSSTIEBSLUKE»IST*OFFEN,"r POSITION 22, 1 


30126 7 " *.*S'l? 

<00> 

2i? "HERR* *r NAME* (NA* 12-11 ,NA* 12) i RETURN 


301 2B POKE 02,0 

<RH> 

29821 IF MEE-UTI THEN POSITION 0, III? "D 

<YH> 

30130 TRAP 30110 

30135 POSITION 2, 14: 7 "RI CHTUN0*" | i INPUT 

<UE> 

AS*BODT*LI£GT*AL)F*GRUND , "i POSITION 22,12 


RIC 


l? "HERR* " (NAME* CNA* 1 2-1 1,MA*D 

<YX> 

30140 IF R1CK0 DR RIOS THEN 30110 


29623 TRAP 29B25 

<JX> 

30150 GOTO 30I60+RIC 

<IX> 

29830 POSITION 0,12.? ** W IEV 1 £LE*METER*AB 


30161 RIC*-"N"i GOTO 30170 

<GF> 

TAUCHEN*(5, 10, 13) "i INPUT TAU 

<XH> 

30162 RIC*— "NO" * GOTO 30170 

<XK> 

29935 IF TAU-5 OR TAU- 10 OR TAU- 15 THEN 


30163 RIC*-"0" i GOTO 30170 

<HC> 

29050 

<PY> 

30164 RIC*- "SO “.GOTO 30170 

<AP> 

29840 GOTO 29825 

<LA> 

30165 RIC*-"S“ l GOTO 30170 

<JH> 

29B50 TRAP 350001 UTI -UTI+TAUi IF UT I >MEE 


30166 RIC*-"BW .GOTO 30170 

<rz> 
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38167 RlC*«"W"i GOTO 30170 <LU> 

30160 RIC*-"NW"*GOTO 30170 <CH> 

30170 POSITION 2,16(7 RIC*[ "*LIEGT*AN,HE 
RR*" *NAl“!E* <NA«12-1 1 , MA»12> <FU > 

30100 RETURN <U1> 

30190 SOTO 30190 <DH> 

30200 REM -WACHEN* <GF> 

30205 GRAPHICS 01 POKE 53774 ,64 ( POKE 16,6 
4t SETCOLOR 2,7,0 <UT> 

30210 IF LUK*l THEN POSITION 0,lli? "AUS 
STIEGSLUKE-IST-GESCHLCSSEN, "(POSITION 22 
, 12(7 " HERR* " ) NAME * ( NA* 1 2— 1 1,NA*12> I RETU 
RN <PF> 

30220 TRAP 30205 i POSITION 0,12(7 "WIEVIE 
LE*WACHEN*BOLL£N*AUF»BRUECKE“ ! INPUT WAC <KK> 

30221 GRAPHICS 01 POKE 53774 ,64 1 POKE 16,6 

4 .SETCOLOR 2,7,0 <UH> 

30225 IF WAC{0 OR WAC >4 THEN 30205 <BF> 

30230 POSITION 0 , 1 2i IF WAC-0 THEN 7 "KEI 
NE*WACHE*"l <W(J> 

30240 IF WAC- I THEN 7 " l -W ACHE-." | <HF > 

30250 IF WAC > 1 THEN 7 WAC | " -WACHEN* " | <KS> 
30260 7 H AIUFiBRUECKE I HERR»" |NAME* (NA*12— 

11 ,NA»12) I RETURN <**> 

30300 REM -AUEST I EG* <JF> 

30305 GRAPHICS B^POKE 53774, 64 iPDKE 16,6 
4i SETCOLOR 2,7,0 <UU> 

30307 IF UJK-1 AND UTI>0 THEN POBITION 0 
, 1 1 1 7 " WIR* B I ND aUNTER aWASBER , HERR * " | NAME 
*(NA*12-11 ,NA#12> * RETURN <7S> 

30310 LUK—ABS < LUK— 1 ) <CL> 

30315 POSITION 0,11(7 •' AUBSTIEGSLUKE*" | <CH> 
30320 IF LUK 1 *! THEN LUK*-"QESCHL. " i 7 "GE 
SCHLOSSEN," <HL> 

30330 IF LUK-0 THEN LUKf -"OFFER"! 7 "OFFE 

N, ” <£*> 

30340 POSITION 22,12(7 " HERR* "| NAME* CNA* 
12-ll,NA#12> <CH> 

30350 MAE"MAE-WACtMAC»0i RETURN <«K> 

30400 REM aRUNPHORCH, a <DD> 

30402 GRAPHICS 01 POKE 5377* ,64 (POKE 16,6 
4* SETCOLOR 2, 7,0 (POSIT ION B,9iD£G iTO-0 <F4> 
30405 IF UTI< 10 THEN POSITION 0,lli? "DI 
E*GERAEUSCHE*DES*WA5 SERB aSI ND- 2U-LAUT , HE 
RR* " I NAME* < NA * 1 2- 1 1 , NA* 12>l RETURN < RN > 

30410 FOR 6-1 TO 10x W l -ZB (B) -UBSl W2-ZZ < B 
) -UBZ+0. UENT-SQR (W1*W1+W2*W2> iWI»ABS(IN 
T(ATN(Wl/W2>niIF ZZ<G)>UBZ THEN WI-WI+9 
0 <£W> 

30412 IF ZBIGKLIBS THEN MI-360-Wt <QU> 

30420 IF ENTK20 THEN TO-li? "TOMMY* IN*" | 

HI ( " aGRAD , HERR*" (NAME* (NA* 12-1 1 ,NA#1 2) i S 
CHI(G)-t <KV> 

30421 IF ENT<0 THEN 7 "21 EML I CH*NAH i " <GP> 

30422 IF ENT71S AND ENT<20 THEN ? "SEHR- 

LEIBEt" <SP> 

30424 NEXT □ <GB> 

30425 IF TO-0 THEN POSITION 0,12l? " KE I N 

E-PEI LUNG, HERR*" j NAME* (NA*12— 1 1 ,NA*12J <LJ> 
30430 RETURN <TX> 

30500 REM aSEHR QHR* <HY> 

30509 GRAPHICS 01 POKE 53774, 64 i POKE 16,6 

4i SETCOLOR 2,7,8 <VU> 

30510 IF UTI<>5 THEN POSITION 0,11 (7 "HI 
R*S I ND *N ICHT* AUF*9EHR0HRT IEFE , " * POSIT I ON 

22,12(7 -HERR*" (NAME* INA*12-U,NA*12) iR 
ETURN <FS> 

30560 FERN-0« GOBUB 2000 j RETURN <JT> 

30600 REM aROHREaLA DEN* <02 > 

30610 IF RDFK 4 THEN ROH-TOR <B0> 

30615 IF ROH>4 THEN RQH-4 «3E> 

30620 GRAPHICS BiPOKE 53774 , 64 1 POKE 16,6 
4 i SETCOLOR 2,7,0lPQ9ITION 8, 111? "MELDUN 
O-VOM-TORPEDORAUM 1 * < HH > 

30630 POSITION 9,12i? ROHr “-TDRPEDQROHRE 
*GELADEN - <«J> 

30ii40 POBITION 9,13(7 TOR| 'VTORPEDOS^ INS 
GESAMT-* RETURN <GO> 


30700 REM *TOR PEPO* <HA> 

30710 GRAPHICS SiPOKE 53774 , 64 i POKE 16,6 
4 (SETCOLOR 2,7,0 <UH> 

30720 IF ROH-0 THEN POSITION 0,lli? "KEI 
N* TORPEDO* AB9CHUS5BERE IT- i POSITION 22,12 
r7 " HERR* " | NAME* < NA * 1 2 — 1 1 , N A* 1 2 ) ( RETURN <YS> 
30722 IF UTI >5 THEN POSITION 0,1 1(7 "WIR 
-SIND-ZU-TIEF , HERR*" | NAME* CNA* 1 2” 1 1 ,NA*l 


2) (RETURN <BB> 

30725 TRAP 30710 <4X> 

30727 IF LTDM>-1 THEN POSITION 2,8(7 "CM 
ELDLINGi TOMMYaIN*" t LTOMj * aGRAD ') " <GM> 

30730 POSITION 2,10(7 "WIEVXELE-TCIRPEDOS 
*SOLLEN*ABGEFEUERT.aaWERDEN*< 1-" | ROH| " ) *' 
[(INPUT TAU <SB> 

30733 IF TALK 1 DR TAU7ROH THEN 30710 <FC> 

30740 TDR-TQR-TALJi ROH-ROH-TALH FOR G-l TO 
TAU <AD> 

30750 7 "RICHTUNB*FUEF*"iG[ ".-TORPEDO* 11 
-360)*' <HL> 

30732 TRAP 30750 <DC> 

30755 INPUT TQi LTOR IBl-TO <Tff> 

30760 TRAP 35000 <YS> 

30770 NEXT St GOBUB 26000 (RETURN <1C> 

30BB0 REM *REPARIEREN * <«4> 

30810 IF E IN-0 THEN GRAPHICS BiPOKE 3377 
4, 64 1 POKE 16, 64 1 SETCOLOR 2,7,0 
30815 IF EIN-0 THEN POSITION 3,12t? "KEI 
NE * SCHAEDEN , HERR* " I NAME * f NA* 1 2- 1 1 , NA* 1 2 ) 
(RETURN <ia> 

30920 L9-INT IRND (0)»2) +1 (EIN-EIN-LBi IF E 
IN<0 THEN EIN-0 <Yft> 

30830 IF EIN-0 THEN GRAPHICS 0* POKE 5377 
4,64iPDKE 16, 64 i SETCOLOR 2,7,0 
30B33 IF EIN-B THEN POSITION 0,12(7 "ALL 
E*SCHAEDEN*BEHO BEN , HERR * “ | NAME* t NA»1 2- 1 1 
,NA*12) (RETURN <KH> 

30840 GRAPHICS ©(POKE 53774 ,64( POKE 16,6 
4iSETCO<LOR 2,7,0!POBITION 0,12 <KC> 

30042 IF LB- 1 THEN 7 "El N* WA5SERE I N BRUCH 
aGESTOPPT," <1H> 

30844 IF LB-2 THEN 7 "ZWEI*WASSEREINBRUE 
CHEaGESTOPPT , “ <QH > 

30046 POSITION 21,13(7 "HERR*" j NAME* <NA* 
12-11, NA*12) <Et> 

30850 RETURN <UR> 

30900 REM *KARTEN *5PIELEN* <CC> 

30910 BE— 3 (POP (SOTO 29920 

32000 REM * VORBPANN*»*NAME* <G2> 

32006 GOSUB 32400 <F*> 

32010 GRAPHICS 01 SETCOLOR 2 ,7, 01 POKE 537 
74, 64 (POKE 16, 64 (SETCOLOR 4, 7,0 (POKE 82, 
BiPOKE 752,01 7 "{ESC CTL <>"( <Jfl> 

32020 DL-PEEK (360) +256*PEEK (561 > *b <GC > 

32030 POKE DL+3 , 7i POKE DL+4,6 
32040 POSITION 4 ,4 i 7 "U9 1 * DAS* BOOT" <CX> 

32050 SGBUB 32500(7 "<ESC CTL -J {ESC SHI 
FT DEL> " <IY> 

32060 — <*0> 

32070 RESTORE 32160 <«#> 

32170 — <«W> 

32220 TRAP 32220 <YK> 

32230 POSITION 11,6(7 "WIEVIELE*SPIELER* 

"[i INPUT SPI <BX> 

32240 IF SPI >4 OR SPKl THEN 32220 <SY> 

32245 IF SPX4 THEN FOR G-SPI+1 TO 4: UBS 
(GJ-9999+E99I UBZ-9999+E99! NEXT G <UR> 

32250 FDR Q-l TO SPI «JF> 

32255 POSITION 5,6+G*2i? "NAME- VON. SPI EL 
EFU" S Gn INPUT Nl*( IF LEN(Nl*)-0 THEN 322 
53 <LH> 

32260 NAME* (G*l 2-1 1 ,G*1Z-12+LEN (N 1* ) )«N1 
*1 NEXT Gt TRAP 35000 i RETURN <WK> 

32400 GRAPHICS 0 1 POKE 53774 ,64l POKE 16,6 
4 j POKE 712, 112l POKE 710, 1 12l POSITION 2,1 
0 <20 
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32403 ? " RGECHTEN*S I E*E I N*SP f EL. *L ADEN* OD 
ER” i 7 "BPEICHERN* < JA*ODER*RETU'RN) '"i <DU> 

32410 TRAP 32430 <AD> 

32420 INPUT TT*i IF TT*-”JA" OR TT*="J" T 
HEN GOSUB 9000 

32430 RETURN <UB> 

32300 POKE 732,1 1 POSIT ION 7,15:7 VBITTE 

^.DRU .ECKEN^BIE^START^ 11 <C0> 

32301 DR- 1 i RESTORE 32700 CTZ> 

32520 FOR Q-l TO 229 1 VT— T i READ T <XL> 

32525 DR-DR+liIF DR-S THEN BOUND 3, 9,0,1 
SlDR-I < WV> 

32326 IF DR< >2 THEN SOUND 1,0, 0,0 <.YG> 

32604 IF VTCO THEN VT-0 <72> 

32605 LT-ISjIF VT< >0 THEN HVLT=6: HVT-VT <AA> 

32606 IF T-0 THEN LT-0 («> 

32607 SOUND 1,0, 0,0 <MX> 

32620 BOUND 3 ,0,0,0 <WW> 

32625 FOR G-l TO 0 <I1> 

32630 SOUND 0, T . 10, LT* PAUSE 1 i POKE 53768 

, 1 f PAUSE 1 <£«> 

32631 LT-LT-(LT>2>-(LT>2> <0K> 

32640 BOUND 2, HVT , 10, HOLT i PAUSE liPOKE 3 

3768,1 i PAUSE i <«B> 

32641 HWLT—HVLT- (HVLT >01 <£J> 

32635 IF PEEK (532 79 1-6 THEN FOR 8-0 TO 3 
jSOUND 3,0,0,01 NEXT GlPDKE 752,0rRETURN <£K> 


32660 NEXT St NEXT Qt RESTORE 3Z700iSOTO 3 


2520 <£P> 

32708 DAT A*0 , 0, 107 ,214,8,0,1 07,214 <6H> 

32701 DATA*0, 0,160, 00, 0.39, 168, 88, 26, 53, 
00,63,0,39,0,8,0,31 ,90,107,26,33,30.107, 

26.53.75.151.0. 42.75.151 <Z£> 

32702 DATA*26, 53, 71 ,143,0,42,71,143,0,35 
t S9 ,107, 53, 26,0,0, 53 , 26 ,59,107,26, S3 , 59 , 

107.26.53.107.214.26.53.107.214 <CS> 

32703 DATA.0,0, 160,80,0,39,160,80,26,33, 

80.63.0. 39.0.0.0.31 .00.107.26.53.80. 107, 

26.33.75.151.0. 42.75.151 <20> 

32704 DATA*26. 53, 71 ,143,0,42,71 .143,0,33 
.59,107,53,26,0,0.53,26,59,84,26,53,59.8 

4.26.53. 107.214.26.53.107.214 

32703 DATA*®, 0,202, 101,0,39,202,101 ,0,33 
,202,181 ,50.24,202,101,0,0,107,214,26.53 
,0,0.0.0,187,214,26,33,0,0 <7B> 

32706 DATA*®, 93, 191 ,47,8,0,0,37,0,95,191 
,31,0,95,191 ,23,0,75,151 ,31,8,0,0.37,0,7 

5.131.47.0. 0.8 <HF> 

32707 DATA*31 ,33,80, 107,39,0,60, 107,35,3 

3.59.04.0. 0.0.0.39.33.63.80.39.33.63.80, 

0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,-l CAQ> 
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Bessere Dateneingabe 

in GW-Basic 


Ein Unterprogramm zur formatierten Daten- 
eingabe in Basic braucht man einfach. Das 
Unterprogramm »INPUTF« ersetzt den unzii- 
reichenden INPUT-Befehl in MS-DOS. 

■Bb as Unterprogramm 1NPUTF ersetzt den Basic- 
Befehl -INPUT- Unsinnige Cursorbewegungen 
nach oben oder unten, das Ldschen der INPUT 
Frage nnd sonstige Fehiemgaben in Basic gehbron da- 
mil der Vergangenheit an Mil *INPUTF* konnen Sie den 
Einqabebereich genau festlegeti; best tinmen, ob nurne- 
risehe odei alphamimerische Zeichen angenommen 
werden sollenund wie lanqder Eingabestimg seindarf 
Da bei gehen Sie fotgendermaflen vor: Legen Sie zuerst 
feat, ob die Eingabe Tein numerisch oder alphanume- 
risch seio soil. Bei rein numerisch er Emgabe mOssen 
Sie die Variable n - 1 setzen. bis aul diese Ausnahme 
sind alle Zeichen bei dei Eingabe mbglich. Danach 
Ubergeben Sie die Emgebelange in fur die Anzahl 
der Zeichen, die maximal eingegeben werden durfen. 
N-jchdem Sie die Parameter gesetzt haben. spiingr der 
Computer *INPUTF* mit -GOSUli 10000* an, woiauf Hi 
nen die eingegebenen Zeichen in q$ besiehunqsweis- 
in q zuruckgegeben werden 

Beispiel: 

10 PRINT "Vie helflen Ste? 

20 1=7: GOSUB 10000 

JO PRINT* PRINT # Sle hclB«n ■**; qO? 

AO END 
oder 

10 PRINT "Wie alt stud Sie? *; 


20 ri=lr 1=2: GOSUB 10000 

JO PRINT: PRINT “Sie sind - jqj ' Jahre alt, ' 

40 END 

Vermeiden Sie in Ihrem Programm Vanablen, die m;r 
q beginnen, da dies© von INPUTF benuLit werden 

(D Baader/g) 


10O00 RKH <11D9> 

H3010 1 ZuIiAit.U.22ssige Eln4ab*l<ALtlS2 
2ngP wird in L <Altl2B> berggben <1765> 

10020 1 Bei rein nutnori schen Elngaben mu 
<Alt22b> N^l »«ia <I6E4> 

165030 1 R< Altl 2S> ck.»tabe Jus Eingabcstrin 
fin in 0$ bsw. in g tl6FE> 

10040 ' <03B2> 

100b0 Qt;”"' GF=0: QX=POS <0 l :QY-CSRL.IW : LOG 
ATE QY.QX,l:QL=31;QR=123 <1F19> 

10060 IF N=I THEN QL=47:QR=5B <0DBA> 

10070 W*^INPUT#< 11 <0flE4> 

10080 CJO=ASC(QQS > ; IF 4XJXJL AND Qg' UR AND 
QFs0 THEN 0*:QS+-QQ*: PRTRT QQ*:-L;L-1 - 2006- 

10098 IF N= 1 AND 00=46 AND OF=0 AND QF2= 

0 THEN 0 $=O*tOQS. PRINT QQ$. :L-=L-J :QF 2 = 1 < 20 B 9 > 

10100 IF QG=B AND OX-- >POS (01 THEN LOCATE 
QY,POSC 0 )- 1 . l: PRINT" ";:LOCATE OY.POSi® 

)-l : QA$=RIGHT* <«*. 1 1 s 0 S“LEFTn 0 $ . LEN( Qt i 
-H 'L=L -1 :QFr 0 :IF QA*=CHRf( 46 ) THEN QF 2 = 0 ^ 4 F 13 > 


10110 IF L-0 THEN QF=1 <09SE> 
10120 IF N= 1 AND 00=13 THEN q=VALf 0$) - H= 

0: RETURN <3603^ 
10130 IF 00=13 THEN RETURN <0FDD> 
10140 GOTO L0070 c0BOC> 


GssjiiBtprisuiiune bef a Ilea’ < 680 &> 


Listing -INPUTTh fur GW-Basic 


Atisjftbo 2 ,T>biu.« 19 SS 


Tips & Tricks MS - DOS 

Kleingedrucktes 


Wenn Ilmen selbst die kleinste SehriftgroBe 
Hires Drue leers noch zu groli ist, haben wir ei- 
ne gute Nachricht fur Sie; Jetzt gibt es nWprint<i 
fur MS-DOS-Computer. 

V ieheicht haben Sie sich auch schon daruber ge- 
argert, daft Ihr Drucker keine ausreichend k!et 
nen Zeichen zu Papier bnngt. Die Hersteller 
erweitern ihre Drucker zwat urn immer grdftere und 
schbnere Schriftarlen, behandeln Klemschrifien aber 
stiefrntitterlich, 

Aus dieser Not heraus entstand das Programm 
Wpnnt, das dieses Problem Ibsen hilft, Wprint bedruckt 
natnlich eine DIN-A4-Setie mil sage und schreibe 1944S 
Zeichen, gegeniibei den 9792 Zeichen in »Schmal- 
schrifN. Damit drucken Sie Ihre Prograrnnr-Lisnngsund 
-Anleitungen auf wenigen Seiten, was linen Blatterwald 
und somit auch linen Papterkonsum drastisch verritt 
yen Auch Hlilten von Musikkassetten und vrieleandere 
Dinge lessen sich endlich sinnvoll beschriften; an An- 
wendungen wild es Ihnen nicht fehlen, 

An alle Schuler: Das Drucken von Spickzetteln 1st 
auch mit Wprint verboten (wenn auch grul geeignet). 
Der Aufruf von Wprint lautet 

VPRTtfT [laufuork: ] [pfttd][dateLnaEK] 

Sse kbnnen Wpnnt also den Nanten dei Texldatei, die 
Sie ausdrucken waller i, beispielsweise so bbetgeben: 

WRIKT SFICKZET.TXT 

Be i Eingabe des Befehts WPRINT ohne Parameter er- 
klhrt sich das Programm selbstandig Gleichzeitig stellt 
es Ihren Drucker auf die winzige Schrtfl ein, 

(Dietmar Baader/ja) 


Velum* 

ti Lanrvcrk c 

tl B 1 

ke 1 

II n n 

A liar n 

Vsrzvtclinla 

von C : \ 

Hi AS 1 

c a 






t l> t R > 

l 3 

.05. 

(1 7 

2ft 

3B 

t ■ 


< ft l k > 

1 3 

.03. 

H 7 

2 a 

s a 

E.UKHES 


(Dim 

1 3 

. fl s . 

fl 7 

i« 

3 0 

PROGRAMS 


< t> 1 K * 

1 3 

0 3. 

a 7 

2 Ct 

fl B 

BAS 1 ca 

APB 

Bine 

J 

.01. 

fl ft 

1 fa 

# 1 

Hi AS 1 C2 

H &r 

12 17*. 

4 

M. 

a 7 

1 O 

1 0 

CAM tO ft 2 

HAS 

3272 

A 


« 7 

1 3 

3 6 

DOKLELS2 

HI AS 

3® BB 

7 

.eg. 

H 7 

1 z 

3 1 

F Jt A ft T A l 

ir 1 A 

1 <* 1 O 2 

3 J 

. 07 . 

fl 7 

1 ] 

A ^ 

POM E2 

BAS 

1 

t 

(1 * . 

B 7 

1 2 

fl 0 


So klcin drucken Sie mil Wprint beisplelawcise ein Directory 


Zeilc 101 102 103 108 0106 CEZ7 

Prfjmnunt I05D QE34 0D7E OCCB 0901 Gesaroteumme 

Diem Priilsummon untortcheldoD sich unter dem Baaic2 des 
Schneider PC 1512 und 1640 von donen des GW-Basic 


Wprint ★ 

von Dietmar Baader 

Computertyp: 

MS-DOS 

Sprache; 

8088-Masch men code 

Emgabehtlfe: 

DORLE 

Kurz- 

beschreibung; 

Utility fur kleinste Schrift auf 
dem Drucker 

Lhnge in Byte: 

1182 

* un ucluHill abgciippr 

* * imhmnn Su- -Jlcti etwan Znu 

* * * Deusuft .itn WochetusndB 


100 OPEN "O" , #1 . "wprint . axe” <0EA6> 

101 FOR 1=1 TO 40 : GOSUB 105:UEXT 

;A=0 < 0PFD > 


102 

103 

104 

105 

106 
107 

10a 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 
129 


FOR 1=1 TO 728: GGSUEl 106:N£XT <GE14> 
FOR 1=1 TO 350 :GOSUB 105: NEXT <0D5E> 
CLOSE: END <0649> 
READ AS : A=VAL { "&h"+A $ ) <0BEB> 
PR I NT If 1 , CHRS < A ) ; <0A61> 
RETURN < 0 4DQ > 
DATA 4D,5A,5E, 00, 03, 00,03,00 <0DCF> 
DATA 20,00, 00, 00 , FF, FFjOO , 00 <0BA2> 
DATA 00,00,00, 29, 00. 01,00,00 <0C29> 
DATA IE, 00, 00, 00, 01, 00,25,01 <0D29> 
DATA 00,00, 31 , 01, 00, 00,74,01 <0CES> 
DATA 8D.36, 82,00, AC, 3C.0D.75 CflEA8> 
DATA FB.4E,32,CO r 88,04,3D,36 <0E09> 
DATA 81 ,00 , AC, 50, 3C, 0D,74 , 15 <0D47> 
DATA 8B,D6,32,C0,B4, 3D, CD , 21 <0E61> 
DATA 72,51,8D,D8,B8,19,G0,8E <0CA2> 
DATA D8, 89, IE, 00,00, BB, 04, 00 <0CD2> 
DATA B8, 19,00, 8E , D 8 , BA , 02 , 00 <0B49> 
DATA B9, 09, 00, B4, 40, CD, 21,58 <0B9D> 
DATA 3C. 00, 74, 24, 69,00,14, BA <0EA4> 
DATA CE,00,8B, IE, GO, 00, B4 , 3F <0DD4> 
DATA CD, 21 ,50, BB, 04, 00, BA, CE <0D3E> 
DATA 0O,8B,C8,B4,4O,CD,21,58 <0D3O> 
DATA 3D, 00, 14, 74, DF, £8,08, 90 <0CFB> 
DATA B4 .09, BA, 2A, 00. CD. 21. B4 <0C48> 
DATA 4C, CD, 21.B8. 19,00, 8E,D8 <0C0D> 
DATA B4 ,09, BA. OB. 00, CD, 21 , £B <0B59> 
DATA EE. 00. 00, 00. 00, 00 ,00,00 <0D0B> 


130 DATA 00.00 

131 DATA 00,00 

132 DATA 33,12 

133 DATA 69,20 

134 DATA 6E , 69 

135 DATA 66,75 

136 DATA 0A , 24 

137 DATA 72,20 

138 DATA 66,81 

139 DATA 6E.73 

140 DATA 20,65 

141 DATA 65, 6C 

142 DATA 41,75 

143 DATA 63, 6B 

144 DATA 61,74 

145 DATA 6E,20 

146 DATA 75, 66 

147 DATA 6E, 20 

148 DATA 20, 6D 

149 DATA 72,67 

150 DATA 65,72 

151 DATA 7 A , 2E 

152 DATA 72,69 

153 DATA 65.69 

154 DATA 0A.28 

155 DATA 20,20 

156 DATA 64,65 


,00.00,00,00, 
, IB, 53, 00, IB, 
, 0D , 07 ,44 ,61, 
,77,75,72,64. 
,63,68,74,20, 
, 6E , 64 , 65 , 6E , 
,44,72,75.63, 
,77,75,72,64, 
, 72 , 20 , 4B , 6C , 
,63,68,72,69, 
, 69 , 6E , 67 ,65, 
, 6C ,74 , 2E, 0D, 
,73,7A, 75, 64, 
, 65, 6E, 64,65, 
,65,69, 20. 6B, 
, 62, 65, 69, 6D, 
,72,75,66,20, 
,77,70,72,69, 
,69,74,20, 81, 
, 65,62, 65, 6E, 
,64,65, 6E , 2E , 
,42, 2E,3A, 20, 
, 6E,74,20, 64, 
,2E,74,78,74, 
,63,29.60,33, 
,44,25,20,42, 
,72,QD,0A, 24, 


00,00 

< OC 3 9 > 

OF, IB 

CODE! > 

74, 65 

< 0D7D> 

65,20 

< QB08 > 

67,65 

<0DCE> 

2E.0D 

< OCB6 ) 

6B, 65 

< 0 E 8 6 > 

65,20 

< OADl > 

65, 69 

< 0D8 A > 

66,74 

<0D9fi> 

73,74 

< 0DA3 > 

0A,0A 

< OBA5 > 

72,75 

< 0C 1 3 > 

20,44 

<0BE2> 

61 , 6E 

< OCBl > 

20,41 

< OBA4 > 

76. 6F 

<0D13> 

6E , 7 4 

<0EA3> 

62.65 

<0DE5> 

20,77 

<0C51> 

0D, 0A 

< OBCO > 

77,70 

< OD10 > 

61.74 

<0B4D> 

0D, OA 

<0AAC> 

37,20 

<0CF7> 

61.61 

( 0C2&> 

00. 00 

< 0CBE> 


Gesamtprufsumme Ober alles; 


< CEO 7 > 


Mil DO RLE geben Sie den Wprint-DATA-Lader unter 
GW-Basic ein 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer) 

GESCnArrSZElTEN: Sic crrcichen uns Caber die Autobahn Al. AMahn Mfin- 

Vtniitay bi> I rvilaj; von 9.WI— 13,00 l lir inid 14.30— I8.1H1 Me r- Nurd — B54 Rich lung Stcinfurt Groimu - Abfuhrt 
l 'hr. Sutvi slogs ist mir unscr LailcngeschilJT von 9.(30— Allenbergc/Loer — in LaerlclztcStrAlievordeinOn«ius' 
13.00 I hr geufl'ncl < lelcfoniscli ,xiiul wir an Sumslagen yang links (Schi Id ..Marienboapilal") — nehen dcr Post 
rtk-IU m crrcichen), (ca. 10 Autominuicn ab M duster/ A ulobahr Al). 


Ein Preisvergleich lohnt sich! 


Aits I* lilt /gr tin don enth nil riiese An/eigc nur einen kk'invn Atiszug unseres Lteferprogramms. 
Fordcrn Sie hitte unsere koslenlosc (JesarnlpreislisU* an. 

oliveili 

OLIVETTI DM 105 Jrarhm.tm-Dnicier 9 
Nadcln. ISM' und EPSON JX 80-KottpMibd, 
120 ZdcbCB/Sekiutde, ansshKcflhar aji COM- 
MODORE AMIGA 2000/500 nur 698,- 


EPSON 


CITOH 


NElh EPSON 1-0 5H0 M;iinx-l>iu(k,-rK75,~ 
EPSON l,X mill Matrix-Dmker nur 535.— 
EPSON IX soo Matrix- Dnickcr 925,- 

EPSON FX 1000 Miitm- Dnickcr 1 198,- 

hPSON LX KIHJ Mnt nx- [bucket 1310,- 

KPSON EX HKHJ Mwrix-Drocker 164(1- 

JiPSON. LO 850 Malrix-Druckci 1189.- 

EPSON 1.0 1050 Mmrix-DnifkvT 1695.— 

EPSON IX Jilin I'inicnstmhl-Dnickcr 1570, — 
Weitcic EPSON-Dnvcka nut Anfrugr 


star'' 


Muriate 


STAR M. 10 (AuNautmodell) Malrix-Dnickcr 
ind Canridje mis deutsdicm liaiHltaidi 

nur nodi 498,— 
(Mine ojigcbcn ob Ccnliunicv, IBM- win C um 
niodurc- f »rl ridge gewumcht , ) 

A iif den STAH Ml Hi gewiUiren v«,» V, 

Garmitlc. 

STAR NX 15 MaliLii-Druckcr 
STAR NO III Miinx-Duidcr 
STAR ND 15 Malhx-Dfudter 
STAR NR 10 Matrix- Dnickcr 
STAR NR 15 Matrlt-Drwkcr 
STAR NB 24- 10 Mulfn-Druckcr 
STAR NB 24-15 Mulrix-OruckCi 


*975.— 

895 .- 

1195,— 

1145,- 

1395,- 

13*9,— 

17*9,— 


NEC 


NEC-24-Niidd’Malrij(-Druckcr aul Ajifrage. 


OKIDATA 


OKI Mierdiiti Serif und OKI-i aixcrtlruk- 
kcr in xeradiicdencn Versioocn m intcrcs- 
sanicn PitiSfii, 

SEIKOSHA 

SLIKOSII A SI -HO A] 24-Nidcl-M»trix- 
Dnidtcr nur nodi 765,— 

SEIKOSHA SI -Ho VC’ fur V. 1.4 nur 765,- 
Prriso irtcl tfcwicchcm Handbuch. 


SUPER -RITEM AN E^ltl Drndtcr ind- 4*u- 
schcm Hfliidhuch 695,— 

WcilCft ( I I (HT- Dnickcr nut Anfragc. 

TOSHIBA 

FOStllMA-Druckcr /u unveren bckannl eunsii- 

gas Pnsisen. 

#CITIZEN 

computer mucker 

NEUt CITIZEN LSP LOll Mmrix-Orocker 

nil* 59K,— 

CITIZEN Mnlm-Diudccr MSP 10c 598- 

CITIZEN Muinx-Druckrf MSP I5t 845,— 
CITIZEN Mmrix-Dmdtrr 120 D $95.- 
Prmc incl. dculvchcni liartd buds. 

BROTHER 

PRITSSLNKt NG bet video Amktln! 
BROTHER M 1409 Matm-Dracker 7H9.- 
I1RO I i 1 KR M 1 509 Mm rix- Dnickcr 945,- 
HWOTHER M 1709 Malnx-Drurltei 1145- 
B RC m IER HR 2(1 Tjpc nnddrackci 989.- 
V’KU BROTHER M 17241. 1365.— 

Pmw ind. clcuUdtein llandhiK-ii. 

QMS 

OMS-LiBcnlrudset auf Anfrap- 

■JUKI 

JUKI 5520 Farb-Matrix-DnickcT M48,- 
JUKI 6100 lypenrnddrucker nur 745,— 

Panasonic 

NEC: PANASONIC KX<P 1540 
24-Midd-Miini-Dnidtu nur 1445.— 
Wdlcic PANASONIC-DrodKi nul Anlragc, 

FUJITSU 

nunSU-Dnickef aid Anlragc. 


m 


MEWLETT 

PACKARD 


KEVil I JT-MCKARD-U«nJnidef auf An* 

(rage. 


HANDY SCANNER 

PRElSSENKINTi: 

CAME. RllS Handy Scanner fur IBM-Uimpali- 
hlc Kcdiner. Scan-Buitc 64 mm, Aufluvunr 8 
PunlKc ram, kompl mil Interiaw, rribawfivm- 
re mvil Serni-Pnxpninvu nur 635,— 

Wir sind seit Jahren 
bekannt fiir: 

• Markenprodukte zu 
giinstigen Preisen 

• herstellerunabhangige 
Beratung 

• grofte Auswahl 

• guten Service (auch 
nach der Garantiezeit) 

• taglichen Versand 

• gute Ueferbeneitschaft 

• standige Qualitats- 
kontrollen 

Auf alle Gerate haben Sie 
7 Monate Garantie. 


EMt 1 » mi*«chnclikin Und o-lnicndcn an: 

Microcompul*r-V»ra*nd Ernal HtaltMi OmhH. PoWatr 78 , aai» Um 


Hapav2l(B 




( I Mi I'll'r um r.-li.lif lliir, t.iniir. 
Ii"cn (fjclillu. 


I i Irli Nur inn /uwnduni nun IVI O 
Mjlcrwt lllvr fnlumdr ] k nnli.i ir 


Fordern Sie bitte kostenlos d»e akluelie Preislisie uder unser 
gesamlos Liofcrprogramm an. Oder besuchen Sis uns Selbst- 
verstandllcti konnen Sie auch fslelonisch besteilcn. 

Preise zuzuglich Versandseibsikosten. Versand pei Nach- 
nahme Alls Preise beziehen sich aut den vollen Lieferumtang. 
wie vom Hersleller an-geboten, soweil nicht ausdrucklich andors 
erwahnl 

Das Angebot isl frelbleibend. Lisfermbglichketlsn vorbehal- 
len. Bsi groBer Nachfrage Is! nleht Immer jeder Artikel soforl 
llelerbar. Presse guitig ab 2i i2, 87. 


MICROCOMPUTER - VERSAND 

ernst matlaes’ 


PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/1059 
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Sysop-Ecke 


Der Hayes-Standard 

Viele Compuiorbeallaser 
gmnen die Datonfemttb-ertra 
guncj mil elftem t-iniactiert Aku 
siikkoppiei. DiiwwaGcrrfil, Ladas 
tier 'Iblelorihtirer ge-klemml 
wird, laflt abet zu wtlnschen 
ubng EHlstselujfittrcitifrilUtj, un 


xuvurlAshici und unkomforlahel 
Abhilfe sdinffl ein Modern, iina 
die Informatiorten direki, und 
tiichi ul>er don Umv.nq det aku- 
fitisclien Koppluna, in did Te]e>- 
fonleilunn ;tdiicki Erkundkit 
truin si-rrh nach Modems, bo wird 
man sehr bald rmi clem Schj.jc|- 
worl tHfly^akompa libel* kon- 
IrDniiort Diespi vni .•mim m ]nk 
ran eniwictolle BelGhlffiaWs’. iur 
Mod o ms (auoh AT-Komm itida- 
Siflfidard genfinni) ha I sich in 
aUnliohcr Waifii - ala Slancl'iid 
triablieil wio dot Epsori-Slfui 
dare! fur Moinx Di acker 

Was kann em Hayos-kompaii- 
bles Modem? Em Modern mil 
dem Haves-BefehSsimiz versieht 
ImOegensalz zum Akuslikkupp 
ler vom Compiler ko-mmondB 
BefohJe email beatimmten Fur 
turns and becmlworM dieae ye 
yebenenfalls 

Die wjchUcislen isefohlo die- 
ne rt zum Eirmtallon der Pamme- 
tei, tier Hand rate und dam An 
wfihlen d©S Mailbox Gompn 
tern. Ein Hayes-lownpahbles Hu 


dem katiu namlich auch ohne 
TVilRl-on, selbatdndig wahlen Mil 
dem Befall I -ATDP 0894606021. 
wird zum Beiapiel das Online 
Information" System dies Mar kl 
& TbchnlP Verlagen amewahll. 
Pa bo i kann in der Regal iiher 
den miernan LaulspreKrhHr var 
Inlrjl word i.' ft, ob die Leilunsr be- 
seta iat, odnr ob eine Vbibin 
dung zusumde komtrn In unse 
rein Beuipio] liedeuiel *AT» »ai 
tenlion., Dieser Befehl bereilet 
das Modern -nr! eirinn nnehlol- 
■:jr - ndoii weileten Befolil vor Pas 
.[). slehl Itli -dialing*, also *wah 
Ian* -r 1 - we is) das Modem an, auf 
Pulmvahl umausiallon, uiul lie 
nacMoIgenden Zillorn siellen 
die komplette Telefonnninmar 
dor Cegeimlntion dm. 

Neben dem in Demnchland 
liblichen Pulswahlayntem debt 
iHich noch das wese nl licit 
HClimjlIfiiQ Tbnwahl-Sy*em deni 
Benutzer air Veriugung 

Seme wahr«n Voj.utut- pr&aeri- 

lied ©in Hayus-koinpaliblei! Mo- 
dem a Per erst ujs .garufone Sla 


Hon*, Falls ctns Modem a ill -Ans- 
wer* gestelll is?, nimml c-e An rule 
nnderer Computer aniomatusch 
emgegen und erkennt aufgrund 
rlos Corners (des Aniutlonos) 
die Baud into (0 bis 300, 600. 1200 
Bund) 

Darliber hirraua versloht das 
Modem noth fiv.a 4H wertere 

kDinfnilnble Befehle, die an 

Porameler und Betriebsaiteri 
iHtwtBl lung n-r.iwtmdicj sind. 

IjOider nht as in Deutschland 
keiti einzloes Hayes- kompan 
Ides Modern, das die zum Be 
Kiel. Ptfuidorltcho FTZ odor 
ZZFNumtner iiesrlzi Und as 
wird auch me vzelclm yeben 
Die Pont fc-tim dm Genehiriiguno 
.ib und ukzepiiort mu elnfacbe 
Modems mil woiiunsuerincjim -n 
Fdhlgkerteri nach dei CCITI- 
Morm tc'inGiemium. dassich mil 
Normuiujen beschnftiol), Wer 
alao in Deulschlabd ein I lay os- 
kompatiblw Modem illegal be 
ireibt, mu6 mil Beschlagnah 
mumi odet gar CJekisd-ifen 
rochnen (A. ObenTiUlku/iz) 



2381 Schleswig 


Nam# : 

Schnoldor Compu- 
rnrelub SeWeswig 
(SCCS) 
Neugrunduno 

Cempuler ; 

Schnaideir-PC und 
CPC 

LcUlutdea t 

Clnbzultung in 
Ptnnujsg. rogelrnul- 
fligo ClubUof!on. 
Hard und Soft- 
waro-UntonnOr- 


aung , 

Bcitrag : 

vorlftullgkemnr 

Kontnki s 

Armin For idol, 
Dachubau 16. 
23BI Schlonwiy 

1 2940 Wilhelmshaven 

Name ! 

AlMt-Club WU- 
holmshavuM 

Computer 3 

Altui 6 und 16-Bit 
Coiupuior 

Lc iaiutig 3 

regolmliniiga 
Clubtroiren, Erfah 
rungiMUBtausch. 
TipB und Tricks, 
Hudwarobinstoku- 
n-n, go plant mud 
uueh KontnkJo su 
nndoion Clubs, 
Soft- und Hard- 


warollrtnoii 

Beltrag : 3 Mark morullich 

2 Murk morijllkd? 
(Hi Schiller 
Kontiikl : At,»n-C!uh 

Wulhelmr.haven, 
Postrnc]» 1 124 

odor iaoa. 

ms S»ndo 


E 3100 Celle 

Name 

* Atari Club Cello 

Computer 

t Atari 800 XL/ 
130 XE 

Loiatung 

: CJubwllung aul 
Dtakains, urnfang- 
roiche Public Do* 
tnam-Bibliothok. 
Arboilnaemeln’ 
Hctuiflon, Mailbox 
in Aulbatt, Hllfe 
bei Roparaturnn 
und Lcu.rrb*lten. 
ZGtlBchiiftenai- 
chiv, Hilfe fur Ein 
sleigcr und Protia. 


U.V.OJ. 

Beltrag 

I 3 Murk tnonatllch 

Konlakt 

i Kruno Flatt 


Lca'iinynli. 3, 
3100 Cello 

| 4353 Erkenschwick 


Name 

1 Club 138'ur Aktuell 

Compute! 

: PC 128 

Lelstung 

t Clubzoilschrilt alle 
8 Woeheh, Public 
Do main -Softwaro , 
Soil wut c-ia isueh 
undl -anknuf, Hiltn 
bei PrabJemcn, 
Progtammietapra 
chon 

Belling 

: 20 Mark haJb 
j.ihillcti 

Kontnkt 

i Marlin Slralmann. 
Wotdonslr 9. 

<1353 Erkciniichwick 


1 6050 Offenbach 

Name 

: Allgomoinor Cam- 
paicrcluh Amiga 
(NougnlndungJ 

Computer 

: nystomunibliAng-ig 
(bnvoiaiQl Com- 
modore) 

Lelatung 

j ErfiihnincrMua- 
lausch. Program- 
micrlehrginge,, 
Monsoffthnon. 
Stnnnmtisch, Ein- 
DoigorJnlfoji. 
Tauneh- und K*ul- 
Bbroe 

Bcitrag 

: S Mark motuitllch 
fiir alie ohne 
feulcii Emltommen 
20 Mark monatllch 
fllr alle mit ferric m 
ElnScopirnen 

Kcnltkl 

: Sltlnn Scliuck, 
Schlofi-Str. 24. 
flOSO OBonbftch 

| 7750 Konstanz 


Name : Z-X-Usor Club-Kon 
stanz (7,-X-U-C-K'; 

Compator ; ZX-Spokuum *1B 
K/128K 

i monatlLcha Kawi 
len/Dtakotlen* 
Zollnchriri mil 
SpieloteBts, P.opor 
Uigon, Seeoad- 
Hnnd-Shop fur 
Sofiwaxu, Tips und 
Tncloi Pioblom- 
n-cito (Hr Hard- 
und Software und 
Proornmnuening , 
Haidwaieie»tji, 
POEEs w.v.m. 

B-oitrii 0 : 1 ,50 Mark mount- 

Ikth (koine Auf 
nnhmrraQbCiln) 

Kentakt ! Jan MllTolmaodl, 

HilnblLck 10, 

7730 KDnafaru: 


8063 Odelzhausen 


Nome 1 

Schnoldor CPC 
Club 

Cempulei : 

Schnoldor CPC 

Lein lung I 

Clubzoitrchhlv 
Clubrreffen. Soft- 
vnreblblibthek, 
Mailbox. Erfah- 
rongnusiauKh 

BHtrag t 

kelner 

Kontnkt 1 

Sven Sehroder, 
Hocluitr 22b. 

0063 Odolshnuaun 

1 8943 Babenhaasen 

Nome : 

Alan-Club 

Bobonhaunen 

Compute! 3 

Au,rt XL/XE 

Lelotungen ■ 

viertaHJilwlich-sa 
Clubmagatm aul 
Djakctto, urnfang 
ioIcIip Public 
Denuun-Bibliol hek 

Bcltiag t 

3 Mark vlengl- 
jtthrhch 

Kontnkt t 

Atnrl-Club 
Babenhnuaon, Kor- 
leniileinorwog 7. 
UlmerBtr. 1, 

8943 Bflbcinluiu.tun 

1 Atari- 


Club-Griindujng 

HotiB-joadum Harriacher 
nvsdite gem*,- it» Pasrleit 
zahlyebjel 4 emen Aiuri- 
Uaerclub iirUnden. Geplnn: 
1 st unlei antler em der Aul- 
bnn rimer SoltwaivinbUo- 
Ltiek. 

V/er InterBase hat. dor 
sohreib* an: 

Hans-Joaobim Hamachei 
Charlotterwn 13 
4200 Oberhaun-n 


''jUttihi 69 


Ann a/rfebium 1MB 
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Die Mailbox des Monats 


Alternative Daten- 
bank und Netzknotcn 

Fas? schori cm a profesaonolles 
Mailbox-System 1st -Links. (awn 
doin Engliachen etwa -Vex bin 
clungen*). die Mailbox rinsCom- 
puteiclubs *SC‘G* aus Mimchon 
Eine GEO-fcom[Mtibl£‘ Benutzer- 
oboHlach© (Befohle wc-rden im 
Klattexl oingegoben) und sehr 
vie! qualitathr hochwartiga Ijifar 
matjgnen neadmen das System 

OILS 

Seine m Nanmta »Verbmd un- 
gem macht die Box alle Ehr* 
zum Bokapto] (ungierl Links qIb 
N eaknoten doa ■fnterpool Nc*s« 
til"' •! d.is Bret! -SYSOP* lull Vide MBylo Lnformationcn far geMU*ch*fllich und )>ollti*ch 

lichvn moll! mu uUddeutsclio Intercsiierto bin lot LINKS- (Tel. 089/5706448 ) aiu Munch ph 
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own etch 
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nticm 

seaicwr 
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fM?r**ATin*tfU | I 
*tt.T« 
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Ml 
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fijei* niTnscHrn «wp ni .r.uj ouno iris 

»U4 iwtwr: rw w* rimsfanu 

Ei(!H BCMOSB 1ST nUMtSCR M3CJ- ... 

neni> • ui hibdi B TRHfimT »«. I f - in •* npa 

ESN-, MJS-, MeiTOStlOfO. 5CM*l ... 
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'V* — I HIP VfW3»T V3N «L_FJ- FBCr<-Ci 

I riCliT'lfCTTf IUTTJ SNO iwn ' 

Kin 1«K*I MUH DICK (IX K5.T • 
imp I'luniriij ^ -r- »i - j jrFi ;r-‘-r, ;nrr>«, . 
Q0CTT>- IN rf-'lES IM I F 11 -.M utt TO* 
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WUltHWlTlvC 1ST Ell£ KLTUESTX AUTToaBC 
SCI! WILL l-EEANU, «JlX QPU-l Ullp 'Wll . . , 
NC.JT6 (IM M** mm*"!.*- ten. Dill uri .1 
Bt* iNifc 1C»K»I«4. rwjfiiOw: ora see 
WMN Hint, ^ccm! m>. NBn l:n* * iuik^ 
uorjnic «ettc 4 efi Ii*i 3 itBfiw-stii.M'Ci 
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Spielen Sie Schach 
mit dem mehrfachen 
Weltmeister! 



Holen Sie ssch den mehrtachen Weilmeisier im 
Compulerschach nach Hause. Im MEPHISTO- 
SchaclKomputei Ptogramm findet jstter semen 
richlloen Partner. Egal ob Em Steiger oder turnier- 
spieler, ob Schachschu>e fur Anldnget odor 


Edeibotz-Voiisensorbrelt fut Anspruchsvolle - 
MEPHISTO-Schachcomputer erfullen leflen 
Wunsch nach Spielslarke, Korirforl, Ausbau- 
lahigkeil und Preis-Leistungsverhatlnls 



news: MEPHISTO wioder Weltmeister! 

Bei ric-r 7. Scbriehcompcrtef-Wel'IftieiRfeischaft 
vom M . bis 20. September 1987 In Rom. 

• Zum 4. Mai m Folge 

• Deulllches 9 : 0 

• Danriif s uch Team -Welt meislei 

• Wettmeister Tftel nuch fur die MEPHISTO- 
Programme von Richard Lang und 
Erl Schroder 



Matlbosbenutzer uberiegional 
mleressanli* Informationen a us 
Dje £yslembe!ro±H*i von 
Links (was aueh eine Abkutzung 
iss lui *Li.nkes Jmemationntes 
Netz und Kommunikations-Sy 
ateoi') Vetstehen ihie Mnilrio* 
a In Informalionapool fur Fne- 
demibevneole, UmOTeltechtltTr-T, 
Frauenoigamsatiorien und son- 
fstig pohtisch Inlerc-ssic-ne und 
Aktjve OrganiGalionen wje das 
•Global Challenqo Metwoiks. 
ha bora ge.vrhlassono Bonutz^i- 
anippoti mit yigene-n Bret tetri 

4 MByte 

In raner Fill I e von Schv.-.nz«n 
BieMom steh&n mehtere Mega- 
byte an Infonuatiobon Inloima- 
tjonen von Amnesty InlemaUo- 
nal «ber die Mensdienrechls 
situation in Alcjhanislan und Ciu 
le linden sich oenauso wifi die 
Belastung dea Tnnlcwassois in 
200 deutsefaen Stadten Dte Be- 
lieibei leoen lA'eii auf die Fea- 
etellung, Lmks sei ein »elektTo- 
ruHChes Medium im Sinno des 
i niyenschen PressegesMZes* 
Em xv.-eitc*! rjiofier Bereich in 
Links smd die Datenbanken A1 
Jo Inlormatiorien. dio zur Zoil go- 
spoicherl sind, weiderun abs&h- 
J3«iTt>r Zoit ubei .-mgeschlcrKsene 
Onlme-Datenbanken verfugbar 
so in Schlieftlich will Links erne 
■Dalenbank von union* sein, nisi' 
•JonschntlUohe Gruppen mil In 
lormationen vorcorgon. die d lo- 
se politiseh wpiteibcnutEon kon- 
rion* Zugreifen konnen die ein 
gotragonon Bentitaor zut Zoit ad 
tune Literanifdaienbank der 
BayonGchon HnclceTposr(BH P) 
Unto ict rand urn die llhr zu 
erreichen unter dei Telefon 
nurnmer 089/5706448 (8 Dal&n- 
LjIs, toim? Pumaf. I Stopbrt) 
Gteae benutz»n den Um«fnuuien 
•CAST* und das PaBa oti »GAST* 
Sio haben mu ehieri sehr cm 
gasehriinkten Zugtiff W» Pin 
gesragenei Benutsex uveiden 
will hinl'.-r 1 ii&l mil *SENDLM 
SYSOP* sernon Namen und :>:■! 
ne Adrease, denn PaBwOiser 
werden a us DatenscJiutigiun 
den zugeachickt. (jg) 


WM'Qerill .WEPHISIO ROMA- tareiln im Hon.Ji'i 



Leserforum 


"Computer, Cracker and Ko- 
plererii {Ausyabe 9/61, Seite 13) 

Cracken ist so schon 
subversiv 

Dei Hauptgrund, zu cracken 
und zu kopieren, 1st der, daB ea 
so schon subversiv ist unci man 
sich ausrechnen kann, Wieviel 
Schadon man eimgen I'lrman 
action zugefugt hat. 

Au&erdem Die Soflware-Fir- 
ipeti sollen endlich gastehen, 
daB sie otine die Raubkopierer 
gar mein tnehr wUBien. wolnn 
mit dem Geld. Raubkopteren lsi 
die aus9lejchen.de Geiuchuy- 
keil ftLr die Uberhdhien Preis-s 
Alles in alien also ein cjesundea 
dkonormsches System. 

Garfield Productions & 
Cracking Association 


Absatzmarkt fur 
DiskettenhersteUer 

Raubkopieror und Cracker 
Sind fllr Diskonenhersteller ein 
neaiger Absaw-markt. und das 
Raubkopieren lint erst ein Ende, 
went) die Softwareftrmen plane 
rjeheti 

By Ich Software, 
6430 Had Hersfeld 


Einzige Auswirkung 
ist ein kaputter 
Hardwaremarkt 

Einziga Auswirkung ber der 
Ausroltung der Raubkopterer 
szene: ein kapurier Hardware- 
markt 

An wen sol lien die Softwaie- 
lirmen dann ihre Produkle ver- 
kaufen 9 Vielleichl an die 5 Pxo- 
zem der jeiztqen Compruerbe- 
sitzor, die Originalspjeie kiui- 
fen? 

ROY, VI 10 Ghringen 


HemmschweUe 

steigt 

Was id die gauze Ratrbkopie- 
rerei gegen dig Leule, die sich 
tm ZenUalcompuier irgendeiner 
Firms ein Konto einrlchten und 
asch munter von jedern Mitarbei- 
tbrdie sechste Stall© hunter deni 
Kommn elnstreicheR , ‘ :, 

Das 0 bei an der Wurzelzuenl 
ferrien, lieiBi doch sichor nicJn, 
l3jhhrigGri Ehiben Scherereton 
zu machen Wir als Cracker 
odor Raubkopierer maehon 
schon mat emeu Haufori Argor, 


aber daB die Wirtnchnlt darun- 
tei ioidei, resuttieri daraus, clal 1 - 
die Hammschwello angeaichis 
sblche* Con i pmer-Verbrec I ion 
eher sleicrl als ainkl. 

Und glaubi dann wirkbch 
• inch tiurein Compuier BeEuase- 
ner. daB dieses System, das in 
dei gesamien Compuierszene 
voiherrscht, iiberhaupt noch in 
den Griff zu bekommen ist? Man 
aollte aiclr endlich damn abfin 
den, daft es unmet Raubkopton 
geben wird, 

WMS A KRS 

GEMA fur Compu- 
terpro gramme 

Bei Schallplanen oder Mmsik- 
kaasetteri kraht heuie keln Hahn 
mehr worm sic ubarapielt war- 
den Wie ware ©s, wenn eme An 
GEMA flir Compulorprogram- 
mo o ingot jchteil wind? 

Liqhthouriesoll & Co Ltd., 
‘1010 Hilderi 


"Computer, Porno und Gewalb 
(Ausqabo 11/87, Salic I3> 

Forderung 

talentierter 

Software-Entwickler 

Man sotlledie BundesprUfntel- 
le ersalzJos autlBsen und den 
Elat dtesei Euirichhmg ainnvol 
leren Projeklen, zum Beispiel 
dor Forderung talenlioi lor Soft 
waro Entwickloi zur Vorfugung 
atellen, derm icli kaim boirn bo 
sten WUleri keme Ordnuny in 
dern Vorgehfin der BPS sellers. 

Lighthousesott & Co Lid 
4010 Hitden 

Politische 
Beeinflussun g 

Ich glaube, daB die Indizre 
rung eme durchaus berechtigte 
Gnmdlage lint 

In der Happy-Computer, Aus 
qabe It. wird iiber die Indszre- 
rung diskutlert und such Ihr 
Chefiedakteur zeigt sich im Edi 
lorial geqenQber den Gewalt- 
spielen distanzlert. Doch blatter! 
man welter (Seite 9S bis 99), so 
werden fimfSpiele schmackhafl 
gemachl, die meiner Meinung 
nach sogar verboiswiirdigi amd. 
Mil Silicon wie *Dia Mensdiheit 
sucht noch nach totalei Snrher- 
heit* und -Die Well wadet auf 
Sio« wird hier zum Beispiel die 
Sirnulalion cinos Waflensyalema 
angeboten, dan noch in wellpols- 
lischer Digkunsion ntsht Der 


K.iufer wud m eitier Richtung 
poiitiach und aggreassv beein- 
fl mil Dei Weg. den die Bundes- 
legierung auf dem Gebiel der 
Itidizierung eingeschlagen hat, 
tat mil Sicherheit nicln dei iich- 
isge, liurna) die BPS die Spiele 
erst indtfien. wenn a:e beroita 
>iul dern Maikt amd- AuJi«?:dem 
brincfi dies kemen Erfolg, well 
die fugendhehen ahnehin die 
Spiele auf deni ‘Schwarzen 
Markl* kauferi. Eine Freiwillsge 
Solbstkonlroilo bei don Soft- 
warohflusern v;nro wesenllich 
wirkungsvoller, wobei dieso, 
aufqrund der Gefahr des pohti- 
sciien Eirillusses, reqierungsun- 
abhSnaig sem niU&ie, Wdrde 
weiler solche Software verbrei- 
lel werden, iaufen wu Gefahr, 
die gleiche Entwlcklung wte im 
»Dntien Reich* zu erleben, nur 
da® siati des Radios die Spiel- 
software der Computer verwett 
dei wird 

Ist die politische Beeitiflus- 
sung der Jugendlichon fund 
bald Wehipfltchliqen!) in eme 
Richluno der richtiqe Weg zum 
so etsehnien Welifneden? 

Christian Hoppe. 

1000 Berlin 41 

BPS nicht kompetent 
genug 

Die von der BPS denken wohl, 
daB ieder, der eininat ein Bailer 
spiel qespiah hai, sofort in den 
nachsten Waffenladen slurb, 
sich dort eine 45er Maqnum bo 
soigt und damn seine verhaBte 
Domsch-Lehrenri qrausam hut 
nchtet. Es L$l uiw w&lhg unver 
ictimdUch, da® jemand anneh 
men karm, solche Spiele wur den 
den Charaklei emeu Jugendli 
chen naqativ beeinfliiasen, 

ZD Cracking Duo, 

•5100 DuiGburg 11 

Computerspielen 
ist mod&mes 
Indianerspielen 

Als Kind bin ich auch mu dem 
Gewehr herumrielaufen und ba- 
be Indianer qeapiell oder mich 
mil Freunden kraftig gepriigelt 
Denhalb bin ich gicherlich nicht 
brutaler als alle friedliebenden 
Menschen veranlagt Compu- 
lerspiele stnd nun mal die mo- 
derne Art vom alton Indianer* 
spied. Auch in oinem Donald 
Duck Filin kann ea brutal zuge 
hen, wenn Donald aeme bekann- 
ien WmauobiUche bekomml 
oder Onkel Da gobert seine n 
Geldspeicher verteidigt. Sicher 
I ich gi bl es dao esne odor nndeie 
Spiel, in deni dan Blut hlerwoise 


fliefit Die.i ktmnte dann aucli in 
diziert werden, soltie nber die 
Auannhme bletben, 

El mat Michel. 
6238 Hcfheini/'IV, V 


Marche nverbot 

Wenn man das Geaetz ganz 
geneu suinmt, isl nr fasT tedem 
Spiel eine inuendiiofaliidende 
Handlung zu sehen. Wenn die 
BPS Spiele mdiziert, dm Gawalt 
ver hBrr lichen, vru rider I es mich, 
w^arum mehl manchc Marchen 
vorbotan aincl Da wud zum Bei 
spiel oinem Tier der Magen auf 
geschnitten, Steino tone in ge 
legl, i let Magan wiedei znrre 
nahl unci anschlieBend wird dan 
Tier in einen Itoren Bturmon ye 
worfen oder cine alto Frau wird 
von einem Wolf aufgefressen 

Ea iJt doch auch nicht so, da® 
Leule, die in einein Karate-Club 
sind, nach dern Training auf die 
StrafSe yehen mid wehi lose Pas 
aanten mil KarateocWfigen me 

derstrecken 

Ich halleesdurdJous tur ange- 
brachl. eine freiwillige Selbsi 
konlrolle auf jedem Spiel zu ver- 
merken 

Arm! I Wohlr, 
6760 Koekenhausen 3 


ComputerantcUe 
In Happy-Computer 


Amiga rauf, 

Atari ranter 

Big vor kurzem wor ich sehi zu- 
frieden mil llirem Magazin. 
Dcch sen eiruqei Zeit lebe ich 
nut der Angst, Sie vvurden den 
ArmciaTc-ll ktiizeu. Duller hoffe 
ich als tiberaeugter Amigo - 
Bonulzer, daS der AmigaT^il 
weiler riusgebdiii utt cl der Atrui 
'fell gekuizt wird 

Jean-Marc Ffem, 
CH-8302 Kloben 

Atari rauf, 
Commodore ranter 

Die kletnen Atari 1 , warden 
sehr vemachl.jssigt Wurunikur- 
zen Sie nicht den Commndore- 
und den Schneider -tell' 5 Wenn 
man sich die Szene ansteht, ’,vun 
dort es nicht, daB dor C 64 dei 
ireLstgekaufto Composer ist 
Man host und hbrt nichtn ande 
ren mehr. Und es wird wohl kei 
ner ernsihafr behouplen, daB 
clerCG4benn«r als der Aian 6M 
XL isl, oder? 

Sarnrha Unkel, 

6401 Kaltenenyern 

fMij&i 71 
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Leserforum 


Amiga oder ST ~ 
immer die richtige 
Wahl 

Es lat duichaus berechiigi, 
daB der C 64 den meisten Plata 
in der Happy-Comp uter ein- 
nimtni, daer der moist varkoufte 
Computer hi tier BRD ial Den 
halb f i ride ich die Erreguno an- 
derer Computorbositzer (Ur nn 
nhtig AnBerdem Fmde ich es 
traung, daft sich die Amiga- itnd 
ST Beaitzer in die Ihsare kria 

CJen Diese beideri Computes 
finite ich fiir die rr?.i rknto Neu 
entwicfclung der Computortech 
noJoqie der ielzlen Jahre Der 
Amiga bietei fanlaalische Far b- 
und MuHik^iubereion Dei ST 
boslicht dutch holtcn Sodwain- 
cjehali und dutch Programme 
wia zum Eteispjel dua imgkmb 
lie lie CFA-Basic. 

Etjal. welclien Computer man 
kaufi, matiiriffl irnmer die nchit 
lie Walil 

Alexander Hurtling, 
6800 Mannheim 31 


Adieu Atari 

Dei Amiga 2000 ist iiir die Z\ i- 
kunft gebaut. Da kann ein Alan 
Mega ST nur kapituheren 

Wer also emeu Computer 
mochte, der nach diet Jaluon 
noch ntchl out isl, der MS-DOS, 
AT-, Unix -und $800*3 kompalibel 
ist oder wer den kanr, dot soltte 
sich zum tieispiel mol ein 
-Arnigrr jahrbuch' zulegen und 
lesan, wan heutige Computer fur 
•.Venn Oeld leiaten kbnnen. Und 
dann Atari Adieu 1 

Oliver Steinkuhl, 
■1006 ETkratli 

PC besser als Atari 
und Amiga 

Den PC kann mnri mchl mit 
dam Amiga oder dem Alan ST, 
die hiuiptsarihlich nls Spieie- 
cornputer genutzr wer den, vox 
gleichen Der PC hal ho viole 
Vbrleile gegemlber den ande- 
ien Computers {sum Boiapiel 
die Kompalibilitfii. die Hard- 
ware, die Programinvjelfali 
usw), :» daft die kloinen Com- 
puter koine Chance liaben, ihn 
itu dbomeffen. 

Rentier Gotdbech, 
W00 Berlin 27 

Warum immer nur 
meckem? 

leh appelhere an all jem>, die 
dliiuben, worm sie tn der Redak- 
tion Soften, ttefe alien bosser 
Noch vor oinetu Jahr besclrwer 


ten slch alle dalUbex, der Spiele 
toil sai vie! zu klem 
Heute jodoch, da der Spiele- 
leil end lid i graft genug rat. ie- 
gen slch einige dartlber au) und 
fotdein, dafl ei nichl noch wei 
tel vmgrOBerl, aondem veibes- 
sen ode i gar wieder vexklemerl 
werden soil 

Auch find© ich es ein Undrng. 
daft manche BesiUer eines Ata- 
ri Schneider oder emos ande- 
sen Computers veilangen, es 
itidge doch endlrch mehr Ubei 
■iJiten» Computer qodiucki wer- 
den Wo kame n \vn denn da fun? 

Marco Weiss, 
5330 Kdnigswinter 41 


Kindisches Genorgel 

Die systemUbergreifende 
Slruktur vun Happy Computer 
ial cs doch. die den Keiz diesi?r 
Zt-itschrtft ausmacht Ich kann 
duher den Wunscli vieler Loaei, 
d lesion oder jenen Computer 
mehr zu berycksichtigen oder 
gar lur dob zu erklaron, rucht 
vprstehen Was in de r gcsatnlen 
Computer welt doch am wenio- 
sten wUuscbansweri ist, ist erne 
•Syatem-Fachidrcnie*. Wei sich 
wirkhch fur Computer inter es- 
sit-rt. del best aucb gem liersch- 
le uber atidere Computer. Audi 
die p&nnanente Dmkrrtmrue- 
runu andeiei Computer ty pen 
oder Markon isl mn v all in imvnr 
stdndlich Was isl denn so Has- 
sensweties an anderen Conuiu- 
tern? Warum das ewige kindi 
s\:he Genorgel? Jeder Hal den 
Computer, den er gut hrsdet, wa- 
rum also die Mlesmacherel? 

IJwe Semke 
420U Obeihausen 12 

Mehr Spiele fiur 
16-Bit-Computer 

.Ste solllen den Spielelell n >ch 
qroJier ausfallen lassen und 
mehr Spiele fur dtp I6BH- 

CompLiter vorsiellen 

Chnschi Zalmow, 
2000 NoicJerntedt 

Mehr Spiele fur C 16, 
Plus/4 und C 116 

Sie brmgeri sehr wertig Spte 
le-Ttests liber dan C 16/116 und 
rien Plus/4 Ich rnema, daft gs 
auch filr diose Computer Spiele 
mbl, die es lercht mit den C 64-, 
Schneider- und dberhaupt Spec 
InimSpiolon aufnehmen kyn 
nen. Aufgeruslel isl dor C 16 
fPlus/4) mindosiona genaUBogui 
■vie der C 64 (Graft!:} 

Christoph Beier, 
A-1130 Wien 



"S-Bit-Veryleich CTeil II),. 
(Ausgabe L 2 / 87 , Scito LSI) 


MSX-2 

hatfe gewonnen 

Warum liaben Ste die MSX-2- 
Compiiter nichl bei dem Tbst 
clei 8-Bit-Computei mil cuibezo- 
gen? Ein MSX-2 Computer hatte 
mil Stcherhert gegen die ande- 
ren leistungsschwachen B- Biter 
cjev.onnen Wir finden, rfafi 512 
Farben. 256 KByle RAM, minte’ 
bautaa 3%-2oM Laulwerk CP/M 
und MS-DOS- Jcompai tbel , und 
so waller wirkhch das Nonplus- 
ultra filr omen Slit-Computer 
sand. 

Ante idem werdeti dir- MSX- 
Spiele rm Sptele-Sondeitei) sehr 
vernachiassigt 

Joachim Tlinkl, 
A-8280 Furstenfeld 

Atari schlagt alle 

Die Grati k ties XL ist ulso 
rchlechter ais die der underen 
Konkunenlen und vor mag kerne 
Aufmerknamkeii zu er regen? 
Der XL schlagt ja wohl alle RBn- 
Computei, was die GroQk an 
geht, odei huben Ste schon ein- 
raa! omen C 61 gesehen, der 256 
Farben auf einom Bildschirm 
daratelli? Sarfilicha Argumeme 
schemen hier 'wolil ruchi mehr ,-u 
helfen 

Dennoch werden Sic es nichl 
schaffen, den XL at timer- 
drucken. Wii werden ihm treu 
bleiben und es werden sich 
auch wettere KHufer finden. die 
a>ch nicht von Ihiem durum t-n 
und panenschen Blatt beejnJlus- 
sen lassen 

Simon Dabrmghaus, 
Alan- Club- Koblenz. 
6650 Hombuig 

ST geht die Luft aus 

G Lite Spiele wrrd es wedca aul 
dom Amiga noch auf dem ST in 
Hi-Resgehen, well dor Amiga zu 


sehl fliirunerl und der ST nur 
SW-Cralik bic-lc-t. und daher fur 
Spiele nahezu ungeeignel isl 
Dei ST ist ohne MlDl-Schmn- 
sielle zu ahnlich flacht-m Sound 
wie cm Schneider CPC fahrx 
vvoil bt^icie den gloichc-n Sour, i 
chip haber Dei Amiga ledocfr 
biotoi ohne MIDI schor. s^j guien 
Sound wie ein Sony Tape (30 bis 
15000 Hz' - }, well ei auf dem glei- 
chen Pnnzip den Sound auftujj' 
wie ein CD- Player 
Also geht hier wohl eber dem 
ST als dem Amiga die Luft aus' 
In go Kiefllsog, 
3200 Hildeshejm 


■Dr. Nibble-Comic*" (Bappy- 
Cocnputer-SonderhofUs) 


Idol dez computerge- 
schadigten. weib li- 
chen Welt 

Von Compurem habe ich im 
allgemeinen kerne Ahnun-j 
abet Dr Nibble (und det Hes 
dei 1SEW} find-:* ich ganxeinfach 
nobelpretsveidachtig 1 Wie „cii 
mittler.vpxle heraiwftnden konn 
le. schheBen sktIi sehr viele Kol- 
legmtien memei Meinung an 

►Doc Nibble, entwicfceh ach 
unaufUialtsam zum Idol der com- 
putor gesch iidnien. wc-iW ichen 
Well 

War? uns alle jedcx:h am mei- 
sion mtpressiort Welches gema 
le Individium versieckl sich hut 
ter dem Kurzel Millmnen 
Oeheri Euch an, endlich das Ge 
heimnis urn den mysternsavn 
►JEK* zu Itifien und den Anleil an 
Nibble-Comics: m dor Happy- 
Computer enormzu sloigetn 
Diigmnr Gosejacob. 

4!00 Duisburg 

H inter dem KrLrxcl .JEK- ver- 
birgt sich Jens Klopfel a as lit. 
denscheid, Ez zeichnet for nnj 
die geniilen Dr. Nibble-Co- 
mics-, 

Die Redaktion 




Schon wieder 
ein ZeichcnlaJent 
nnter unsere n Lesern: 
Dagmar Gose Jacob gruAt 
Dt. Nibble & Crew 
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Spiel mit 5EUCK? 

POKEs, Bps 
und Tricks be! 




Spiele Leserbriefe 



Ajcadomitis... 

scheinl die Soliwaro-Bran- 
che befall (5ii m ha ban Umsel- 
2 ungen von. Spielautoraaten fill- 
loti liber die Halfte des Spiele- 
test-Teils in dieser Ausgabe, Fill 
die Flul von Adaptionen Qibl es 
einen quten Grand Vor allem 
in England sind Umsetzunqsn 
namhal'ter Spielautomaten oft 
die einzicjen VoUpieisTiioL die 
sich gegen die Flul der Billig- 
.spiele an der Spitz© dec Charts 
behnupten ktinnen Und nach 
den jiesiqen Erfdqen von Ab- 
raumein we iPaperbov* und 
fGaunllei* balcjDii 3ich die oro- 
Jien SafiwarelumsGT geradezu 
um die Lizc-nzcm namhafter 
Spiela'.iSOJriaien Die* Result ate 
aind oft erfrouheher. als bo man- 
cher Skoptikct meinen kdnnte; 
Zununrlesi nuf tiem Atari ST 
macht 'Star Wars* tune gute Fi 
gur, *Buqgy Boy auf dem C 64 
bat bei uns fill eiruge sehr I anas 
Spiel nachte yesoiqt und die 
neue ST-UiTuietzuny von 'Super 
Sprint* kiinti mail vom Automa 
tuji-Onginal kaurn noch uniei 
acheiden. 

In ciiGscr Ausgabe tesien wir 
13 aktuelle Compuierspjele; die 
Olsten sieben sind Umsetzunyen 
von Spielaulgmatan, Zu diesem 
vorlaufigen Htiliepunkt tier Urn 
setzungnwut wilrde mich Eure 
Memung imeresmoren Weiclte 
Automaton- Ad a plionan f inde! 
Ihr gut. welche liaben Euch ent- 
ihuscht? Inwteweii ist ein auB der 
Spielhalle bekannter Name fur 
Each bei der Kaufentsdmduny 
.iussc‘1 il aygobend V Zusch i ifien 
bttte an unsero gewohmte 
Adresse 

Rodaktlon Happy-Computur 
Verlag Mark! & Toclmik AG 
z. Hd. Heinrich Lenhardt 
Hoiu-Pbuel-Str. 2 
SOU Haar bei Miuichen. 

Abschlielter.d qestaite man 
rnir amen Hinwets, deun die 
avveite Ausgabe dos Happy- 
Speciais Npowet Play* ist jetzt am 
Kiosk fiber 100 Setlen randvoll 
mil Tests, Storys utad neuen Tips, 
mil vie! Liebe von unserem 
SpioloTeam zubereitet Wohl 
bekonmi'sl 


Indiziertes 
in der Hitparade 

Liebe High Score-KiUer von 
Happy-Computei, 
ich bin ja mil Euram Heft an- 
soiuten Kbr zufrieden, aber 
was Du Each in der lotzton Ana- 
gabe eilaubl habt, war wirk- 
Uch der Glpfol: Da verhunzt Ihr 
Eure an fur rich gut© i Leser- 
Top-10n mil einer Angabe wle 
m indizi urles Spiel*. Falla Ihr da- 
flz nichi verantwortlicli seid, 
mc-ge man mlr verzeihen, an- 
demfalls lafit Euch diesen 
Brief dutch den Kopf gahtm, 
denn Ich vertxete diesen Stand - 
punk! gewifl nichi aUeinc. 

(Michael Graf,. Weldon) 

So ganz frpiwillig ist die Strei- 
chuug der Namen indizierler 
Spieie Tiicht rjesebehen. Da die 
Bundesprilfalello fur jugondqe- 
fttjtrdendfl Schriften erne Httpa 
rado als Werbunq ansiehi. und 
indizierto Spiele in keinstor Wei- 
Be bevm-rbon werden diltfon 
inuSten wir unsere Hitparade 
loider ruich zensioren. Ich bitte 
alle Loser fuj dif?so Zwangslfr 
sung um VerstUndnia. (hi) 

Amiga im Abseits? 

Ich bin Amiga'Anhanger und 
Desitzer und tnufisagen, daS cr 
vial zu schlncht bei Lhnen weg- 
IcoinmL For don ST werden so- 
wieso mehr Spiele ala fur den 
Amiga getestet. Deahalb ver- 
stche ich elnfach nicht, warum 
Sio bei einem Programm mil 
ST und Amlga-tlmsetzungon 
die ST-Venicn tecten. 
(Christoph Engelbreeht, Bonn) 

Wir testen ctefihalb mehr Spie- 
le auf dem Atari ST, wet! fur die- 
sen Computer zur Zeit wesem- 
Ijch mehr Programm© erschei- 
non Wenn ein Tilel fUr beide 
Computer arvgekirndjgi ist und 
eml die STVersion erschemi, 
wird dsese geleatei Bokommen 
wir zuerst djo Amiga-Versnon tin- 
ier die Finger, wird natiirlich 
diese votgestelll Wir bnben 
wahrlich nichl9 gegen den Ami- 
ga. abet an der momomanen 
Soflwnre-Ebbe kemnen wir lei- 
der aucb iiichtii nnderu, (hi) 

KUdd 

Ala leidenachafUicher Com- 
putorepiplcr und Foto-Amateur 
mochte ich immer wieder mal 
■chone Grafiken vom Compu- 
ter-BLldichhrm abfetografie- 
ron Wo» mofl man daboi allea 
beachton? 

(Felix Gartner, Marburg) 

Fur Felix und alle andoron 
Spiel- und FoJo-Fans folyi nun un- 
ser Beilrag »OHlziellfi Tips und 
Tucks fur Bildschirmfotoa*: 

Den Hamm so out Wl© mbglich 
abdunkein. 


Mdgliclrst em Staliv ftkr die 
Komer.i verwenden, sonni vei- 
wackeln die Bilder 
- Bei Blende 8- fedos Motsv mil 
vier BeUchtungaseiton knipoen. 
'A, A, A und erne ganze Sekunde, 

Am besien elite Spiegelre- 
flox-Kumeia ohne Blitz verwen- 
den Wir empfehlen etnen Ta- 
LfGslichpFilm nut 100 ASA (hi) 

Nicht komplett 

Ihr schieibt in Happy-Corc- 
puter 11/87, dab Ihr nur Spiele 
testet, die fiber 70 Pnnkte arhal- 
ten, und dnfi bei einem Spiel, 
das nur 40 Punkte bekommen 
wurde, auf einen Tost verdch- 
tet vrird. Nun wufito ich gem, 
wit Ihr du rnerld, ohne zu te- 
ster!? Oder testet Ihr diese Spie- 
le doch, vareffentllcht die Er- 
gabnisea nur nicht? 

(Fritz Schmidt, Lachendorf) 

Um uns einen Dberblick zu 
verschaffen, sehen wir uns jedes 
Spiel an. das m det Radaktion 
emtrJfl, Wenn Redakieur A an- 
qesichta ernes neuen Pro 
grammfi einen Kommentai wie 
►Oh mein Gott, schalt den Com- 
puter aus, schnelU* verlauten. 
ia(Jt und Rcdakicur B diesen nc- 
gattven Eindruck bestaiigt, wire! 
om Test ubet dieses Spiel erst 
gar nicht geschneben Aus.ua Il- 
men bostBtigen die Regel Wenn 
beaotidors inleiessente Hops 
eintreffen und det Plats es er- 
hsubt. v«*rden Bie mrt Freud en 
uuch besprochen 

Da wil beim beslen Willen 
nicht Tests oiler Spiele- Neuhei- 
ton m Hftppy-Computer unler- 
bnmien. haben wir Power Play 
mu Leben getufen. In diesem 
Special findet llm Tbste vieler 
Ptoyramme, die wir etnlach 
nichi mehr in Happy quetschen 
fconnien fltl) 

Schwarzer Peter 

Lelder steUe ich immer wie- 
der lest, dafl Euch bei »ge- 
nennten Bailpr-Gewuilrplelen 
die Objektivit&t fehlL Ichkunn 
ja veniehen, daB Ihr liebei 
.-Wizball- ale «Neno*is the War- 
lock* spiel!. Aber mfissen dee- 
halt diese Spiele aue den Ge- 
waltgenxes immer gleich den 
echwarzen Peter bekommen? 

(Wolfgang Theewen, Kdln) 

Wenn es m eutetti Action-Spiel 
rauh zuycht, ist uns das trier und 
ila mal eine ironische Beniei 
kutvg wart Schlochter© VUbri un- 
gen gibt es wegen solcher mota- 
Itactor B^denken aber nichi 
SchlteShch muB jedor fur sich 
sc-lbst entsdieiden, ob thn die 
Brutalitat bei einem Computer- 
spiel start odor nicht Und daB 
Nemesis ihc* Warlock fceine 
uberragenda Wertung bekam. 
liegi fltti unseior Maiming nach 
prirru liven Spselprinap (hi) 


Unterbewertet 

Wir meinen, daB Sio gate 
Spiele oft unterbewerten. Els 
Beispiol defur Ist dor hExoIod*- 
Tost im 4. Spiele-Souderheft: 
Die Grailk hiue einc hohere 
Note vardient, derm die Ani- 
mation iit vom Feioaten. Dei 
Sound konnto bei der Schoei- 
dci-Vcnion mit 70 bie 80 Punk- 
ton bedacht werden. Diet nur 
ale Beiipicl fur die videti Spie- 
ls, die 51* uneerex Moinung 
nach unterbowertat heben. 

(Simon Mearer und 

Bjorn Hochkeppel, Erkreth) 

Im 4 Spiel©- SC'Cidf-Eheh waren 
die Exolon VWenungen fur 
C 64 unci nichi fur die CPC 
Version Get ado beun Sound 
muBten mr beim Commodore 
hobeie MaBatabe anlegen 

Ich glaube nicht. dafi wa Spie 
le pnnapiell uruerbeiveiteu 
Wir iinden hue, daB man ange- 
sicht3 der vielen Coiripu-ter- 
cpiel-Neuheuen knlisch sem 
mufi, um hier uberhaupl noct 
veindnftig differeazieien ru kda- 
nen- Was wuide es denn bnn 
gen. -wenn wir in jecie: Ausgabe 
aehn Spiele mi! Gesarnt-Weriun 
gen zwiseben 80 und 100 batten? 

Wir bleiben Iieber satlelN 
mil unseren Weuunqen 50 be- 
deutet bei unawetieihin *Durch- 
schnitt*, und ail© Spiele. die a- 
ne hohe-re Wertung als 50 erbal- 
ten, gehojen berens zur bc-ese- 
ren Heliie des Software-Mar tas 
Wenn wir einem Spiel mehr als 
80 Punkte geben. konnl Ihi dafut 
auchsicherseiri. daflesemech- 
ler Spitzenmel «si (hi) 

Vorsicht, Satire! 

Liebu Leute, lestot doch in 
Zukunft nur noch, was mit mti- 
nem Computer, dem Zala-Mu- 
la 30492.43A zuiammenhixigi- 
Ihm gehfirl die Zukunft! Mil 
seine in nagelaetten 13,5,-Bit- 
Prozeasor 007 lhBt n silei bb- 
her Digewesene zlemiich ill 
auseehen. AuBordem Bind die 
drel Programme, die e» ffir de n 
Zula-Mnlu gibl, cinsame Spit- 
zg; Berechnung dee Biorhyth- 
mtiB, Slaubsauger-Simuktioa 
und das Eagenhafte Man-Pac- 
Spiel mit 3D-VektoryiafIk, Wa- 
rum testel Ihr angesichM die- 
HI Viellalt noch irgend etwu 
andere*? Warum. verllixt noch 
mal, lit Star killer noch nicht 
auf moinen genialen Zulu-Ma- 
in nmgesetzt wordett? 

(Marc Demdorfl, Frankfort) 

Dr. Bobo ml leidler nus dem 
Software- Labor gellohen Zu- 
lotzt Wurde er als Centronics- 
Interface getarnl in den Tuole: 
Kalkalperi geachtet Experten 
nehmen an. daB er die Abde- 
schiedenheit der Bergwell auf- 
gesuchf hat um liter in Ruhe d£ 
Zulu -M ulu-Ve rsi or, von Starhllei 
zu prcKjrammieren (hi) 
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Spiele Test 

Flying Shark 


C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

34 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) 



E m gatnUtlicher Spaner- 
flug wird erne Bunds an 
Bord des •Flying Shark* 
garantlert mchi Kaum 
h«1 Ihr Flieger den Hangar ver- 
lassen. fliegen die Felzen an- 
gieife nd e Flugzougvsrbh nde 
sdmitren 'm, auf dei Erde rum 
peln Panzer mia dom Gebilsch 
und croifnnn daa Fauei 
Flying Shark erdffwt die erste 
liaf'o unaeren Tfent-Tbila, in dm 
nui Umsetzungen von Spielauto- 
maten veitreten sind. Bei dieaBi 
Adaption ls| wildes Fouerknopf 
drlicken angesagt, denn wah 
rend dor Bildschum von oben 
nacJi unien acroUl, bekornint es 
unset Flieger mil immer wledet 
nenen Angrallern zu tun. Pie 
Maachinengevrehie kann man 
beliobia oil sptechen Jaasen 


AuBerdem gibt es Bomben, die 
innarhato ernes orrifinlhchen 
AkUotifiradiOE Rite Gegner wop' 
puteen. Von diesen Su perk nol- 
le rn isi nui oin bagienzter Voiral 
an Bold, der dutch das Aufeuu- 
mpln von ■&*-Symbolen aufne- 

stockt wud 

Die zu Beghm etwas micJCTige 
Standard-Schufikrafi fcann ver- 
Lieweil warden Fdt ian kom 
plot*.- Abraumen ma richer gep 
nerischei Formation oracheml 
i‘;m Extra-Symbol auf ctem Bild 
schirni. desoen Aufsammeln fur 
mehi KampJkrnh sorgt Dsn 
Symbol wartet abor nicht brav 
darauf. da05ie esabhoten Daa 
B»e;it schwitri vielmehi in den 
aberwitzmslen Kutvon uber den 
Bildscluirt und macht aogat An 
sialien. ganz zu venschwmden 



Flvtng Shark ua ein Fall fur 
gaybie' Aeison-Spioler, denn all- 
zu lejchl wird emeni dan Rild- 
schirtTvLeben hier ruch! ge- 
machl Wenn man abet roal si- 
nen Level gesclisffl bat und auf 
dor mtchnten Spiolsiufe alls Le- 
ben verlierr. darf man dank ei- 
ner ^Continue Gam©*-Ftmktion 
dorl -.veiloispialen, woman nein 
lolxios Loben verlor Kein aehr 
geurtroichcB V-f?rgmiQ&n ubBr 

kuntweilm und auf dem C gut 
progrntnmiert Was fddi da an 
Spnle-Gettimme] obapieli. isi se- 
hengwen, (hi) 


H appy-Cmp fehlung 

Action pur fur forigeschnl- 
iene Spieler, ctankdei *Con- 
Unuc- Game*-Funknon nic-ht 
zu (riistrterend 

Erale Hllfe 

Vorschi beim Sreuem. da- 
nut man mchr vetaehenlhch 
die tostbaien Bomber, ein 
5-i'lzl Die sollfe man such fur 
die be&pnders Ecbuftfipudi- 
gen Pa sizer - und U Boot-Kotc- 
men aulbebon 


Buggy Boy 


C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 



B4 * 
48* 
04 * 
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W er bebauptel. Auio- 
renrtspide seien lol? 
•Bupoy Boy-, die Um- 
setzung den gleichiia- 
migon Spiolauicimaten. beweial 
eindrucknvoU dan Gegenleil. 
Ein bew^hrlesThetna wurde mil 
dmigien zusiludichen Elemorucr, 
neu aufbeseilet 
Zu Begin n darf man etch omen 
dor fdnf Kurse ausauchen, die je- 
weils m liinf Toilntieckon unter- 
taflt amd Dan Ziol muJi inner h nib 
em<*3 Zeillnnils eneichl warden 
in flatter 3D j Giaftk erschemon 
allorlei Hindemmso, denen man 
duich gesohickte StouDrunp 
und schnelte Reaklionen oun 
weichwi sollte Lassen Sie nieh 
durcti Tuntielfi und aehmale 
Brvlcken Uboi FI tint; o nicht sms 
dor Ruhebnngen AndareFahu 
zeuge inuft man imrichiiaen Mo 


meni uberholer.. Em Unfiill ko- 
siet viei Zeii, die nurachwer wie- 
der gut zu machen isb 
flaumstamme die veiemzell 
auf der StraBe liegert, eigne- n 
sich harvorragend als Sprutiq 
schanze. Auch so kann man Hm- 
'-ternisse UberA'inden Urr. sich 
durch b^sondeis e?nge Spalien 
zu zwSngen, nruB das Auto auf 
swei Rridem fahren Michts em 
fachei alo dan. musipn Sie doch 
nut kin inert? Sicint? '.lbeifahtun 
und schorl sioht Ihr Wundermuo 
fast aenkrocht Neben uinern 
FuBb-’ill so i gen Zett- und Punk- 
iptore lut angonehme Oberra- 
nchungen W^nn Si^ rntBordcm 
noch die Fahnen Uljerfahrran, 
warden Ihnen waiter e Boruis 
punkte gulgPixthnebtHi, 

Buggy Boy spiel I sich hervoi - 
i.jgend und hat die gesamte Re 



daktion von dui Arbeil abgehal- 
ten Die 3D-GraW iat selu ilott 
und toll ammi^rl Da der Bugay 
prompt auf die Joys:ick-Kom- 
mandos reaaiert, kann mar dert 

Hindt-imnsen gekonnt auswe;- 
chen Dank dei fllul Kurse lb! 
Lanae-weile fur langere 2eit so 
gut vge auisfjeachlossen 
Von der Atari ST-Version er- 
roichte unn kui3 vor RedakiiDtis- 
nchluB am Demo Die Ginfik 
gleichl tlem Automaton-Original 
'.vie em Ei dom ar.doren Man 
daif auf dan Forage Spiel ge- 
apannl sein (mg) 


Happy-Empfohlun g: 

Erne lechni3Ch hervorra- 
gende Version -inea belieb- 
ten Thomas, die rudsm mn 
eimgen spritagen Zutaten 
garmed wurdo 

Erste Hilfe: 

Anfanqemsesdor Ottioad- 
Kuis ann H-c-r; gslegt, Er ua 
mit Abatand dor emfachne 
und ideal dozu goeignet, sich 
mu dem Spiel vertraut zu 
machen 
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Test Spie le 


Rampage 


C 64 (Atari XL/XE, Atari ST, Schneider CPC, 
Spectrum} 

35 Mark ((Cassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

72 * 
51 * 
55 * 
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S ie kenned sschei foUren- 
de Situation: Sie aleheri 
auf, gehaainsBad, putaen 
aictl die Zill'ine und scha li- 
en sum Fensier htnaus, dlrokt in 
das Gesicht ernes 20 Meter gro- 
Sen VVerwoifg Zetr iri Paruk 211 
gemlon, denn so ein Monstrum 
AS rr.eisl b-ose - sehr bdae 
in vselen Cornputerspielen 
tontlte man djese Monster be- 
kampfen und so martches Men- 
schenlBberi re 1 ten. Abar nun 
wird clar Spieft urngedrelit: Bin 
zu dies Spieler/ Monster gleich* 
zeitig ton non be, uRampage* 
damn gehen, ganae Landutriche 
in Schuit und Asche zu legen. 

Zn Begum emer Spielrunde 
anfiht die Sindt nocli gara fried- 
Licli aus Doch sclion achweben 
per Zeppelin die drei Monster 


ein. George dar Gorilla.. Lizzy 
else Eclm^ und Ralph dei Wer- 
wolf nind in Wirkhciikeil norina- 
le MenSChen, die aieh duieh el- 
nen chemiachen Unfall in Mon 
star verwandelt ha ben Die diet 
kloitoiri auf die Hochhfiuser und 
schlagan dor; gewalllge Ldclier 
m die Wiknde. Nach einigen 
Treffern fUllt ein Ha us kompleti 
In slch Kusanwnen. 

Manchmal tauohen in don Fen- 
stera der Hauser besondere Ge- 
genstSbide aul, wie Sales, 
Goldfisch-GiSser oder Scharf- 
schUtzen, die em besondera 
leckeres Monsier-Maht abge- 
ben Voisicht ial hmgegen bei 

Blektrischen Gerblen odor Kak- 
leen gaboten, die don Monstem 
Schaden zufllgen Scha ditch 
Bind auch die Altackert dor am 



gteifenden Hubschidiiber, Pan- 
zer und Soldalen. Hoi em Mon- 
ster zuviol einstecken mikBsen, 
verwand oil es such m einert Me n- 
schen zurilck 

Warm drei Fersanen gleicbzei- 
ug npieien, dUrfenzwei die Joy 
sticte benutzen und einer muft 
mit der Tairtatur vorliebnehmen 

Die Giafik nutzt den C S* recht 
gut aus, der Sound istdelur ktag- 
iich Das Spiel raacht, trotz der 
witzigen Grafik, mcht no viel 
Spaft wse dag Spielhajlen-Orjgi- 
nat Schon recht schnell komint 
Langewetle auf. (bs) 


Happy-Empfehlung 

MdBiga Spielhallen-Um- 
aetzuug mil wltzigem The- 
ma. Bis 7-iJ drei Spieler. 

Ernie Hilfe 

AJs emtes soUis man sicb 
nut dor Steueruny v&maut 
roachan Wasiueht in dor An- 
ieitung siehf Aul Gebaudo 
kletier; man am beaten raui 
und wieder runter, wenn 
man die Dmgonalon am Joy- 
suck benutst 


Star Wars 


Atari ST (C 64, Schneider CPC, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) 



A tnn Coin-Op veroffenl- 
Ijchle vor emiyen Jah- 
ren den Automaten »Stai 
Warn-, der aul dem 
•Kneg der Sterne-Film basiert 
und in Spselhallen ftlt Furore 
sorqie. Mi; then kann man den 
onlschaidencien Angriff der Al- 
lianz aul den Todeaatern nach- 
spielen. DigitallBieite Spiacho. 
slilechte R0-D3*Piepaer und ra- 
nenct gc h nolle 3D Vokmigrafik 
soxgion do fill, daft der Automat 
>:i n dig umrl ngt war M it etmgen 
Jahren Veispdlung wurdo das 
Spiel fetzi umgesetH. 

Das Spiel gliederi slch in drei 
Teite Zueral mu ft man slch ge 
gen Welten vonGaun^rn durch- 
setzen, die massenwoise Schils 
i59 iibfeuern. Man kann aowohl 
die Snlvon tier G&qner ala auch 
die Tie-Flohtora abs-chioflen. 


Da nach (liegt man uber den To 
desstern und legu aich mit den 
dortigen Vetieidigungsaniagen 
an, die scharl scbieBen. 

Filmfana wisaett, v/as jetn 
folgt: man lliegl emen wlnagen 
LUftunffsschacht an Ihn rauS 
man treffen, damn der Tbdes- 
slern solnen Geust aulgibl, Dei 
Tunnel, In demSie fllcgeri, lat at- 
lerdlngs rnst Lar^rkanonan und 
Hindermssen beettickt, die dem 
Ptloten das Leben schwerma- 
chen. Leider venragt del Glel- 
ter nur acht Treffer, bevor ihn 
der neurito vom Himmel. holt 
Stnd Sie sch nailer als das lmpe- 
rium und t ref fen genau in den 
Schacht, zerplolzl der Todea- 
atern in einer Forbendrgia Da- 
nach geht es mit mehr Gegrtarn 
und oinem neuen geMhrlichon 
'Ibdesstern welter 



Die Atari SWerdon kann man 
wahlweise mil tier Mans oder 
mit dam Joystick aieuern Pari 
ProgTamiruerern is; elne saube 
re und schnelle Urnsetzung ye- 
lungen, dio uich nur geringfliyig 
vom Automaten unterachetdel 
Lediglich die Soundeffekie a;nd 
tiichi oriainalgetreu, Devon ab- 
gesehen bekotnmt man erne 
schnelle, fasl pecfekie und loh- 
ne nd e Automatemimaettu no , 

die lange SpaB machl Auf dei 
UmsatzungEHeite in dieger Ami- 
ga be begprochon wir iibrigens 
die C 64-Version (al) 


Happy-Empfohlung: 

Tbchnbch sehr saubere 
Automalen-U msetaing , die 
vie! Ballervergmlgen bietet 
LauR auf dem AiarlST nur nut 
Farbrnontioi •TeinseligarOi . 

Erslc Hilfe: 

Alle Turmaulbauien ab- 
schioBon, um an den Bonus 
ransukcmmcri Mit dor Ma us 
ateuert es sich baawr ala mit 
dem Joystick. Mdgo die 
Machl mit Dir semi 


Ausgnbc S/Etebruni 35B8 



















J etzt wirtl es emst, jelzt geht es um die Wurst und 
um Wettkampie, Sei es -beim Pool-StoBen, beim 
Abfahrtsrennen, a'ui der Freistilrampe, im Hochsprung 
Oder im Abfahits-Jam. Es kann im Atleingang Oder zu 
zweit gespiett werden Oder man nimml es mit Lester 
auf, Skate or Die - ein e elites Vergmigen, abet emst 
zu nehmen! 

Mil SCHWUNS IN DIE WANNE 

Die Hwipfi iLHilcr lur iicMob tempo und hccli Air font! But dor ordom 
St’lo. Dad r.uch Boliubtn Hock n'Ra# Handslande ■Nijl Abhildixig) 
und nr 4 u(ij v>--;|haisiQu Mosiuvur end LsdBptungu suslu+tfen 


CHAOS UND KARATE 

ki rBSundem tempo duicti cm awucfiiiplm Onanism karifst Ol- k^rarte? 
Kcrttiiiwndusen. Flnsr.hun, Lamm. Ziiwii! * urii Ouuw Rivnlen - 
oiks wnJ to und kk]ing«cto 8 (|KV Fut ecMn Ktmrier pr/ dar 
SlrartBiwBow Vie (oIIh tampe am 


■Hi 


LASS DEINER FANTASIE 
FREIEN LAUF! 

LltClraw Art* SdfarOT get n din mnulon Hamanp.U!i. ua fur Caiimndotr C64 
CurtrodDie Am.3.1 ft IBM Spidun ihkI Sdi>niw N<M ids TW bid ntmu^n 

»IM fur .ilk F.ytfumj mfuiUir-: llfrtind .Pmdiitlr yd In tfdsm du1i.fi Softwamla ilfcf 
tutus. gimr tamtn don m Sa ditHa Siumt leiwn 


IE I. ■ C T It * M 1 c AITT 6 

WSHQremi DEAEfl 


Wuiki Sit .-wto liwi im«T I’ludin-ipit'ntj.i fcfld lirr Ar-unmi rr« iwchitm 

wlnhpi morldrr, Wfbngnn Sru .rttrn Simchum Sctnitp Sie Jr F lectrcntc Am 
n Ail StHKK P: IcvJiri Sfcuqti Brohira SLJ BYN ENGLAND edit Mti Sir umeti;. 
KiinOmdrnit tfitei «i Twrunei W« .'S3 4&4QG in 

VUfliifib; HUSHWAfti Miaohanrfelstjesellschall m\ 




Spieie Test 



Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 


QRAF1K 


SOUND A MU5IK 


HAPf»¥ - WERT UNO 


70 * 
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R esanie Sktiteboatri -Ac- 
tion mil Spojispiol-Touch 
uerspricht -720°., die 
Umsetzung ties gloich- 
namlgeri Automflienhlte. 

Via Joystick steuern Sip bi- 
nr-ri Skateboaid-Fateei, dosser 
Zi‘?i oa iflt, :nch Emlnllakartan 
fur Parks zu orgattern Don fin 
den niimlicSi Skaioboaid-Woit 
kH triple nluU, an dr -. 1 non ur Midi 
tint ,-.u gem b©u?ilig©!i wdrtin 
Urn den Eiristleg /u erlelch- 
tern erhiill man zu Beginn dn?l 
Tickets unison, si Jr roeht aletri 
beraubende Kimststucke Sie 
iseigen, dosflo schnelle i erh alien 
Sie weitero Tickete. Daa da if 
man tuch abet nichl zu einlach 
voratellen Unfieundlicho Zeil- 
geijossoti und litcfcxnchlaloae 
Motorradfaiirer machen Ilmen 
das Leben schwef. Vorsichi isi 
auch vor Turapeln gebolen Nui 


alku schrwU mmmt man pin un- 
fidwillidc:; Bad . Zudem tickt die 
Uhi oTbarmungsIos 
Hal man juch dctnn endJich die 
TteJwi.'! embeilei, gehi ^ m 
vier Dissiphnen um Medmllcn 
und vial Gold In don vior Par lei 
liridel jaweiis ein Wollkampf 
simt. Ob Slalom, Abtnfin, 
BuckelptHte odor -Half-Pipe* 
liberal! vveiden Union Splteen- 
Itjistungem ubvertangi. urn in 
Medalllennaiie ?,u geUngen 
Hal man sich m alien vtBr Diaa- 
phnen versuchl, wariei schan 
dei nflchatfl Level Mil dem cjb 
worth one Ji Geld aollten Sie sich 
liesaeiea Malarial ktuilen (mm 
Boissfnol oin nones Skateboard 
cider etuon Slurzhelrri), 

Das Spielfeid scroll! iut 
Sdineider-Vorhalinlsse erstaun 
licli gui, NuUirltch muB man ge- 
genilbc-i deni Automate!! erheb- 



1 1 che AbutnctHr boi der Grank- 
in ached Die CPC -Umsetzung 
von 720° spteii aich auch nicht so 
reman! wie das Original, was ten- 
der dem SpielspaB scbadel. 
Trotzdem vermagi es lAngere 
2eil an den Computer zu fesueln 
Das mtarassante Spieipnnzip 
wufdfl aim Gluck betbehallen. 

A Li nolle Zugabe linden Sib in 
dor Fackung erne Muak-Kasset- 
le mil det iaxilastischen Origi- 
nnlAufomalenmuaik von 720 J 
Die C fi-1 Version wild ubngens 
vdb Chris Butler programmiert 
(mg) 


Happy-Empfehlung: 

720" 133 eirte Misehuny 
aus Gesehicklichkeits- und 
Sponspiei (fur erne Person), 
das durch die p r ime Steue- 
rang des Skateboards ange- 
nehm uberraschl. 

Eralo HlIXc: 

Mil dem Stankaptia. von 
100 Dollar soil to man gleich 
zu Begrnn emtauten go-hen 
Mil n-euetn MalenaJ spielt es 
sich wesentlicfc bessei 


Combat School 


C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

7& * 

SOUND & MUSIK 

04 + 

HAPPV-WERTUNG 

77 ★ 



M untien Sie noch zur 
Bimdeswahr? Wonti 
ja, kannan Sse sich 
schon heuie auf die 
Zeil bBim Barms verbs roiten 
•Combat School*, das in den 
Spielhallen rjTD&en Anldang 
fand, frainuTt Mnskc-In und 
Hoakiionsvermdgeri in aleben 
bfinharteri, Dtaziplirven Schau 
pjalz des Geschohonii 1st ein 
M ilun r-Ausbi I dusinelagor 
Wei mil SpieUui vne JTrnck & 
Field- vetiraul ml, wird nut Com- 
bai School gut zuiochtkommen, 
fm wrjsenilLchen mufl man in den 
sieben Sporsarton den Joystick 
bin zui ErschGpfung riltioln odor 
den Feuerknopr im rlchlSgen 
Momcmi drucken, 

Wrilirend das Hmderrturrrm- 
nen an eitiHii Hurdenlaiil erm- 

norl, nulsaen Sie Ijeim »iron Man 
Hnoe* gleichzQJlig mil dem foy 
alick Tempo machcn (obon uti 


ion) und steuern flinks-rechis) 
Nur nichl durchoinandetkotn 
men, 

Das Armdnlcken isl dagegen 
harmlo3 Wosonllich mohr wird 
dor Spieler in d re i ’weiterer Ida 
ziplinen gefoideil, tn denen ei 
mil einem R^deukreuz auf un 
mar utiteiachtodlidie V&&? 
Zialsclujiben treffon noil Guten 
Timing und schnelle Heakuouen 
sind gefragt Im le tzlen 1 1 &rtelr ?::1 
troten Sie cum Zveeikampf mil 
dftin Auabilder on (Katale & Co) 

Wor boi CornLal School uui 
krmpp an der QuaUfOcaaocKen 
scheiten, da? mull sich rum 
GlUck nlcht tigom Wenn ex ei 
mgs KUnunriJoe in dei verga- 
schnebenen Zrul schnffl, dnrf «?i 
trotzdeiri zum nachsien Level 
vorrilckmi Stflllo mars fur Bine 
(Jbung weniger Zeil ala verge- 
gobon banoiigen, o:halt inun hit 
den nhchsian Wettkampf eino 



Zeilgutochnft, In den msiflten 
Disap linen tonnen zwei Spiolei 
qegeneinander antreten 
Fiir IVt-undfl von schweilitrei- 
benden Sporiapielen isl Combat 
School ein gefundenea Fresen. 
Es beeindniclci dutch lolle Gra- 
ft*: mid goto Animation Zudem 
isl es tr.Kzhnisch soht gut ge)un- 
gen All die-skunnnutUihch nichl 
dunibei hinweglh uscheti, dofi 
ea im pnnap oin rochi simples 
Spiel ini. Zum abxeagieion ml 
Combal School >edodi vottrell- 
lich geelgnet. 

(mg) 


HappY-Empfehlang: 

Eine Tochnbch und spieSe 
rlsch gelungene Mischung 
nus Geachicklichkeits and 
Joystick rutlel-Disaplmon 

Enttf HUfe: 

Obwohl die ersten balden 
Disiplinen tochl einfach 
amd. sollte snanae mil vollei 
Konzentrauon spielen Die 
gewonnene Zeit isJ lUr die 
nachfolgenejen Priifungen 
seh: wichtvg 


Aungnlx* 2 -Tobruar 












Test S piele 


Gauntlet II 


Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette) 
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V or genau einem |ahr war 
•Gauntlet in allot Mun- 
de; Dies© Splelautoma- 
ten-Umsetzung schofl da- 
malsan dte Spitz© der Verkauts- 
chalte Zum Htr-Ausumaten 
Gauntlei gab os in den spiel- 
hallen den NacMolger ■Gaunt- 
lei ![<■, der letz! ebenlatl 3 sel- 
non Weg ins Heimcornputei-L'i- 
g&l gemacht hal, Wer ein vtilllg 
neues Spielprinr.ip odor total 
verartdena Graft k ebwartel, 
wild ein wenig onitauscln sein, 
Gauntlei II 1 st Gaunllel mtt am 
panr Viarbesserungen und Neu- 
boiten - nichl mehr und nichl 
'.venigor. tm Prinaip floht ©s wil- 
der einmal datum, duich Hun, 
dens von Labyiinliien su wati- 
dern, versctiicdene Monster zu 
verprdgeln und Schatektsten so 
wie wichtige Extras aufzusam 


mein. Bei den Heirocomputar 
Umsetzungen konnen wiedei 
jSwbj Spieler gleichzeihg antre- 
ten, Bol der STAferaton knnii wie 
bent) Automaton sogai au visit 
gsspielt warden, aofern man ein 
spezietlea Interface beaitzl. dcia 
den ST mil swei zustitzhchen 
Joystick-Porta ausstauet. 

Unter den vier SpioUigliren 
kann man nun behebuj withleri 
es d Ur fen also zum Beispiel zwai 
Zauberet die Dungeons belie 
1 ©n Unler den Neuheilen be fin 
den aicli Schdsse, die an den 
Wenden abprallem. beweflliche 
Auagange und Ekelbolzen win 
die »!|<‘Kiealur Benllirl shj «)■ 
nen Spieler, korizentneieri site 
Monster ihr© Angriffe nun auf 
ihn! Durch BerUhrung des Mn- 
spielors kann man diesen finch 
elegant weitergeben. 



Die bei deutJmselzutitien von 
Gauntlet l uchnierzlich verrmfl- 
lan Schatzkaranwin smd ]eizi de- 
bet In Lbnen hat man rusr 30 Se- 
kunden Zedl, um ntoa Uchet viol 
SchAtz© zu mopsen. Punk to gibt 
es daftlr aber nut, wenn man 
reahtzeilig den Aimgang fuidell 
Dir? CPC Version von Gauntlet 
11 btetet wenig batinbiechond 
Neues. Wer Gauntlet nccts me 
leiden konnte. wild aucft mtt 
Gauntlet II nlehts anfangen IfOn 
nan, doch Fans dieses Acnoti- 
Splels wer den worn Naclifolyer 
sehr angetan seta. (hi) 


Happy-Empfolilung; 

Unkompliaene Acsion fiir 
eitten Oder zwet Spieler, Jo- 
deMeno© Levels, a be t kerne 
High Seore-Listo 

Ernie Hilfo; 

Wanu mart zu zweil apielt 
sotinappi sicb der EH oft dte 
gutun Sachen w©g. '-veil er 
am schnellsten isl In Sehaiz 
kammern sol lie man sach til 
mgen, in welchei Rtchmrtg 
man den Auagang suchl. 


Alternative 
World Games 


C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) 




75* 
70 * 
49 ★ 
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A lteinativ seln isi auch ini 
Sport in. Deshalb gffcn es 
bei den »Aliernutive 
World Gaines* neun au»* 
gefaltene Disziphtieri, die d^s 
otympische Kotnitee garantieil 
nicht anerketinen vvurde. Wc-nli 
man nilt mehreren Spielem an- 
irstt kann man sich aussuchen, 
ob tnflit gegan den Computer 
oder einen Miispieler asnrin 
Die er>ne DLsziplm v>. Sack- 
hUpfemn Neap® I . Wenn Si© sic'n 
baim Hutden verhaspeln, Kitft ei- 
nem neMorweise atn Hund, der 
die Spieliigur ©in paar Pixel wei 
lerzieht. In Piiw balanciert man 
elnen hohen Stapel Taller, der 
scHtwll ina Wanken konimt. Das 
Kdlosseum in Rom bietai die 


stimmungavolle Kulisse lut dan 
Schuhwerfen Ein leetei odei 
voller Sliefel mulimdglictirtl won 
gesctileuderl warden, um eLne 
Medaille zu erringen. Dauacli 
geht s weiter zur Engelsbuig, 
vor der man rut mner Siarige 
den Tiber zu ilbeisprincfen hat 
Um das Hera mner Dame in 
Verona zn erringen, raufl man ei- 
n© hotko und mtachige 5 tango 
erklimmen. Zum sfjonltcben 
Ausgletch solll® man danach ei- 
rgh Hut tangen, den Ihrven ®Uie 
'fbube vom Kopf geklaul hat. Hat 
man auch dm: kunlGt inch u»- 
bxacht. darf man such bet einet 
waachech ten Kissensch Inch! 

vergnugen Damn ea etwas 
spannender wtrd, atehon beide 



Konkunenten in ernor wackeli 
gen Gondol. Zu gutfr Letzi httpft 
mnti auf eanem PogoSttck 
Die Dinziplmen aind 3olu un 
lersdhiedlich ausgofallen Man 
cha haben swat onto lollo Gru 
file, aber apielenscb wenig zu 
btefeti V/or hiei emeu Naclifah 
gar zu don bekannten *V. r oild 
Games* ervnulet, wird em wq 
rug enttaU3chl seln. Die Dmztpli 
nen spnelen slab bet '.volte to 
ruchl so flott wie betm Vorbild 
luiicjesamt mar minelmflJiige 
Kout fur einrjefleischta Fans die- 
ses Genies. Cal) 


Happy-Empfohl ung: 

Neun rechi unierschiedh- 
cho Disapline nut nettoi Gr«i- 
fik. aber rnittlerom Spiel witz 


Eraio Hill©: 

Baim Schuhwerfen kummt 
man mil dem loo ten Sttelol 
sclmetkb zuguton Er .iebniB- 
sen Nie zuviele Tbller aul- 
nelmnen Wenn der Stupe] ire, 
Watiken kojnmi, mn don Ar 
men auagtaichen. 


Aung a be 2/ fb lunar 19^1 


Wti&i 81 











Spiele Test 


Demon Stalkers 


C 64 

59 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

SOUND f. MUSIK 
HAPPV-WERTUNG 


37 + 
32 + 
67 * 



G auniJet-Fisna haben die 
Wahl Nebon •Gaunilei 
n« ini diesen Mon at mil 
►Demon Stalkers* erne 
we note Variant© dieses Spiel 
Themes erschiensn 
Doa Ziel dea Spiels tat es, in 
dats untoMie Slockwerk eines 
lOGgldokiycn Vcrhesos zu gel an 
gen unci don Calvrak, den bo- 
son Obeitnotz, zu bofliogon. Do 
rnon Slalkera kann alleina Oder 
.'ll ‘/well gespieli werden Zti 
Spielbegum erscheinen die 
Spielliguron ttn obernlen Stock- 
work dea Verliesea Jedea Slock 
vverk ist wesentlich gio&er als 
dai Bildsohinn and wtrd desWe 
yen yeaciallt, 

In vision Sieckwerten Kind ne 
ben zahlujiehen Monstem ouch 
SeWMae. Nahrungsmtltel und 
Zatibertjnnke zu fmden. Das 
Sammeln von Schfttzsn brmgi 


Punkto, Nabrungsmittel verlan- 
gorn die Lebenadauoi dor 
Spielfiguxen urid Zaubortranfce 
wrleihen ihnen Hpesstallo Fntug- 
keilen. Monster aolke man d inch 
geaelte SchUsee mit Pfeil und 
Bogen eriegen, 

Viele Stockwerte ye ben [li- 
nen kleine loyische Rfitnul auf 
So tnUsseti erwa alle Schnize ein- 
cjottammoll warden. bevor man 
dau inichnto Slockwerk betild 
Mnnchmai rnuB man sogar Wit* 
del etn Slockwei k lunaufgoheri, 
um Uber Umwocie noch weiior 
hlliunlet zu gel anger, . 

Damir die Rainc-I rucht zu 
achwer alnd . I lege n in d en Slock- 
weiken SchriftidJen veiieitt. die 
Wichtige Tips ijeben 1m Geyen- 
zug atelh Ilmen dan Programm 
ab und zu Qtttafrageb Konnert 
Sie dies© nchtig b&aaiwormn, 
gtbl os Bonus-Punkte Voraicht: 



Die Ouazfmgen und Sdwiftjollen 
Bind in englmcher Sprncbe 
VWer sich duieh alle 100 Stock 
watte durdigeatbeiioi tias, 
kann daa Spiel nach semen 
WOnschen werandem Em 
Construcimn-Set, mil dem die 
Slock werke kcmpleH neu yoiftai- 
lei werden konnen. liegt bei 
Obwolil spieletisdi gut, town 
Demon Stalkers techtuuch r.icht 
Uberzeugen. Die Grafik isi xoch! 
lieblosgezeichnel, das Scrolling 
ruckelt gewalng und die Sound- 
EHokte sind auch nicht die aJler- 
beaten. (bs) 


Happy- Empfchlung: 

Gffluntiei-Vunante fur alle. 
die niehr denten ala schi*- 
Ben wnllen und auf Spitzen 
Grafik tfemchten terirmn 
Zwei Personen kotinen 
gleichzeiUg spiel an. 

Entc Hilfm 

Im Progiamm and duich 
dm Schnfiiollen achon Hite 
wichiigen Tips miegnexi D 
lohnt sich. diene gam genau 
durchzulesen. 


Insanity Fight 


Amiga 

69 Mark (Diskette) 
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I nsanity Frghl* das neuo 
Aciion-SpiQ] im don Amiga. 

verziehtet auf eine H inter 

arvindgeachiclna Allen ab- 
sohieflen, und daseiqetieRaum- 
uchiff heil durch die vieleo lie 
vela fliouarn. la? dna oberste Ziel. 

Auf cinct aonkrochl sctollon 
dan Ptnnoienoborfl^che greifen 
femdliche Objakte im Forma 
lionadug an, wdhiond Sie ru- 
stttdtch auf bodenoefflUtzie Ab 
we hi. ui l.i yen nclil geben sal) 
ten Der Schutzschirm Hires 
Raumscrhiffs kann. elne beslimm- 
ie Anzahl von SchUesen weg- 
stoc kon. oil no daB c-i zuaam- 
rr.etibi icrlit Ab und zu touch! cm 
nesujea MuttoiBciiift auf 
Doeli wnswruelioub-utago Bin 
Bclueflspiel ohrve Extrawnffen? 
Wenn man mil dem Haumschifl 
die raibig bUnkenden Zeichen 
Ubesfltegi. wild fur km?.t Zell 


eine Zusatiemrichlung aklivierf 
HOhore Geschvdndigten. mehr 
Punkie odor eino Thmkappe Fur 
das enjene flaunuxihiff «od 
reeht erireuHeh Wemg Begei- 
slerung diirfle dage'ien das 
Spiegel-EjrtTa aiialdnen Sviu- 
erl man don Knmpfiagjer nnch 
reclits, flierji er nnch link 5 (dan 
nn ziemJich unungenehm) Du 
verae Anzoigan in dor unioren 
Bildjschtimh.'iilfl", wie zum Bei- 
.•ijjigI des Radar odor ew U-wl 

Ifidikaioi. dleneti m: Ocemic- 
rung wahrend dwG«f©chtii 
AUesuialleniisi lnsamiy Fight 
• •in hhchsl miliRlrnhBiyei: Ballet- 
spiel, Die Grafik wurde lieblos 
cjeueichnei und, der sound fail! 
auch mchl durch basondere 
Effekie ami. Die Scliusse der 
Aubet « dlscho n sir id zudt* i n de r- 
ari schnell. da& man ihnen prak- 
hsch ruch! ausvfeichen kann. 



Dnrunter leidet dei Spielapofi 
gonz orheblich. Erfreuhchor- 
woise mite Insanuy Figlil die 
euiopaiache FAL-Aufldsung oua 
Dif iinposanto Highscoie-Lime, 
in der inch nichT weniger a Is 80 
hlolen ©mtrauen ddrien. -.vnd 
auf Diiitelie gGspeichert 
Im Frtihjah! lB88nolldaaWnsa- 
nily Fight-Confliruciion Set* er 
scheinen. Mil die3em Programm 
kann man sich die Planelen- 
oberflachen nach personlichen 
Vorlieben aufbauen und ate an 
schlieBend fx?r LaseischuB wie- 
der zerstdien. (mg) 


Happy- Empffrhlung 

Auf Dauet einionigea 
Sehiefispiel das rwar tech- 
moch ok 1 st, abet mchl cu 
Spiel-Sessions verieitei 

Erste Harm 

— Unbodingl die Planeten- 
land^chaBen auawendig lei- 
ne n, da man sonsr den Sdiua- 
sen mchl ausVffiichen kann 

— Den Radar un Auge behai- 
tun Afenn er orange wild, 
auf das Mutteruchilf achien 


82 mm 


AiiKjabe 2/Ffrhniiii I96?i 











ZWEI BRANQNEUE 
SPOFTT’SIMULATIONEN VON EPYX 







Votalohl nor 


U.S. Sold Computorspielo GrnbH, Bruchweg 1?8-f32. 4044 Kaaral 2 
Vorirlob Rustiwore Mnwrfriob; rnKWMtitatHtii Distribution in Osterroieh Karaaott 






Spiele Test 


Gary Lineker’s 
Superstar Soccer 

C 64 (Atari ST, Schneider CPC t Spectrum) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

SOUND S MUSIK 
HAPPV WERTUNG 


E ndlich gibi ea einr- neue 
FuBball-Simulailon. fUr 
die Englandc NauonaS- 
sptelei Gary Lineker 
auch noch aoinen guien Mnmrm 
hergibt »Superstai Soccer* 
D5;»mmt von den Program mie 
Torn cbn liils -Superstar fee 
1 ! -..y« und bietei eme ahn- 

liche Mischung aus Tnknk und 
Geschicklichkeil:: -Spiel 
Sio aterten nut Ihrem FuBball- 
Team in der 4 Lug fl . Im Lnufe dot 
Spielgeiten milsscn Sie etch in 
die heebnte Lipn vorarboiton, 
uni Joit um die MeislerachaJt in 
spieten, Nabenbei ktufl nooh 
dor Pokal-Weitbev^erb, in deni 
em Steg mcln minder prestige 
iradilig tat lode Liga hat 16 
Mannachaften. Die fraicien Ol- 
sten Tfeams steigen am Ends ei 


tier Saison ainr- Kloase auf. die 
Ineiden letsaplaitoiten in der Ta- 
belie nteigen ab 
Spielerhandel und Mann- 
schaflsaufslellung gehbren ru 
Ihren Aufcjaben W&hrend der 
Spiele kbnneti Sie die Takuk far 
die* computergesteuersen Mat 
Gpieler emsiellen FUi Angriff 
und Verteidtgutig gtbt es ins- 
gesamt aieben Varmnten Duich 
kurzen Aniipjxm den Fener 
Vnopfs wird der Ball emetn Mtl- 
ipieler zugepB&t, ein longer 
KnopJdnick bewiikt eben 
SchuE Eme Anzoige jibi dm 
uber Aufsch llifi, in welche Rich* 
lung sich der SchuS neigl Der 
Spielsiand wind bn i rtet gwoste 
ten Diakellen- Version nach jedet 
Panic autocnaiiBch gespercheri 
Superstar Soccer isl eme an- 



sprechondo Mischung ausTak- 
nk- und Sportspiel, dlas auch 
lechiusch reclil gut gelungeti 
ist Emgaschworene FuBball- 
Panswerden aberzuFo-cht iiber 
em nicht gerade optnnales 
Epielgefiihl Ida gen Dutch Weil 
sciiUsse fallen Tbre wie reife 
Ftuchie und etnige Regel-Mo i k* 
wUrdigkeilen (bei Spielverjdge- 
rung gibl'a Eckball) [arisen Sta li- 
nen ALu Simulation isl das Pro- 
goamm nichl gerade optima), 
aber immerhin einea der bes- 
seren Computer- FuJibailspiele 
dor letzHen Jahns (hi) 


Hiippy-E tnp fohlong: 

Nicht ganc rogelfesae FuB- 
balt-Simulation nut Thklifc- 
Einschlag Em Spieler alien 
r.o im Liga-Mod us. vmi Spic- 
ier gegetiemander odei cu- 
sammen un Traininga-Mo- 
dus 

E«te HUfat 

Wervn ein Sp.ele-rtauscii 
nichl klappt und dabei Tra- 
ding Ftomis veilorengeben 
dann emfach den Computet 
ausschalien und neu laden 


Dungeon Master 


Atari ST 

79 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

88 * 
63* 
fl2* 






' 



SOUMD A MUSIK 








HAPPV-WERTUMG 





■ 



M il einem satien Jahr 
VerspAlung erscheml 
jetjl andlich ein Fan- 
tagy^Rollensplel, das 
vollig neue MaBstfl.be BOlzi: 
-Dungeon Master* bietel elne 
actir einfache &enutzerfiihrur.g 
und lebonaecht Wlikende 3D- 
Grafik, wie man 3)0 bei *Bard'9 
Tale* ■Ultima* & Co noch radii 
erlebt hat. 

1 n den Tiefen eines gewaliirgen 
Labyrimtis liegt der tPbwer 
Gem*, ein uuigischer Edelsteln 
der unbedingl geborgen wer 
don muB, Dor Spieler knnn sich 
aber nicht so emfach inn Ge 
schehen artlrzon, denn or isl bei 
Dungeun Master nur cine mick 
nge kflt perlose Seele. Zum 
Gluck rjibt BH die *Hull of Cham 
|-jions* Hier hat der OberbOnro- 
wicht 32 Kampfer, die ubenfatla 
hiriier dam Fowl Gem hei wa- 


te-n, in Spiegel eingefroren. Vtec 
d loser Rocker kn nn man w iede t 
reaknvieron die dann die Party 
bilden, KAmpfoi Ninjas, Wi- 
zards und Pnesier sir;d die v;er 
Character -Rawsen 

Das ganze Spie I h v r»n kom pleit 
mis dc*r Maus l>-dient v.*erden 
Die BenulzerfUnrung isf sehr om- 
fneh, pralrttsch und gehbtt zum 
Beslan, was mir Je bei Compu- 
tBEBpielon uniorgokommen ist 
Ein Beispiel Um einan Go gen 
aland zMimtersuchon, klickr man 
mil ihm omtacb das Augc* ojtier 
Spiolfigur an Und um ein^ri Znu- 
berlrank zu schlfirfon, kiickt 
man mit dem Trank den Mund 
einea Charaklens an, Wundor- 
bdr logtsch niclir watir? Die Grn- 
fik den Dungeons wild in schon- 
fliom 3D gezeigl Worm bei- 
spielaweiso ’dor Mumion auf 
den Spieler zulaufen, sieht man 


die Bwrochen witHch langsam 
aus den Tiefen den Kom dors auf 
sich zukommen 
Viola logische Ratsel und em 
raffinienea Msgie-Syslem sir.d 
nm zwei von vtelen weiteren 
Staikon dieses Programms 
•Dungc-on Master* kanr man nus 
jodem erupfehlem, der sich fin 
RoUenapiole UitereBian Vgj 
allcm, w&nn Thnan bei anderen 
Vertretom dieses Gemea die 
Grafik zu schlicht und das Spiel 
pnnnp m komplmerl mud. wer 
den Sie hier sehr angenehm 
ubenascht werden CW) 


Happy-Empfchlung; 

Benutzerfieundliches Fan- 
lasy-Rcllanspial mil spe-kta- 
kuiaior Grafik, an das sich 
auch Emsic-igei wagen dur 
fen Das Programm beginnt 
loicht der Sdwiengkeite- 
grad steigorl sich alimahlich 
Entt Hilfe; 

Wcnn man dio Gnterstnbo 
von Fallruren erasetzi, kann 
man an mm gen Siellen Mnn- 
slor auf Distanz halten und 
irotzdem bekampfen 
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Test Spiele 


Match Day II 


Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) 


GRAFIK 

57 ik- 

eS * 

45 * 










SOUND & MUSIK 












HAPPy-WEHTUNG 



J 

J 

_ 

_ 

I 




D as Programmieiei-FtU- 
chenjon Rbim&n und Ber- 
rue Drummond 1st game 
achbn VEolseitig: Mach 
ihrem AcUon-Ad venture »H©ad 
ovei Heels* l&gen sie mil -Match 
Day Ii* jolz .1 sine FuBbalfl-Simu- 
lutiori vor, Em Oder zwei Pet- 
aonen konnen gegeneirtanctet 
odor mltemander apielen, Dei 
Compute rgegner bieiei drei 
Schwiergkeitestufon. 

In emem tlppigen Merni kanti 
man die schonaten Dingo ain- 
stelleri Von der Farbwah] uber 
don UrnlatigderGerauschkulijs- 
so und cter Lange etnet Partie 
bis zu den Mannschafisnamen 
darl men so ziemllch a lies nach 
seinen WUnschan verfindern 
Zwei Spenal-Modi gtbt as auch 
Pokal and Llgn Beim Pokal Iro 
con ache Teams im KO System 
geganeinander an, bet der El- 


ga upieli |ader zweimal gegen 
jeden, was unieim Strich M 
Spiel tu ye A viur Pailton orgibt 
Zum Spielstand-Speichern he- 
bert sich die Programmleioi oi- 
nen lolleii Tuck ©Usfallen ias 
sen; Duich dun Eingeben ei- 
ner Code-Numtner wird eine Tu- 
be lie oder eiri Pokal-Zwtschen- 
-sratid wiederhergeslelll. Das 
mllhsatne Gefummel betm Spei- 
charn a uf Kassetteoder Diskette 
enlfallt. 

Die Wucht sines Schusses ist 
davon abhfingig, wie stark der 
stets t-tnciQblendeie .Ktckome- 
teii-Balken ausschiagt. So kann 
man sanfl, mittelsiark oder hart 
nach vome sehie&en und nogar 
einen Hackentnck versuchen 

Das Daratallen vlelor Soll- 
waie-Spiites und das Scrolling 
machon dem Schneider stein- 
licb z\i schaffen. Em flofles FuB- 



ballsptel etitstehl so niche Vtel- 
mehr 1st man sumchg bemUhr 
atihand das Schattens abzule- 
sen, wo der langeam durch die 
I -lift© trudelnde Ball wohl landet 
All'ti groBer SptelspaB komint 
so lelder nicht aul Wer es abet 
ohnehin kobor ©twos gomtltlich 
mag und atch vorri elwas tracten 
SpieSablauI nicht etnlulten laflr. 
aollle sich Match Day II einmai 
ansehen. Das Progratnm bieiet 
©rntge mleresaante spieltech 
nische Details und gehOrt auf 
dem CPC zu den besaeren FuP 
ball-Scmulationen. (hi) 


Hippy-Empfelilung: 

FuBball-Sim illation mtt ga- 
lurigenemScmd und hilbach 
g«z©ichneter, ober langsa- 
mer Grafik 

Erato Hilfe; 

Die Steuerung den Tbr- 
‘Warts aollle man junhehst 
dem Computer ilberlaasen. 
Zum Oban von Schiinsen und 
PSasen alleine in den Zwei- 
Spieler-Modus gehen und 
olme Gegner kickan 



Lieferbar; 


Amiga; 

Garlson 

SS r 


Aegis Sotiix 

14 V 


Flight Sim. 11 

134 r 

C64: 

Airborne Rang. 

69,- 


Stealth Fighter 

69,- 


/MICRO PROSE 



01* B*9t*n fiircifr»C64,i,B.. 


720 UltimiteEx 40:27. ACE2 4227. Aiit*. Rwiger C2:42. Apollo IS 
D53. A^tirix, Blu*b«rni a Luth Luke -C«mlx'S*m- j*045. Bisinsrcit 
42:2? 8*b Sleuth 4226 Bushido Wemor 3929. Centerfold Playboy 
56:39, Cheflionis Chell 43:29 Chessmoster 2000 D45, Ch. Yewers 
AFT D02, Comti4l Cthool 39:23 Complete Bwtard 42:32. Dert: 
Castle 052. Driller 53 43 EarthOrbit Da9. Echelon 076, Unneckers 
Soccer 1926 GuodolceneJ 43:29, Heliowoon 039 In 80 Gins 45:9$ 
international Karat* Plus 42:29 Jeugct auf Roten3Wob*r 43, Jinxter 
53:40. Kriiqhtmar* 43:29. Leum^ D53.Minlac Mansion D42.Mask !i 
43.29, Moe6iu& D56. Outrun 43.29. PT J 09-&chrretlboirt D62. Pirates 
53:42. Platoon 39:29, Psjjchn Soldier 39 29. 0u*D*K 42:29 Ram- 
parts 39‘29 Septeinber 43:29 ShootEmUp 56:43. Skeie or Die 058. 
botomons Key 39:2C. Gtealth Fighter 5G:4j, Gubbattle Sim, 040. Su- 
perSprurt 39:26, Superstar ic* Hockey D39. Test Drive 056. Thunder 
Cats 42 79 Tolteka 3929 Track & Field 39:25 Tranter 31 26 Var^ 
me*r 56:39, Victori Road 39:29 Western Games 39:29. Winter Olym- 
pic j S8 39:29. Wizard Wan 43:29. Zig2«i 39:29 Zympst 34:24. 
...und tile tnderen superWI^g und sehr schnell ! Preis* Disk : Kassl 

All* Spiele und Programme flir den C64, 800XL, Amiga, Atari ST 
und Personal Computer: Ponton Sie die Liste flir Ihnen Geratetyp ! 


FUNTASTIC 

ComputerWare 

D 8000 Miinchen 5 MUilerstraBe 44 Teleton 089 - 2609593 
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Spi ele Umsetzunqen 


Kurz und biindig 



Action-Spiel icn Zoxxon Stth Leviathan (Amiga) 



W te i©den Monet! be- 
riehlen wlr aueh dtes- 
mal Uber none Pro- 
ciokie. die wir schon 
einmal fill andere Computer ge- 
testet haben und bench® n Uber 
die Quaiittll dei Umsetzunqen. 
Heule ami dam Pnifetand- 
■ Leviathan* fur den Amiga. 
•Super Sprint' -Solomon's Key* 
fill den Aim i ST, 

•Tranter*, »Slar Wars- fUr Hen 
C 64 

■Elite- fur MS-DOS Computer 


Amiga 

Air erates Action-Spiel im 
»Zaxxan*-Slil tat Leviathan lui 
den Amiga erachienen. Der 
Spieler kampft sich mil uemem 
Rauinschtff uber erne diagonal 
scrollende, dreidamenstcmale 
Planeten-Landschafi. Daa Spiel 
ist schon vor langerem lih den 
C (14 erschienen, wii haben die- 
se Version in Happy- Computer, 
Ausgabe 5/87 getestet, 

Di« Armaa-Verston spirit sich 
allerdmgs nicht besonders gut 
und nulzt araftach dien, Amiga 
be i v.-eitem nicht aus Bet tangfw- 
men Gechvnndiukeuen ruckelt 
das Scrolling, der Unteigrund 
sieht trotz varschiedener Farta- 
stufonsehreinfarbigausL Aufler 
dam ml der 3D-Effeki dieses 
Spiels verloiengegangen Aul 
dem Amiga tst esfasi unmoghch, 
die H0h»> dei angreifenden 
Rnurnuehiffe festzustellen Die 
Cerausche im Spiel sind auch 
nicht perfekt Meben ExploBio- 


nen hbrt man Juufend Brummen 
und quietsebende AuloTeifen - 
nicht gerade em typisehes Welt- 


raumgorausch An! dc-m Amiga 
sollien doeh besseie Acnon- 
Spiele moglieh sem 


Atari ST 

Anf dem ST qab es diesen Mo- 
rat zv/gi nnposanle Spielhalten- 
Umsetzungon zu bov/undem 
Die unite tst Super Sprint em ge ■ 
vAizies Autoreiui-Spel fur bis zu 
drei Ffersonen. Die C 64- Version 
haiten wir in Ausgabe 11/87 ge- 
lestet, wo wtr auch schon ©men 
Voi rieschmack auf die ST-Ver- 
slon gebe-n. konnlen 

Unsore damalioen Erwartun- 
qgp. erfiillt das lerliqe Spiel veil 
und garuj, Die Grafik wurde fast 
onginalgeireu voiti Automate n 
kopiert, ledifjhch die getiug©- 
te Aufl&svwq des Atari ST be- 
wirkt elr.en erkenrtbaren Unier- 
schied Bern Sound tut sich der 
ST r.aturqeniai 1 . etwas schwer. 
trotzdem srind die Jingles und 
Sound-Effektegul gehmgen Ein 
besonderer Vbrietl der ST-Ver- 
sion. Bib zu droi Spieler kdnnen 
gleichzeihg liber die Piste brau- 
sen. rmi mil den Joystick?, ein 
driller per Taslatur, Erne uin- 
(anqretche Hioh-Score- Lisle, 
komplotl nut don besien Run 
denzeiten, vorvollstfindiyl das 
SpielvergnUgen. 

Mehr a n d le Logiker und Takl i 
ker richtol sich Solomon's Key 
Emeri Tost dei Schneider-CPC- 
Version gab oh tn Am -.gab® 1 1/87 
Hunt hat inch am SpielpHnnip 
nidi la ged rider 1, die STVeision 
Gpielt sich allordmgs efwas flol 
tor ala daa Sclmoider Vorbild. 
Naiiirlich iat die Grallk woiiom- 
lich schbner gowordon und ah- 
Melt jeu! aehr dem AutQjn.iten- 
Vorbild. Der Sound acheint d.i 
gegen etwas schwncher ala auf 
clem Schneider zu aom Trots 
dem kauri rnau die STVeision 



Foimel 1 ohne Fahrerschcin: Super Sprint (Atari ST) 


C 64 

Dei C 64 halm letzter Zeit grt>- 
6es PtKdi Die meiste Solrwaro. 
die nuf diesen Ctynputer unige- 
sect wud, erteidei gehonge 
Oualitata-Ver juste So isles ,uich 
be-i Ttantor - The last Storm 
tmoper gescheher. Das n -s^: 
Schneider CPC-Version grafisch 
hervorragende Spiel (Test in 
Ausgabe 1/88) wurde bei der 
G 64-Veraion gevralna abge- 
speckt Tramor luuft nut noch 
schwa rc.vfeiB duich die Ge- 
yend, seine Gegner smd faih- 
lich Blau in Blau qehaiten Au- 
Berdem spielt sich die C 64-\fer- 
son vzeseniUch schwerer, ja fast 
sa-gai unfair. Tranlors Flammen- 
vfeifoi ha! hier nur die Reichwei- 
te ernes Feueizeugs. die Sprites 
kommen schr.eller und manch- 


van Solomon's Key bedenkenlos 
©mpfehlen, 

Fut die n^chnten Wochen Bind 
noch eirngo altore pTogiammo 
in verbeas$Tten Versicnen fur 
den ST angaktlndigi. So jjollen 
dernmichsi das Action -Spiel 
■Space Harrier* und dasSchiffo- 
Ve reenke n Prn-qTnmm •Battle- 
ships* ©rschcmen Ebenlfilts in 
Vorbereitung mnd >W izball*. 
■EkoIoh*. <Zynap3», *Slap Fight*. 
/Iran lor* und lEMduio Racor* 

In lotztor Sekunde Qiioichlc* 
uns mis England die Nachrlcbt. 
dafl am Ad ;o:i Spiel Backlash 
noch ©inige Andorungen voige- 
nommeri wurdeti Eine emspie- 
cliende Korrektur un5eieaTbsls 
-•jUb Ausgabe 12./S? folgrt in der 
niichsten Auegnbo. 



VerblaAler Slcmenkrioger Tran tor (C 64) 
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Umsetzunqen S piele 


nitil unauswoichlictt uuj Ti iriloi 
zu Daduieti veiliarl die C 84- 
Version fnsl alien. Spielwilz 
N&ch ;;oh I itnmei 1st os bei «Sta r 
Warn- ieugeganjieni, das wu m 
diesei Ausgabo fui den Ain r: ST 
teaten Dia Vaktoi-GraJIk der 
C 64 Version id ;rj Inngaam, cfcjfl 
Elian ylaubi. es nieJil mil dem 
•Knog der Sterne*, Hondem mil 


enter inleicjalnktischen Schhl 
pi He Inn zu liabeti Der Spte) 
wiiz dieaer Version is! nleich 
Null ; man wild das Spiel nach 
fLiuf Miniiten in die nnchstc* Eclee 
werfen Wann eti auf dem c tvi 
lechnisch nicht bessnt ieht 
dantisolllen Software- 1 Jftuser ab 
solort ihre Finger von sol chert 
UiMateungeri lassen. 



MS-DOS 

Wbrmehi auf jschiwlle Voktot- 
Graiik Jstelti, dor nollte inch 01 
non MS DOS’tompalibten Com 
puter Bomimnen mil dei brand 
sou on Unisoizun i von Elite an- 
sdiafferi Das mzwtgchen zwm- 
elnhftlb Jahre alio Spiel (Teal in 
1 1 appy-Sond e rhefl 3/85 *Spie le- 
TbbL'm) ml auf dem PC achrieller 


zwar a Is Inodlicher Rnncllei, 
Well r aunt Pis at , Kopbjel d J ager 
odci Sternen-Soldat Bei bbtn 
3C00 veiscluedenen Ploiielen in 
acln Galaxien wire* Elite so 
rtoluiell nicht langweiltg, Eu gibt 
Lettfe, die Elite auf dem C 84 
action salt zwei Jaiuen umtnter- 
brochen apielen Die rutmnte, 
«UHcjefiiltte SD-Giafik der PC- 



Die blrthor boirlO Elito-Vcrraion gihiBt filr MS-DOS 


und begser ala auf alien 8-Bsr- 
Computcm 

B 01 Etiic ilbemehmen Sn- enn 
hloinej I Iflitdels-llnumschilf und 
versuchen. :;ich zurn arofien 
WoUraurn-Heltlon mir ElUe-Au:; 
wrchrumg hr.-dtzuar belter 1 Dutch 
Handel. Krimpfc und Speici&I- 
Misflionen arbeiten Sjo ;ilch auf 
dor Welt mum Simla (socfi , und 


Version (note slot aul Schneider 
PC IB 13) ©rhdhl den ohnehm lic- 
hen Spiel re iz Kein PC-B&mtzer 
mil Hang zu Action und Han 
clola-Spiolen ;;otlie auf Elite vci 
zichteii Fm domnhchst tnnd 
libiiguna A inn ST- und Amiga- 
Vi'isionsn von Elite angekun 
• Urji Do kann mart itur gespannl 
soin (bi») 


ATARI ST... 

ST... 

ST... STARK! 



1 Oar ST Holt Zoltung: Notio MbgUthlcoi- 
t«in dar Muttararkormung und Schrift- 

vorarboitung 

■ Elnfach und verattindlfchr Okotyslomo, 
NoliruiiQskollun nU, auf doin Blldschtrm 
iJmullprt 

■ Eln Filrmludio m Houso: Blldmoniogan, 
Vldooboiiotebn und vloloi imiltr nr- 
magtlchi dl« Bildverarbotrung mil dom 
Alar! SI 

■ Dio nnunn Toxtverarbaltungan fur don SI 



)as Happy-Computer-Sonderheft »A»ari ST« 
Heine Zeifschrift von 



fcisqnb* 2/Fnbruar I98fi 


Markt&Technik 














SOFT\ 



odo® 64/129 


i*r Action 

*"»M»TC>Ch,h J m Spl*| 


C-OlVl \r* f Arcade 

' Action- 
5p,el 

ftchn .,4*r CPC . . . _ 


Action- 

Spl*' 




■ Sfmu- 

Kftii./Odh . IBM 

IST Spiel 


Action 

Spiel 


C04k«i 'O**' 
Atari Kl *•«* '' D,, ‘ 
Ac hnvidar CPC M 
Aml«a, ATARI *T 
iC |, n .U*rfC’-_ 


Arco^o 

Action 


C#t r #J| 

***** e, 


»chn*i d *i 

ioact rum 




RUSHWARE-Produklo erhalten Sle unter anderem in ausgewihlten Fachabteilungen von 


flnmiiGCDDon 


toys a us 

Y j 


•il/.i-i rtf 



W^ERTKAUF^ 
RATIO RINGFCTO 


COMPUTES 






r’*3F 


»B 5 


Raminw 

k* Arts 




START l, 


Kait./DUk. 


Amiga - Atari ST 




«4 

^hwltfir CPi* u- 


SpKHrum 


Action - 
Ab*nt*u« 
Splol 


Bwt 

lirJSr 


^cWon- 


DRSICHT VOR GRAUIMPORTEN! 

, priifon Sio BChon betm Kaut, ob dieses Progrumm sine dsulschs Aji- 
inn an than. Spatore Reklamatloneni hfinrteri loldar nlehl bnruckuicd 
women (Spftctfum/MSx-Vafaionon hi.it mlt nmHiacher ApImMng.) 






Spiele Softnews 



H and draul! John Foxiest (Electronic Arts, links) und David Martin 
(Martech) friaeh und frohlich nach der Vcrtrngstmlerzeichnung 


Electronic Arts 
und Martech haben 
was miteinander 

Dieenglischo Electronic Ails 
Zcwrak* tlbemimnu nh sol on 
don Vofinnh von Maifech-Pifi- 
gramnien in coni: Europe! (aus- 
fidtlieflhch Spanion) Martech 1st 
nnch CRL und Nexus dno drilte 
Softwarahaua, mi: .loin EIc-cIto 
me Aria auf diese Wosae eng zu 
iwsrwnpnnibijitel, Emoi dot ei- 
men Titol, die itn Rahmen dt«i 
Kbopo rofton veidffentliclrl war- 
den ixi das Auiomnruipiel »Nigel 
Mansell's Grand Prlx« AuBer 
dem spiel t man mit dem Gedan- 
ken, den Boiler -Hit -Mega Apo- 
calypse* for den Amiga umzu- 
setten. (hi) 

Billig-Spielhalle 

Umsetxnngen von Spielaulo- 
maien machen Jetzt a itch vot Bil- 
ligaptelen nicht me lit hall Nadi 


der oifolgietchen Adaption von 
•Motos* sieherizwei wettere Um 
seimingen sum Tascbenrjeld- 
Prats an Demniichsi enschainen 
*Bo8canlan< (Masiertronlc) und 
-Fteter Pack Rah (Firebird) zu 
Pieisenzwischan 10 und 15 Mark 
auf Kaaseile (fog) 


Salamander 

Kurz vot Redaktionsschlufi er- 
leichte arts die Spectrum Ver- 
sion des SptelhalSenlnts •Sula- 
mandor* von Konami An! den 
exsien BUck roachle din; Spiel 
keinen achlocbten Eindiuck 


>vcnn ex mch groftsch natliiiicn 
nicht mil dem Aulomaten-Oriiji- 
nal milhalten kann Besondete 
EigreruichaJien Weftraumkamp! 
mil viuien Extrnwoflen und noch 
tnehi Angteifem Die- Urns?!' 
zuruj fur Schneider CPC soil in 
Ktirze folgeo 

Die C 64-Veisicm des -Nome- 
sis*-Nachfolgen» roll dagegen 
erst itn Februar erscheinen Bei 
der C 64-Veision von Salaman 
der sullen wie betm Sptelauso- 
maten zv:ei Spiele t gletciizeitig 
antreten konnen 

In Japan is! ubngens eine 
liaumlrafl guie Salamander -Unv 
seKung Jut das NmiencJo-Vide:,- 
spiel eischienen. die in unrorer 
Rectafction fur viel Aufregung 
sot ole (allgemetnet Tenor; -Em 
Spielclien yeht nocti *). Warns 
das Modul m Deutschland venJf- 
fanllicht wud, rsteht allerdir.sra 
noth in den SSeinen. Fur das 
Nintendo stein im Frohiahr ©is? 
die VerofEenthchung von Neme- 
sis art (mg) 


Die Spiele-Hitparaden Januar 1988 


Soil Happy-Computer 3/87 
frehorrschte Epy* mil *Wbrkl 
CarriBR- und -Cnltfornia Ga 
mop- die- Spitze unaami 

LesoiHilparade Nach elf 
Mooaten vuurde diener Basin 
gebrochen -Wizfo.il I* hdpfte 
n-clil munlor an I don enrteti 
Platz. Bis uuJ dies© AilanaJi- 
me ciincr es Irt den Happy- 
Tbp-lOehar ttthicjxu. derem- 
zige nennenawne Aufmei 
get bei den -foillirien Platzem 
1 st -Road Thinner- (von 18 auf 
Platz 14) 

Turbulent wie immor prd- 
uaritleroii sich die enuh- 
Rchon Clin j is DioSpm ixpiel 
Compilation -Gamp, Sot, 



Deutschland (Loser-Hits) 
l (3) Wizball (Ocean) 

Z, (I) California Games 

(EpyxyUS, Gold) 

3. (2) World Games 

(Epyx/U.S. Gold) 

4. (4) Pirates (Microprose) 

5. (5) The Last Ninja 

(System 3) 

6. (B) G unship (MicropioPH) 
L (B) The Baid's Tale II 

(Electronic Aria) 

8, (7) Defender of Ihe Crown 

(CinaiMware/ 

Mjndsgepe) 

9. (9) Arkanoid (lrtuirjin«) 

10. (10) Indiziertes Spiel 


Mnich- .-1109 no hr ktoch oin 
Cnlifomie Gfltnea diJrfti’ in 
den nhthnten Wochen noch 
eln pnoi Pi. Also gul machen, 
obwohl die Kir den enali 
schen Markt rohr wichligo 
Specimm Vc-mlQii noch nicht 
orschionon ist Sonet bohen 
schen BiTUgapiele weii© 
Si reckon der brdiaohen 
Charts 

Mu etneir Jalir Verepaiung 
Vain .Gaunt!et«efldllch indie 
US-Top- 10 ElVfas schneile: 
mod die Amenkaner bei 
-Manican Mansion* ; Wilh- 
rend die deuische Veisicn 
dex Lucaisfilm-Ad vem ur es 

endlich bel un« erschienen 



GrofibriCannitm 

1. (1) Grand Prix Simula lor 

(Cede Masters) 

2. (-) Job Slade i Players) 

3. (5) Soccer Boss 

(Alternative) 

4. (-) Game, Set, Match 

(Ocean) 

5. (2) Reneg.ido lm;i n: • : 

6. (6) Pro Ski Simulator 

(Code Masters) 

7. (-) California Games 

(Epyx/US Gold) 

8. (-) World CLass Leader 

Board 

(Access/US Gold) 

9. (3) Indiana Jones 

fU.S. Gold) 

10. (8) BMX‘ Simula tor 

(Code Masters) 


Lit, sJcherto atch daa engli- 
ache Original den ersien 
Platz tn den Vereitugton Sta.i 
leij Knapp hmloi den Top ifi 

tummeln arch Infocom-Ad 
ventures wie -Plundered 
Heatick, -The Lurking Hoi 
ror* undl -Siationfall* 

Bei dei Lrese-i-Hitparnde 
kann |ecfer mitmachen 
SchrcLbi uns einfach jeden 
Monat erne Bosti:.ule mi! Fu 
ran drei Lieblmgsspielen 
und Bclucki me an 

Rcdaklion 
Happy -Computer, 

Ketinwotl -Top 10-, 
Hans-Pinsol-Str. 2, 

8013 Hanr- 



U-SlA. 

1. (2) Maniac Mansion 

(Lucaafilm/Actmsiori) 

2. (3) California Games 

(Epyx) 

3. (4) Chock Yeager's ATT 

(Elecnomc Ails) 

4. (6) Sub Battle Simulator 

(Epyx) 

5. (8) Alienate Reality: 

The Dungeon 

(Datasofl) 

6. (-) Test Drive (Accolade) 

7. (-) Gauntlet (Mirnlscfiji©) 

8. ft) G unship Mi-:o|.i 
9 (5) The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 

10. (7) Into the Eagle's Nest 

( Pandora /Mindsca po) 


VprgeBt bite mcht. Absen 
der. Computer-Typ und ge- 
vrflnschlen Datenhijger (Kas- 
seite oiier Diskette) fur den 
Fall ernes Gewinrtn ansuge- 
ben (Wicbtig! ) Wu verloron 
natnbCh 22 Spiele unier al- 
ien. die aicli bei der Top 
IQ- Wahl beieibgen 

Dot EuiBeodesehlofi isi je- 
v.'eila in* Ersi<?n einea Mr 
srairi; dei Reclitswc-g isi aoa- 
geschlosien. 

Atschliefiend wiader der 
Spiele- Tip dot Redaklion 
tins Rollenspiel *Dungeon 
Master* (Atari ST) fill) 

Jeden Monat werden untei 
alien Etnaendern. die h*ei 
de: (i appy-Ue&L- : hn paiade 

mirwblen. ZZ Compuiei- 
sptele verlost Diosinal gib: 
m den Rainbow Arts-Tiiel 
-Great Gtana Sisters* m ge- 
winnen. 

Fol gentle Lesei ethalten je 
fin Programm: 

AUmndm B-dpu*. CH-tlU-*U. 

Hantld B.tt M*lwJprt 

ftnuig*n I 

Chnslopli Dflirdm. V-iMniaim 
Maileo CoUKm*f. &*rtm 31 
f«nj tUlwmarji, lluinovor 91 
Aluio Main, Dachau 
Thomas Hfldw, WuHbadan 
Thonl r-r Hohmann, HiiorJrld 
H-rnir-u Ha-#nb*ra Sochuir. 0 
Thomaa Liflo. A Thilhi-im/VKaSa 
Pei *3 NL Oldenbuio 
L'.g.- fjowitlc, Miinhardl 
Cera Promt, Dorammil 50 
lehuuwl IHhJW. Troibartj 
Tom Blbbccl, liahro 1 

AndfMi Schalor. Eni nnrhavnn 
Chrowi Schrwdkonj. Mlmehar, ZJ 
Msjco ThwoK H»nu» 5 
Danl«l Tuatm. SaidaJrtejnn 
Milk IVmtai, Fntrlar 
R WnhlV.i!n> Wcirnnhotn 
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Wettbewerb Spiele 


Bau’ ein Bomben-Ballerspiel 

Flotte Action-Spiele gelingen mit dem » Shoot ’em up Construction Kit« 
auch Programmier-Laien . Happy-Computer and Outlaw suchen das 
beste Spiel, das mit diesem Generator auf dem C 64 geschrieben wur- 
de. Ein ungewohnlicher Preis wartet auf den Sieger. 



flu* voinchledenuten Grefik-Mosaikslelncn stem man don Hintorgrund zusammen 


W othen Ste schpn im 
mei mal ein Aelton- 
Spiel schreiben, das 
wiiklich jcdon vam 
Mocker reifil' 5 ' Boi dem -Happy- 
Invaders* liber dan Bildschirm 
Hsnhen Oder dor legend tiro 
Sler killer mi Mlttelpunkl stehr? 
Aclion-Spielo allot Ari baul mnn 
cich mit dem *Slioal 'em up Con- 
m ruction Sel> (kurz »SEUCK* ge- 
r.anrtO zusammen, Egal, ob ge- 
scrollt wild t>di?r nichl. ob ei 
i‘,er oder zwai Spieler glsichnei- 
•:c; in Aktion Bind. ob geballert 
wird oder nichi 
Wer ist Deutschlnnds bonier 
SHUCK’ Ktlnstler'- 1 Wei nuizi das 
Piogramm optimal axis, urn em 
spannendea Spiel zu schreiben? 
Habon Sto eme guto Idee? Ent- 
v.orfonSie boaondera verrtlckte 
Sprites? Prime, dorm danri sto- 
hen I hie Sieyo-sehancen gull 
Happy-Computer and Ouilaw 
auction das beste SEUCK-SpieL 
ALle EittBendungen weiden von 
unseron Spiete-Taslern kritmch 
bagutachtot Und das boltommf 
dor Autor dea Stage rapials als 
1, Proto: 

— Ein porHonliches Shoot ’em 
up Construction Kii mit den 
Jlutogramman und Diner Wid- 
mung der SEUCK- Program* 
mltnr Jonathan Marts und 
Christopher Yates. 

— Alio Spiele, die im Laufe dcs 
JahrcB 198-8 boi Outlaw und Pa- 
lace filr don C 64 crschelnon, 
worden dem Gowinner auto- 
matisch zugoschickt — kom- 
plett mit Autogrammen der je- 

woiligon Program miff re r 
— Das Siogerepiol wird auf ol- 
nem dor naehslan Outlaw-Spio- 
It als Super-Bonus voriffent- 
ticht. Dor Name wines Schdp- 
fers wird so in der ganzen 
Software-Sicno beknnnt. 

Die zehrt rttichsibosten Etnsen- 
dungen werden auch honariort 
Ihren VeiTaassm vrinkt jo ein 
fahreH-Abonnement von Happy- 
Computor. 

Bei unserer Bewertuncj det 
Ejneandungen warden wir den 


aroUien Wen auf den SpieispaB 
legem, Die Jury beslehl a ms 
Happy-Spiole'lbstern und den 
ht-tden SEUCK-Schdpfern Chn- 
aiopher und Jonathan, Keme 
Bangs, wenn Euch inch! immor 
die schOnsten Sprites gelingen. 
denn der Spieiwits eniitcheidet 
Sorgfaing ausgearbeiteie Graiik 
und Sound-Eflekte and deshalb 
atwar nichl unwichtig, denn sie 
Hagen gernde bei Action-Spie- 
lon jmn'.er zur Gesamtmotivalion 
bet Finds i die nehtige Mi 
flehung. nrbeitet mil Freunden 


zusarnrnen, Bin Team mil emem 
Grafiker, einem Muslker und ei- 
nem Spislablauf, Designer har 
wahmcheinlich die best cm 
Chancen - ao arboiten nchlieB- 
Uch auch die Profm Drmkt dar 
on. '.vie wtchtig Onginaliifli ist 
Verv/endet also am beaten koine 
Graflken von den vier SEUCK 
Demp-Spselen 

Wir waiter) jetzt gespanni 
auf Eure Einsend ungen und 
drunken alien, die milmachen 
die Daumenfund natilrlich auch 
den Feuerknopl). {hi) 


Was ist SEUCK? 

»5EUCK* Lit die Abkdr- 
zung fdr *Shoc1 'am up Con- 
nrruciion Kst* Hinter di&som 
Neman stock) oln Splole-Ge 
neraior, dor lur don C 64 oul 
Krvnaelte und Diskette erhall- 
luch ist (Preis 45 bis 60 Mark) 
Wir tesieten das Programm 
in Ausgabe 1/68, wo es vor 
allem wegen asiner Komple 
xttrlt unci der einfachen 
Handhnbung oine Behr gute 
Wortung erhloll, SEUCK 
fjtanunt worn Team Sensible 
Software das aus Jonathan 
Hare und, Christopher Yates 
bestelil. Die beiden warden 
durch *Parallax* und *Wiz- 
ball* berilhmt, (hi) 


TeiJnahme-Regeln 

An dem Wettbewerb neh- 
men nui Piogrumme tell, die 
mit dem SEUCK geachrie- 
ben wuiden, Wu braucheti 
eme Diakette. aui der dat 
Spiel ais feruges File n_- 
spetcherl jsi, erne Spielan- 
leiiung und — lulb vorltan- 
den - eme Himergrundatory 
zu dem Spiel. Der Autor soil- 
re semen Absender natttrlich 
nicht vergesaen, Eb WJHe 
schbn, wanner auch ein paai 
Kellen ubei :uch aelbsi 
schreihen wurde 

Schicki Eure SEUCK-Spla- 
le an folgende Adrease 

Rsdalction 
Happy-Computer 
Markt 8c Tochnik Vorlag AC 
Konnwort: SEUCK 
Ham-Pi imal-Slr, Z 
8013 Haar boi Mbnohen 

EinoendescWuB ist der i 
M8 te 1988, Der Rectolsweg isl 
ausgeschlossen Alle Rechle 
an den aiiigesnndte n Sp iele n 
gohen durch die Emaendung 
aulomallsch an den Vorlag 
Mnrkt ft Technik ilbet Die 
Cewirmor werden in Happy 
Computer 5/88 .luafiihrlicl'i 
vojgestslll 
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Sp iele Softstory 

Die 
letzten 
Ninjas 

Programmlerer sind auch nur Menschen — aber was fur welche! Diese 
Erf aiming machten Jon Dean von Activision (links im Bild) und Tim 
Best von System 3 (Bildmitte). Sie soil ten es wissen, denn jeder von ih- 
nen koordiniert Programmprojekte und stellt die Teams zusammen. 
AuBerdem erfinden sie all das, was fur ein Spiel wichtig 1st: das Kon- 
zept, die Ratsel und die Spielideen, Anatol Locker (rechts) plauderte 
mit Drnen iiber Pro grammi erprobleme und Priigelpro gramme. 



S tellen Sis sich vor. Sie 
warden fiir Activision 
odoT System 3 arbeiten 
Dann wtlrden Sie Jon 
Dean Oder Tim Best kennenler- 
nen berien S;e nelbst was die 
beicfen beschaftigt 

Happy; Wie ar tauten Actwismn 
und System 3 zusammen? 

Tim: Adivtsion hat die Ver 
triebgrechtc* fur a lie System 
3-Produkle Ein BeLspiel Activi- 
sion hm Jew dm Rochte zum 
Schwarzenegge i Film »Preda- 
lot* or war ben fch habe cLns 
Spiel entworfen, Jon leiiei das 
ProiynimmierToam Wtl nrbei- 
ten eng zusammen. smd aber Bln 
uriabhtlnglgea Team 

Happy: Predator? Daa Spiel zum 

Kino- Film? 

Tim: Ja Beam Entwerlen wax fiir 
rmoh besondera wichtig. die Es 
:*?nz dea Films zu packet! Wir 
hallen unseng an die Handlung; 
20lh Century Fox okzeplIerJe wi- 
ser Stoiyboeicl ohne Anderun 
gen Ich bekem eln Drehbuch 
und Itnbe danach das Spiel ent- 
worfen 

Predator wird schr aulregend 
Das Splelpnnztp tst ruchl etn- 
zjgarilg das Piogramm bat seit 
1 idles Scrolling und /isle 
Screens. Aber die Details sind 
atemberaubend. das gaiatitiere 
ich ouch. 

Jan: la, es wird sehr aurakliV, 

Tim: Und man wird verdanuni 
viol in dem Spiel schlefien 

Jon: Aber koine Karri pfszenen 


Tim: Sao dan nicht Arnold Finn 
troten Und Bpnnosn 

Happy: Gleu bt ihl . d a f< d n s Spiel 
so gewalttatig isi, da.fj es in 
Deutschland indiziert wird’ 

Jon: 1st d f r Film indiaert? 

Happy: Nem 

Jon: Wetm der Film durchga- 
gang-on isi, danri wird das Spiel 
auch nicht mdizjert 

Tim: Es wild em Kmillei. Viel 
leichl sugar ein rwejtec •Ghost- 
busters* war weiS’ 

Happy: Ghoatbusleri! nut Arnold 
Schwarzenegger? 

Tim: KOnnie schon aein. Was fur 
olne ldeo f Win war's mit »Ghaat- 
killeistf Nem, zurdek zum Spiel. 
Vv'enn Du das Sprue siehat. 
glaubat Du Arnold persOniich 
vor Du zu haben. Er tsi nux zwel 
Sprites licch. aber er hal den 
gleichen Flaclvkopf, kuiza Has- 
te. dicke Muskeln und alien an- 
dere 

Einer der wicbligaien Fakio- 
ren. die ich ins Spiel erngebaul 
babe, Is) die Detail treue. Einage 
Etriseh ran kuna Irn Film ;nbt es 
elne MengeLeule, die wtrleider 
nicht ms Spiel bnngen konnter: 
Wtr habeneine gute Entadholdi- 
gung dafur; Sie sind a lie schon 
tot Wir haben are em wontg fat- 
her steiben lassen. 

Arnold kann nat milch all die 
erntaunlichon Waffosn benutzerl, 
die er im Film auc'n verwendei. 
Ich liabe zwel W'chen damn 
verb roeht. ln?i a iwzubekcmmen. 
wiq schnell sie f^uern und wie 


schnell man sie wisder laden 
kann Diese Erfahrung tube ich 
ins Spiot emgebaui 

Happy; Habl ihr Arnold schon 
das Spiel gezejgt 3 

Tim: Netn Wir vrurnen da3 fiber 
gerne machen. dan wfeo acher 
mteressanl 

Jon: Wir kor.nten ihn ja unler 
Vettrag nehmen Kann er den 
C 64 ptogrammiereti 7 

Tim: Ich we ill nicht Wenn er ei 
ner. ‘Syntax Error* bckc.mmt. 
zerschmetted er vvahrschemltdi 
das Keyboard 

Happy: Ej: is! inlereesanl, d&il 
rioch vor kursem all© Spiels von 
Activision aus den USA teamen 
]aia isi dias ganz andera nut 
wejugen Ausnahnien sind die Xi- 
tel aus England 

Jon: Das surd auch zwei untt-i 
licluedliche Marine Vor eui 
paai Jahren war der C 64 die 
Tbp-Maschine m den Staaten 
Die meislen Programme kamen 
von dor: und warden hiei aul die 
artdsrea Computer konvoniert 
Aber der US-Marlct hat ach web 
terentwickelt, dor Trend geht zu 
I6-Bil-Campulern Die Benulzei 
in don Staaten haben arch veriin- 
dart. In den USA ist ©3 ketne Sel- 
tenheit, daft sich die idjahrigen 
an etnen IBM-PC Oder an einen 
Maantoah seizen 
Nichl aile amerikanischen 
Produktc* sind fur den engli- 
schen Mark) geeignet Norma- 
lerweise fcaiifr msnSptele in den 
USA auf Diskette, wahrertd htc«x 
in England meht Kasselten ver- 


brejtet gtrrd Deshalb haben war 
umgedachl und uns unsere e: 
genea Progxamnuerer geholi: 
wir arbeiten mit Leu ten aus Spa 
men, England, Frankreich und 
Deutschland. Und wir wollen 
das nocli versiarten. 

Unseie Softvvaie-Stucbos ver- 
suchen gule neue Designs zu fin- 
den YJn sind we der Piogiam- 
tntetet noch Manager Wu pit 
hen ligendwo m der Mitte. Die 
Software Studios smd also em 
schwaxzes Brett lur Piogiant- 
rruerer, Giaftker und Sounlspe- 
zialisten aUer All 

Tim: Jon hat wahrscbeinllch a'js 
HoJltchkeii noch eaten Ponkt 
verschwieoen Eurcpaische 
Progranrniierer smd emfach 
bessBr als ameriteamsche 

Jon: Wiil-jch? Das rtr.de jeh ei- 
genilrch nicht 

Tim: Aber ich In ner. lepton Jah- 
ren smd die europaischen Pro 
grammierer tot ollem auf detn 
C 6-1 vie! Lesser gswerden Don 
hai ewei Grunde Der erute isr 
einfadh Hmgabe, de: andere Lit 
der Glaube daS die Maschine 
keme Grenzen hat Die enrage 
Greuze :si in do mem Kop! W-z-nn 

man das emmal begnffen hat. 
jib! es mchts, was einsn noch 
stoppen kar.n 

Happy: '.Varum am -Tht- Iasi Nin 
ja* so spat verolfen Uicht wer 
den? Gab os Problems’ 

TLm: The last Minin brauchu- 
M M ornate Wir haben mitten- 
dfm das Pro-granunter-Team gs- 
v.-echse ll AUein hatle man zwei 
einhatb Jahre gubroucht Unser 
Team sieht und fallt mit John 
Twiddy Er isi sehf mncrvativ und 
zur Zeit walli sells inlich der be- 
sts Program mierer in Eoropa 
Du sags) ihm. daft du emeu be 
si imrnten Eflekt brauchst und 
et b&stell solange rum. bis ei 
genau diesra Eflekf hal. Er 
wild im nach»en Jahr minde- 
sten diet Programme veiDUeni- 
lichen John Twiddy ha: auch 
das *Expert Cartridge* ent- 
widest t. mit der man Fhc-giamme 
knacker, kann Ei ist deshalb 
nicht sebi behalbt bej den Soft- 
warebaussm 

Wir bei System 3 entwickeSn 
zueisl aul dem C 64 und Lassen 
damn die anderen Verstonen von 
Programmlerem auber Ha us 
entwickeln. Ab und 2 u borgen 
wir uns auch Programmierer 
von Jon Manehmal bekommt er 
sie auch nicht mehr tunic k 

Wir haben jeia em gioBes 
Hans getroeiet Fis heal em we 
nig abgeieyen Da gibt es nene 
kleme Fluase Utasse-rrad&r und 
vieleKrreipen. Dasis: wahl alles 
was ein Prijgiammieier brauchl 
Wu erlauben utiseien Pre-gram- 
mterern, don ou draufien ru le- 
ben — ohne Miele zshlen zumiis- 


i-1 4 v I'ilsJ'J? 
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Konamls neueste Spielhallenumsetzungl Sie rind 
auf dem besten Weg, eine hohe militAriscRe Laufbahn 
einzuschlagen, Testen und trainieren Sie Geschkk. 
Kraft und Ausdauer in 7 verschiedenen Diszlplinen. 
Heinrich Lonhardt, Happy Computer: uCombat School 
uberzeugt! In teehnisdier Mrnsicht kann ich mir kaum 
eine bessert? Konvertierung vorstellenlw 
EihJltlkh fur Commodore und Schneider CPC. 


Jem die ErgAnzung zu Match Day, der FuBfaail- 
Simulation, die 3 Jahre nicht a us den Charts zu 
bringen war. Match Day II - das Resultat 
Ihrcr und unserer Erlahrungcn. Vom Eilmeter 
uber den Kopfball, vom Abseils bis zum Foul - 
Match Day II ist unverbesserlkh. 
ErhAHIkh lur Commodore 64 uod Schneider CPC. 


■I 



AiiotaSafl GmbH Pont, 13 50 ' 4030 Guwsioh 
Verirkb Chtertcich: 

Karasoh - Vert neb Schweiz Tiwii AG 


Kbnnen Sie sl<h voratellen, das Schicksat der Erde zu 
bostimmen? Koine Angst, e§ ist fa nur oin Spiel. 

Als Einzeller warden Sie beginnen und schliefilkh 
ein Mensch vein Oder viellekm etwes ganz anderes? 
Die Evolution llegt in Ihren HAnden . 

ErhAltlkh fOr Atari ST und Amiga 


Top Gun vBrMtxl Sie in den Pilotcmessel des 
Kampff lugzeugs F-14 Tomcat Wer den Rim 
gesehen bat, weifl, was Ihn erwartet Ein 
Spiel, das ganzen Elnsau for den 

*^| ErtUIdkh Kir Atari ST. 






Spiele Softstory 


sen Sie ha ben ilireeigenen Zim- 
mer und eine Garage voll mil 
Spielautomaten, Wenn die Pro- 
ijratriniierer 01 wag besonderes 
brauchen, besorgen wir eg. 
Oder wit borgon ©s von fon 

Jon; Stehlen ware wohl der bon- 
sere Ausdruck 

Tim: fa |ia. du bekommst die 
Commodore Floppy wieder ! 
Wn kQmmam 11 ns um unsere 
Programmierer — manchmal 
werden sie in den Fluft gewor- 
fen Neiti. wir kiimmeni uns 
wirkllch um s»e, denn wn selzen 
sie miler cjroften Druck Wir ha- 
ben nun mal die engen Tfermin- 
pliino und grofie Problems, — 
Jon wnci das bestiatlgen — die 
Thru line von Activision einzuhal- 
ten. Wir glauben, daft sich em 
Spiel erst dann nchhg onl- 
vricfceli, wdhrend es program- 
imert wnd Wir sehen uns die 
Programme an und sagen: Komi 
le man da nicht noch das und das 
emiugen 1, Deshatb verspaien 
sich dse Programme oft, sum 
Letdwesen von Activisions Mar- 
keting Ableilung. 

Jon: Der Ninja war wohl das be- 
st© Beispiel 

Happy: Es 1 st sicherhch schwer, 
Spielautomaten wie zum Bei- 
apiel *Kiimpage* ftir kleme 
Heimcomputer umzusetzeri, 

Jon* Automaton bnngen dem 
Spieler emert yanz besanderem 
Kiizel Du rnu&t mehr Geld nach- 
•■ve rien, um weiterspielen zu 
konnen Wennduaber das Spiel 
oinfach in emen Computer Ifidst, 
kan nst dues behebia oft spielen, 
ohne mohr Geld nachzuwerfen, 
Vielleieht liefeni wir demnachst 
eine kleine Spardose nut unse- 
ren Spielen ausflachl) 

Wir enlwickeln etwa zu 50 Fro- 
zen I Lizenzen und 211 50 Prozent 
originate Produkte Wir gehen 
nicht stur in eine Ricbtuug, Wn 
wollen, daB die Leute etwag von 
den Spielen haben, Em Beispiel 
wo r *A1 ions-* {engl Lsche Version). 
Du konnlest as spielon, ohne 
den Film gesehenzuhabon Wir 
arbeiien jet?t an einer neuan 
Idee •Kniglilmare* ist m Eng- 
land em© selir populare Fern 
sohahow, Wir versuchen nicht, 
Film© rtachzuahmen. Aber wii 
vorsuchen die Essenz herauszu 
Jiliern und in das Spiel zu br in- 
gen. Fih mich isles wichltg. nicht 
em Spiel Jverouazubrmgen, das 
nur den Tiiel mil dem Film ge- 
mein&am hat 

Tim: Das machen leider viele 
Soil wurefir men. Sie verkaufen 
nur den Namen, 

Happy: Was macht thr, wenn jht 
von einem Frogrammier-Teotn 
ein Spiel bekommt und merkt. 
daB es mchl so loll isl Arbeilet 
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ill r dann nochmal dran oder ver- 
offentlicht lhr es? »Quartet* auf 
dem C 6-1 zum Beispiel hath? ja 
bosser sent konnen 

Jon: Quartet ist ein wenig unter- 
schaizl worden In dem Spiel 
S!&ckt sine Mongo Arbeit Wir 
glauben. daBwir die wtchtigsten 
Punkte des Spielautomaten ge 
troffen haben. 

Hnppy: Bust Du auch mil der 
du r ft 1 pen Sprite-Animation zu 
ftieden? 

Jon; Das liegi nm Spoichorplatz 
Man mull tmmer Abatriche ma- 
chen, W» muftten ung also ent- 
scheiden ein oiler zwei gTofk* 
Sprites oder viele verschiedene 
Ganz ohilich. man bifluehte J a fi- 
re, utn em Spiel perfekt zu pto- 
ijrarnmioreri. Ich glaube, wir ha 
ben erne gute Umseizung ge- 
rnacht und die Kompiomtaao an 
den richtigen Siellen angesetzt 

Happy: S>*stem 3 progrommiert 
wenig Lizenzen lhr sieht wohl 
tnehr auf Kampfsportspiele? 

Tim: J a, es stohl soaus, als obwu 
nur Kampfspiele machen Epyx 
produzierl 437 verschiodene 
Versionen von -Summer Ga- 
mes*, Wir linden. daB KampS- 
spiele toll smd, Sie gand em we- 
mg wie Ballerspiete; Man geht 
liin, seta sich und priigelt seine 
Aggiesaionen am Bildschirm, 
Das isl viel besser, als aul die 
Stra&en zu gehen und dag wirk 
hch mu den Leuien zu machen 
The last Mmja war besonders 
wichtig fiir uns Es 1 st der erste 
Schritl zu einem neuen Spiel e- 
typ. Von uns aus wild es irrimer 
Kampf im Spiel geben Es tsi ei 
genllich das, worin Compuler 
gut smd. Aber esmuB mehr In- 
tel lektmsSpielkomm-en Wii ha- 
ben mil The last Nmja ex per 1 - 
meniiert. Es war em gro&er Er- 
folg und -Ninja II* wird neue 
Grenzen selzen Das Story boa id 
ist gchen feritg; es wird em Rat 
sel in jedetn Bild geben. 

Jon: Sagt euien Lesem, rue sol- 
len sich sclion mal drei Wochen 
freinehmen. 

Happy: Was passiart in Ninja 11? 

Tim: Man muB gegen die Zeit 
kampfen und es gib: spezielle 
Boni, die davon nbh&ngen, wie 
du spiels. Wir versuchen. die 
esotenache und abslrakte Seile 
anzusprechen undoinanGharak- 
tnt zu anlwickeln. Wu denketi, 
daB der Ninja eme echte Person- 
lichkeit lsI Im neuen Jahr kdnn- 
tc! ihr vielleicht schon den Sy 
stem 3-Comic sehen, Der letae 
Nmja wird einader Figuren sein 
Wir wollen jetzl ein BaUerspiel 
machen Es soil -Dommnloj- hei- 
Ben. Wir wollen Mulu-Speed- 
Scrolling. Sprites im Rahmen. di- 


gital isierle Sprache und 30 Spn- 
les auf den Schirm bnngen Man 
branch: sicker zwei Compuier. 
um es zu spieien und emen ST 
als Sleueruny (lacht), Eg wild 
noch em© Welle brauchen 

Happy: Was haltet lhr von Ami- 
ga, und Atari ST? 

Tort: Memer Meitiung nach gibl 
es nicht so vieleSTs. wie Atari es 
unsglauben machen will. Wenn 
Atari die Preise senkt, kann der 
ST em zweiter C 64 werden . Dei 
Amiga ist eine superb© Maschi- 
ne. Er hat leider den Kampf ge- 
gen Atari verloren . Es ware aber 
erne Schande, wenn det Amiga 
verschwinden wilrde. 

Tim: Mem einziger Kommentar 
zu diesemThema: Jon hat schon 
alles gesagt 

Jon: Wie imrnor. Ich habe auch 
noch nichts gesehen, das den ST 
volt ausnutzt. 

Tim: Du hast The last Nmja aul 
dem ST noch nicht gesehen! 

Jon: Ich meinte etwas, das den 
ST wirkUch ausnutzt (lacht). 

Happy: Was haltet lhr von Raub- 
kopmrern? 

Tim: Wo fangt man da an’ Wii 
haben m England irvzwischen 
d:e •Gesellsdhaft gegen Sofl- 
ware-Diebstahl* Wir sind nicht 
naiv genug und glauben, daB 
wir das jemals sioppen konnen 
Das groBe Problem ist: Sag mal 
den K:ds, daB kopteren Dieb- 
stahl isl Wenti sie das lange wel- 
ter machen, bekommen wir zu 
•wenig Geld, um gute Softwa re zu 
machen. Ich glaube, sie wol1en 
das einfach nicht verstehen Em 
paar harto Falle stehen jetzt vor 
Gerichl. Ich begrii&e das mchl, 
aber es isl notwendig. 

Zum Thema Kopierschutz US 
Gold hat es mu dem Dongle im 
] oystickport versuch! Das ist da- 
neben gegangen Lenslock war 
toll im Leuie mit AugenSehiern 
Ich habe keine Bnlle und konnte 
den Cod© nicht sohen . Dann gibt 
es noch die Farbcodes und PaB- 
wotter, aber die smd sinnlos. Die 
Ijeule, die dasentwickelt haben, 
libexsahen emen wichugen Fak- 
tor die Kids sind derartig clever, 
bib kennen ihre Maschmen in- 
und aurwendig. Sie bauen due 
Rouiinen emlach bus 

Die ersten, die The last Nmja 
gaknackt hatten, waren Deui- 
sche. Sie haben uns eine Kopie 
gsschickt Ich muB leider z^h- 
neknuschend ajgeutehen, daB 
sie es gut getnacht haben. Zu 
gut, Ste haben das Spiel in das 
•Hackers Network* etnaespteli, 
bevor das Spiel in England er- 
schien Ich glaube nicht, daB die 
lichtigsn Knacker, die das aus 
Sport und Anreiz bBtielben, ei- 


ne groBe Gefahr sind Schlunm 
smd die Leute. die die geknack- 
len Spiele verkaufen. 

Job: Ich sehe noch eine Gefahr 
Manche Programmserer geben 
eine Vprab-Version an ihre 
Freunde Und die geben sse wet- 
ter an Freunde und schon ist es 
in der Szene Also, Piogramtrue- 
rex: gebt keme Kopieirwener 

Happy: Gibt es irgend etvras, 
das nhr unseren Lesem schon 
immer &agen wolltet' 5 

Tim: Vielen Dank, daB lhr so 
viele Ninjas gekauft habt Wir 
wilrden gexne hdren, was ihr 
von den Psodukten haltet. Ich 
hoffe. dafi euch »Bangkog 
Knights* und Nmja II genauso 
gut gefallen werden. 

job: Wenn Euch ein Spiel gefalh 
Oder wenn Ihi Ideen habl, wie 
man em Spiel besser machen 
ktmnte, dann sagt uns das Und 
danke filr Eure Unterstiitzung. 

Das lntervi€!w mil Jon Dean und 
Tim Best fahrte Anatol Locker 


Who is who? 

Tim Bwt ist Spiel-Designer 
bet System 3 und knmmert 
sich auch um die Program 
mieier, die ftir System 3 ai- 
beitan Er erfand zum Bei- 
spiel das Spielkonzepr und 
die Raise! zn The last Ninja, 
die |a viele FYeaks fas? zur 
Verz'A'einung brachien *The 
last. Ninja* ist schon in Pla- 
nung und wild stchei fur Fu- 
rore sorgen. Es wird arvgeb- 
lich in jed&m Bild ein Ratsel 
geben. Aber bis dahin wird 
es wohl noch eiruge Zeit 
brauchen; Zur Zeit arbeites 
Tim nambeh «im ComputeT- 
spiel rum Fdm Predalor. 

Job Damn arbeilet bei Ac!i 
vision Engflond, Er ist Chef 
der Activision Software Stu- 
dios und kummert s:ch um al- 
ls Firmen und Programmie- 
rer. die mil Activisaon zu tun 
haben. Jon arbeLtet deshalb 
eng mil Twn zusammen Die 
Software Studios koordime- 
ren alls Activison-Projekte, 
suchen die PregraramieTer 
aus und asUen die entspTe- 
chenden Teams zusammen. 
Auch Jon liat PlAne; *Knighl- 
mare* soil schon bald er- 
scheinen. Hier geht es um 
die engltsche Gtuselsen- 
dung, die nun umgesctzt 
werden soli. 
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Wettbewerb Spiele 



Postspiel »Starweb« zum Mitmachen 


flpostel, Handler und 
Berserker 


Jbifruhr im Nordosten des bekannten Uni ver- 
sions: Eine fremde Rasse ist gesichtet worden. 
Die Expansion von »HRPPYCOMP<( in Galaxis 
SW-17 gerat hinter Planet 252 ins Stocken. Ver- 
handeln oder Kampfen? Wie iitimer haben Sie 
es in der Hand, wie sich Spieler » HAPPY 
COMPu im Postspiel »Starweb« entscheidet. 


S ell unnerer leteten Ausga- 
be hat ReichsgrUndei 
HAPPYCOMP viaraehn 
Welten soinem Imperium 
einverleibt. Die galb markierten 
Ptanelensysteme siehen mzm 
achen unset der Herrschaft die- 
ses gittiyen und welsen Regen- 
ton Lediglieh Planet MSssoges 
momenlan vor, neutral au blet 
hen Wbit aich dorl wader Indu- 
.'i-rie nocta Minen befinden (bes- 
des iai zum Raumschiffbau v/ich- 
lig), haben etna tniiehtigen Flat- 
ten den Regenton dieaeneutrale 
Welt bLalang tucht angegriiTen 
Wlr hiiben neuo Kunstworko go 
futvden, so den Titanium Taler, 
den Diamant-Kdch und don 
Sirahlenden Mondteielft Argor 
licherweise alfeldings auch don 
utisagUchen Plasttk-Tnler. dei 
Runde fur Runde die Staatskae 
se* rnlt 15 Minuaputikien belastei 
- wie Jedew Piastik-Kunfitwork 
Wir warden es an eine unserer 


Flotien onh&ngen und auf ir 
gendeiner von don Imperialen 
flatten mein behenscftten Welt 
abwerfen und dnmll loawerden 
41 Indusfrien nennl HAPPY 
COMP inzwischen sain eigen, 
davon alio ill 30 auf dor Hoimat 
well 3Q8, Von den 57 Min on, die 
aich stur Zeit unler dqr gra-fiiml 
llgen Kontrolle des Horischars 
befinden, Hegen allerdingg nur 
zwei auf detn Mutter planeten 
dec Reiches So hat dor weisa 
Rfllachlufi des Heirschois eini 
go Ftotten zurQckbeardert 


Selbstverstflndlich vollbeladen 
mil wertvollem Metall a us den 
Mitten eler wall enifer men imps 
numflplanefen, So wnd enachon 
im nhchaten jahr mSgUch seiti, 
insgosamt noun zus&ftliohe 
Raurnschiffo in don Dienst des 
Horrrsehera zu doll on 
Doch ala eine horrschafthche 
Raumflott!- ?AQ das Slernentor 
auf dei jUriest eroberten Welt 
293 in K tabuing Planet 193 pas- 
aierte, tneldote sie kurz dnrauf 
F u i c hte i nflC' Bo ndcfl zutUck in 
den Herrsohatpalaat auf den 


Muller planet Das eingegangft- 
no Tblex steht im Kastert auf Suite 
98. 

Die FI otte 340 ha t mtt i tiren d rel 
Schiffon nicht nur die Welt 193 
entdeckt, oonderndie Flofte mit 
zwei Raumschiffen einer bislang 
unbakaimten Rasse, die- eben- 
fallaimselbenZugdtesen Plane- 
ten erforschl Die Welt 193 go- 
h&rl nlemandon {»1 — M und hat 
zwei Industries diet Minen und 
eine Bevblkenmg von 4S, die bis 
ZU 76 wachsen fcann, Der impe- 
rials Golioimdionst (es ist cler 
Computer von Starweb-Spiel- 
metaler Peler Stave ns ana Erft- 
Mtadr) har HAPPYCOMP mitge- 
taill Der Spieler, auf den u rise re 
Stroitmacht geatoflen i:;i, hai bja- 
her null Punkte Apewtel, fleiser- 
kor, Reichscrrundor und Puat 
bekommon Punkte lur Bevotko- 
rung, Wallen odor Floiten Und 
ein KumiEsammlei fUi jeclc-s go- 
fundene Axlafakt Folgltch rnuft 
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laut Umlrage einer deulschert Soltware-ZeUsciirlft slnd wir 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DENI BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 




24 Std 8«a1ell-Annahme 
24 Std. Ell-LiofereBrvico auf Antrage 

Eigene Lagerhaltung, deshalb prompt© Listening! 


Asterix, Blueberry 
Lucky Luke 

C64 Disk |B 49,90 
CPC Disk Jc 49.90 
AST I© 59,90 


h 




& 


CM 


MMMM WOfMOHMI 

Bafci o* 

DuggrOcy 
CnvstmaHW 2000 

Ctortf ftSTlBH 

Uifler 

(iUiinjit 

Ini Kfc'alp-t 

■M/l a III Urtaf Oli*ei 
Si-anra 

SuStfisim Sotrao 
tram* 

Wuilil Tam < 3 o« 


H90 m.iffl 
28,90 ».M 

2990 39J» 

- 19,90 
2D. 90 

3990 49.90 

2 BJW' 30.M 
20BO 30,90 
SEU» M.SC 

- M90 

20.M 3090 

2am 3090 

- 4090 


Airborn Ranger 

mil deutsch. Kurzanleltung 

Project Stealth Fighter 


|© C64 Cos, 44.90 
Disk 54,90 

_ J 


CM 

rai Q-w 


3S9ff 

Dak^atpsaitiif 

am 

nw 

Cwrtiirachcjcl 

W90 

30 M 

Fn-rtlnp 


I'D DO 

irllp *-1 

29.0-1 

37.0(1 

KnlQhlH-afit 


•taw 

Magrtncniil ? f 7, tel 4111 ) 

?9.90 

4S91I 

Nrtpjiu. 

M.DC 


Qullu* 

2990 


nonuMov 

2990 

JiM 

Ryjw 

29,90 

39,03 


29.80 

AH 

OjutSW Jl 

pa at- 

M* 

IBM 



»*ih C4»IH. 


09 DO 

>**wrt*< o' ID® C«r»f. 


flU'HJ 

fpyv CornfTilirtBvi 


MM 

r ‘ 




WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 

PREISLISTE! 


% 


-n-an,_,|.. 

00 so 

Qijnahg 

7300 

Impact 

30. M 

9«Mtan 

W,M 

BtafSoW 

sa»D 

Sutwbslnr t iihoCki> 

*4.00 

Wwld Tbo* Qall 

«« 

Amiga 


CiiatmtMM Soon 

70- 

D** CmiW 

DB- 

OiimM IUIiH-,1 

i-b.ih; 

Inin My F.jM 

«6- 

L»»uib- <ut Uiiry 

»90 

apotniion 

t*#0 


Testdrive 

C64 Disk 59.00 
Amiga 69,00 
Atari ST 69.0C 
IBM 69,00 






Atari 81 

IH» War 

60,- 

l'--r-.,r,ln Cllinit 

MH 

0b,. Ve- 

nil,— 

1 r si.-n *ua Lmry 

w» 

Liwpihar 

5090 

LwnSilOO* 

3090 

PnclasB 

MBO 

Mnrlr** 

4H90 

Suman 

50.80 

Sww« 

3080 

S^K'iWa, EWKKfeay 

5980 

Srtecei 

54 DO 

ViS)Pi Onmplfc' 

roue 

WinarO W»t 



Chuck Pager's 
Legacy of Ancients 
Earth Orbith Station 
PHM Pegasus 




lUr C64 Disk |c 49,90 




WIR HALTEN STANDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NE UERSCHEINUNCLN 
FAST WOCHENTLICH! 

Listening nach Vs^ugbarMIl 


Besucht uns doch maf {10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 


Laden und Vsrsand 


BerfeniBlher Sir 159 
5000 Koln 41 

Tel <0221) 416634 


Laden KiHn 1 


Matthiasstr, 24-26 
5000 K&ln 1 

Tel,: <02 21) 239526 


Laden DussBJdort 


HumtoSdSlr. 64 

4000 Diisseldort 1 

Tol <0211)6801403 


ODER TELEFOMISCH BESTELLEN UNTER 

0221 - 416634 10 - 16.30 Uhr 
0221 - 42 5566 24*Sld. Service 




S piele Wettbewerb 


W193 Ofl, 137,2*1,252} [ — ] 

Indufitrle*2/0,XlnCi;O, Llolt-Tfi) 

F240 [HAPFTCOXP]«J (hevegt) 

F176 [KINO] =2 (berwegrt) 


Wir Sind aal Planet 193 *nf *in« fremde Rts»» g«teBen 


KING — alter WahrscheuiUch- 
keil nach — em Handler sem Al- 
so ein SpielGharakter. der dafui 
Pankte foekomml, wenn er Pla 
neten, die andeten Charakiarn 
gohftren, Melniks onllAdt Abor 
nuch ein Handler brunch! mdg- 
lichst viele Indusine-Plnneten, 
die Bauiiwchilfe jwoduziereiL 
um aberhaupt Punktc acheffete 
zu k&nnen 

Was soil HAPFYCOMP, der 
Roichsgiundo!, im fflnften Jahi 
machen 

■ 3 A) Soil er KING in 4 alien, ver- 
fUybaien Krallea anyxeifen? 

■ 2B) Oder soil sewn • FI otter 
sualiomert lassen und erne Al 
liana anstreben? 

■ 2 C)Odor istt'aBinnvoller, sicli 
auudlesem Rtiumsektor gflnztu 


ruckzuziplten und ledigheh auf 
Welt 252 storke Sicheiunyskraf- 
te zurtiekzulassen? 

Was tnetnen Ste, sol ten wir nun 
tun in Gala xi e 5W-1T? Emsch-ei 
den S^r- inch fur erne der drei 
Alternative© SchieibenSse ?.A). 
2B) oder 2C) auf eme Postkarte 
und schicken ae austteidiend 
Iranlaen und mil Ihrem AbBeR 
der veiaaben bis jeneila wr Mo- 
naismirre an 

Rediktion Happy-Compnter 
Postcplel-Wettbewerb 
Hans-Pinsel-SiraBe 2 
SOD Ha&r 

Wie es HAPPYCOMP in Galawe 
SW- 1 7 weiler eigeht. Ieasn Sic uri 
nathsten Monat an du?iei Siello 

Og) 


Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie 
ein kostenloses »Starweb«-Spiel 


Sie haben emschjedon 
Die Mehrhon der Leaai-Zu- 
sdwiften verlangte di« Alier- 
jvative 1A), So bat HAPPY- 
COMP seme Floden zu 3&mi- 
hchen benachbanen Sioi- 
nensystemen gescluckt und 
darauf verzichlet, Industnen 
zu bauesi ode: Rohstofle ai 
transpoittefon. 

Unter alien Einsendurvoen 
haben wir den ersien Gewin- 
net ermitteli Eg isi Frank 
Merkel bus 6542 Meltlach Ei 
rrewinnl bei I’eter Stevens ein 
kotOplettes Spiel »Starweb* 
Wir gratulieren 

*Slarv/eb« tsl das vrellweil 
wohl giOflte cornputerunter- 
stOtzle Posfspipl Jedei betel- 
lirjte Spieler denkt sch tn 

vorgegebeoe* 2©rt emen 

Zug aus und nchickl ihn an 
den Sprelleilei, Dleser wor 
let die ZUge mil seinem Com 
puler aus und schickl dte Er- 
gebrusse an die Spieler zu 
nick 

Da gibt on Piraion. dip 
plimdarnd und brandsdial- 
»»d duicbs Univeraum 
streifen Reiclwtrrdnder vvol 
Ion unbe-dtngt ein Imponuin 
errtchten S burnt e Kuna 
aimmler suchen in cten V^ei- 
ten des Alls nach Schatsen 
Uttgsi versimkener Kuliuien, 
um so ihiom plnnelonyio 
Ben Museum etnzuverlei- 
ben. HAndler Uanaportieren 
fur horrende Summen Roh- 
si o fie und Koitaumaulet Uber 
unermefiliche Elntfornun- 
gen, Berserkei vermiclienal- 
les oiganrsche Laban (lurch 
Robolei zu erseLzen und 
salbstemannle Aposiel be- 


kehier. Planelenfcevoikerun 
gen en -groa 

Ziel fur jts-den Erne be- 
sjuntme, alien Sptelern unbe- 
kanntc- Punktzahl zu errei- 
chen. 

Monatlich bealeilen wu 
eun Spiel -Slanveb* und be 
richten daruber. Dannt jeder 
Leaer die Chance hat das 
Flair und die Aimosphaie 
dei Pofflsptele miicubekom- 
men Wi© sich der Spieler 
•HAPFYCOMB in der Gala- 
xieSW-17 WThkll. konnen al- 
ls Happy- Leaer miibeaim- 
men 

ZuGoinmen mil Deutsch- 
lands grbBton PoSLspiel- 
Anbseler. Pater Stevens. be> 
dem dieso »Siarivet— Runde 
lauft. veransiaJten wir m 
jeder Aungabe von Happy 
Computer em Gewmntipiel 

WJr 3childem die galakti 
scheSituahon, in derach der 
Spieler -HAPPYCOMP. ak 
niell beftnder Wir sielle-n 
drot Mdgilichkorten von wie 
er eich zukunliiy ve shaken 
soil Schretben Sie unuaul ei- 
nei Postkarte, wan Sie fur gp 
schickter, fur rich tiger ha! 
ten Das, vrcfUr rcch die moi- 
sten Leser enlarheiden, wird 
►HAPPYCOM* machen Un- 
ler alien Einoendungeii ei- 
tier, Monais mehen wu omen 
Gewtnner 

Der hai die Gelegenheit. 
gebuhrenfrei ein komplellea 
pSlarweb* Spiel bei ftz-ior 
Slevensirulziispiclen, der die 
Kofflen daiur (noicnalerweiso 
6 Mar b )c- Run do) ubei lumml 
Dei Rechtr-wc-fj tsl ausge- 
schlossen 0a> 


Aiiagste- ^'Fcbfuar 


Tips Spiele 




■ II Eln freundliches 
# # Lacheln fUr alle 


anonymen Schretber 
Bids gebt Eure Adres- 
ssn nnl Wet nicht will, 
dafi aem Name ersdheirU. 
schieibt daa elnbdi in 
den Brief Tips ohne Ab- 
uander kaim ich leidei 
nicht akzeptieren. ■ ■ 



POKEs & Schuinmel-Listings 


Bard’s Tale 

Hie: ein Leckeibtsson von 


Roland Traimmiiller nos Thai- 
helm In Osterieich flit alia 
•Batd's Tales -Spieler auf 
dem Amiga. Diesea Basic - 
Listing jsaubert oinen wasclr- 
echten Arcbmage aul die 
Character-Diskette. Tjppl 
das Listing elnfach ab und 
speichen es. Jetei mufl die 
Character-Diskette, auf die 


REM Arehmage stub Abtlppen 
REM Greetings to Voli'eo, 
MortLn, Anita & Ale* 

FOR 1 - l TO 96 
READ a 
b * s+a 
NEXT L 


der Archmsge gaachriefaen 
warden soil, ins L&ufwark 
rjelegt vrerdah Ttppt dann 
RUN ein und dos Programm 
machl amid® Diakettenzu- 
griffo, die abet nur wenige 
Sekundan dauern 
Etgebnis. Eln Aichmogo 
Wurdo geboron und kauri 
jeizi Eure Batd's Tale- Party 
verstfirken. 


Jack the Nipper IX 

Hier em Bonbon fu; Fans von 
•Jack the Nipper 31 * (C 64 ), Wei 
me hi La ben brauchl, veiwendel 
folgetide POKEs 
POKE B II 14.234 
POKE 31119,234 
POKE 31116,234 

Die nSchsten POKEs spendie- 
ren den Schulzschild das ganze 
Spiel hindurch, Iht rmilJi atier 
vorher aimnal •sieib-en* 

POKE 49231,76 
POKE 49232,07 
POKE 49333.193 
NeuMart; SYS 32734 


Solomon’s Key 

War aul dem C 64 •Solomon's 
Key* spiel! und dringend mehJ 
Leben brauchl, hlar die POKEs; 
POKE 2213.234 
POKE 2214.234 
Neustarl mit SYS 2063 


Goldrunner 

sanke Steffen aua Hamburg 
hat omen Tip fui »Goldrunner« 
auf clem Amiga: Wdhrond dea 
Spiels ratlSt lhr die <I>-Tasto 
driicken, dann ttelangt lhr in 
don Bonus-Level und danacti et 
nen Ring weller Drtlckt lhr tm 
Bonus- Level auf cU>. said lht 
wieder sin Spiel. 


Quartet 

Und noch mehr Enargie Hier 
fur 'Quartet* (C 64 ), 

POKE 34392,96 
Neustarl: SYS 21760 


Zynaps 

Gerade bei eutem Bullerspiel 
brauchl man mehr als ein Le- 
ben. Wei es be! * 2 ynapa* (C 64 ) 
well bringen will, gibi folgonde 
POKEs eln; 

POKE 44076,141 
POKE 44077.25 
POKE 44078 . IBS 
POKE 44079,96 
Neustart; SYS 32739 


Krakout 

Noch em Tip von Erik , dj© 3 - 
mal liir •Krakout*<auch C 64 ) 
[hr verfahit wie bei Fteud, 
abar gebt SYS 32837 cun. urn 
dag Spiel wieder zu atarten 
Hier die POKEs: 

POKE 44388 , 234 : 

POKE 44389 , 

234 : POKE 44330,234 fur un- 
endliche Ansa Id Schlttger 
POKE 32934 ,( 0 - 100 ) fur Stan- 
Level nach Wunacli. 


Thunderbolt 

Wei will mehr Energie bet 
d’hundarbolii auf dem C 047 
POKE* machon's mhgtlch 
POKE 31779 , 234 : 

POKE 31780.234 
Neustarl: SYS 3906 


Feud 

*Feud*-Freude auf dem C 
64 von Erikjoroa aus Schjffer- 
siadl, Ilu lade I Feud und un 
lerbrecht es met einem Reset 
Jew ge-bt lhr die POKEs ein 
und zwa r 

POKE 16404,13 filr all® Zan- 
berapriiche zu Boginn den 
Spiels Cso mliflt lhr dir Kraii- 
ter nicht suchen), 

POKE 17391,1 40 veiandert 
die Geschwindigkeit dor Be- 
weguno 

Ml! SYS 1 S 384 srabet lhr 
dag Spiel vneder, 

The Living 
Daylights 

Jamen Bond wbtde sich 
freuen. POKEs filr unend- 
liches Leben In «The Living 
Daylights* (C 64 ) 

POKE 4350,234 
POKE 4351,234 
POKE 4392,234 
Neustftit SYS 4352 
Voraicht Beietnigen Compu- 
lem geht nach dieset Opera- 
tion das Titalbild kaputt. lhr 
slailet das Spiel dann em- 

fach tm <n>. 


PRINT arTF a <) 2403 THEN BEEP SPRINT Tata Error'; 
END 

PRINT 'OK' 

RESTORE 

OPEN 'BARDS TALE CHARACTER DISKsTPV.DUNGEONMASTER.C' 
FOR OUTPUT AS 1 
FOR 1 ■ 1 TO 96 
READ a 


PRINT # l,CllR$(o) ; : 

REM Semlkoloti ulohtlgt 


NEXT 

1 




CLOSE 




DATA 

000,000,000,001, 

000,009,000,018, 

000,016, 

,000,016, 


000,018,000,018 




DATA 

000,018,000,018, 

000, 01B, 000, 018, 

000,016, 

,255,246. 


001,064,001,064 




DATA 

001,074,001,074, 

12fi,01B, 128,012, 

128,010, 

,126,009. 


000,000,000,000 




DATA 

000,000,000,000. 

000,095,066,164, 

000,000. 

, 009, 196. 


000,016,000,016 




DATA 

000,007,000,007. 

COO ,007 ,000, 007, 

0-00,000, 

,000,000. 


000,000,000,000 




DATA 

000,000,000,000, 

000,000,000,000, 

000,000, 

.000,000, 


006,23), 000,000 





Sehanea SchummEl-Llsting filr nBard’a Tal«« auf dem Amiga; 
So bftkommt lhr oinen fljrchmagc filr Euro Party *g«tchenkt" 
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The Destiny Knight 

Auf vielfacher. Wunsch geht 
0 a weiler mil Tips und Karlen 
sum •Bird's Tale*-Nachfolger 
•The Destiny Knight- Andreas 
Clausen ana Rendnburg hat sich 
viol Muhe rrnt den Plarcen ge- 
macht und wii werdon seine 
Karlen nach und nacli voidffent- 
lichen Wir siarten rmt den vim 
Levels vein Dark Domain. Die 
Bodeutung der Slorachen sieht 
leweil bei dei Karte. 


Dark Domain — here! 0 

*]• A magic mouth on the wall 
shouts; -Turn back adventurers 
- you are nol the first and you 
won t be the last 1o save the Prin 
oessU 

*2 The door here looks as if 
something was trying to get out 
*3 In the room beyond the dark 
Lies the bite behind the bark 
lb avoid a gruesome fate - Line 
your arrow true and straight 
* ‘t The blood-stained wall shows 
that many battles have been 
fought here, 



The Destiny Knight: Dark Domain, Level 0 
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Level 2, eo kommt man hior winder heraus 



*5: There are some acribblmga 
on the wall' *Th»? princess lives.. • 

-6 In areas impassable, seek 
enirance by PHASE DOOR to 
learn ihe secret of the double 
doors.,, 

*7: Beware the creature that lies 
in the middle of Darkness 
*8: An old man appears and 
speaa to you. saying 
*Bb1ow you now, tluice count the 
floors. 

piny the lost for the double 
doors* 

Then he vanishes. 


In die Dark Domain durfen nur 
furtf Party-Mngbeder, denn der 
Platt wird fUr •Winged Creature* 
und 'Princess* gebrauebt Ein 
Barde sollte ober auf ]eden Fall 
dabei sein 

Dark Domain — Lewi I 

*1 Scrawled on the wall 13 a mes- 
sage. *Mangai was here * 

*2 Medusa 

*3: A strange message is written 
on the wall 
*SAMEN NGH03NT*. 

*4- A large winged creature of- 
fersto pin up with you You can 




Level 3, mil Mntik geht vlcles lelchter 
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- Ask 1) to join (sollte man lun) 
-Fight it 

Exit piace 
*5 Orte level down 
Map wall and door 
Look toward the comets 
And read the four. 

*6 A sign cm the wall tsays 
■MONSTER REFORMATORY* 

‘7 A voice whispers: *A a the be- 
ared one of THE TOMBS* 

Park Domain — Level 2 
*t: Seek the four cornered let- 
ters 

*2 A sign aaya *Staira straight 
ahead*. 

*3 A voice proclaims -The win 
ged one can traverse the gap*, 
*4 A corpse is here with a tomb- 
stone marked Hotwtnd 
'5: The answer to the double 
door lies hidden above. 

*6: A magic mouth on the wall 

s-peaka 

•Look nr the Spells of sorceroue 
kind; 

Who's) the Masier of the Mind?* 
MANGAH 

•Well done! Your exit is Granted* 
'7 A magic mouth on the wall 
upeaks: 

•Speak the word to pass by:* 
PASS 

Dark Domain — Level 3 

*1: A deep chasm can be seen to 
the north. 

*1 A winged creature carries 
you over the chasm which lies 
before you. 

*3 Two huge double doors 
block your path to the north 
Der Barde mu& jetsa unbe- 
dir.pt das Lied Nunirntu 7 
(Watch wood Melody) spielen 
*4 You've entered the throne 
mam of the Dark Lord Ho 
dossal sound pleased to see 
you. -Destroy these scuii !■ he 
Beseems. His fr lends advance on 
you hungrily, 1 don't like this a bit 
0 Dark Lord. 3 Daemons) 

*5: There is a princess here. She 
really wants to be rescued. You 
can 

- Hr trig her with you (fa much! ei- 
lieit Plate In der Party I) 

- Fight her 

- Leave tier behind (Teleport to 
20n; tie) 


1 

Hoi Inal® Wu.d; nua(WD 

mOgilch) mi FHDO :u 
>4iurctuli1ngati* 

+ 

Till In dor Wind; toll 
wolBc'ccltwolio nichl 
tKlvbir *C«lwiinKl(en> 
isnd tuchi bouMcU w 

04l(0.blU«U))lCI«l. 

k 

TUr, nar in Pfoilnchmw 

!U boij»hcil 

*i 

W«nd, dm n-ui top olno, 
SulHi tieli c ,b.ii und V3n der 
iir.derar.Bj, nlchlamiuiu 
•dvrchKluiiton- woidoii 
tenvn 

H 

IwMt 

butcbBMio nur cull 
>ManuulioY> mflfllicii 


»Oo<Uchw ■ KpoidlnNUit- 
llnto, kum HuulornU 


HoiuktIi, dot luclu 
briioian warden Iwnn. 

Ikimixli, bud dom o, 
(prsndalcitlob} fctln 

Cr.lltomrnnu y:bl. 
Rnli-M&gtu-ZoiVij; Boolnln. 

A 

D 

Dunkoltoflo; Sogmii. 

■ 

FotHurs-.mo u:n nr 
Dunliakwno; irjinchTPil 
auch (ituu*i4li«li) 
ftni>'M40l«-Zone 

E 

Elovitoj - roiiniuli) 

HP 

ytiluit von HtiHUnii 

SP 

Voiluit toil SpoU-Mnui 

T 

Tuf " KilU 

❖ 

TrlpwlMi; Bleh.o 0*ocm’i 

Forijutui 

•1pp. 

Hlnwuu nuf tSijwndflThuirt; 

tithe IbWdUi TbxIfaU. 

obi] pp. ' 

fln 11 PP- 1 

Tslspoit; (*b; an) 

srf 

51* 

Ttuppe (stoUvlnoch 
ebon, ixndo KJcIliuii^hil 
R iOgbcii. dM Tiuppo ewch 
untan btw 

p * 

itartnl racb obon und 

p* 

Poil/il naeh ur.len. 

STj f* 

Trapp® und /oder Portal 
m*r nnch union; 

ST+P^ 

dca niu:)i oban. 


WiiboKSpInnotr vii.-d 
cUnUiUert daiei*. 

JhrtploRltid 

Audi in Voibindxmg ml! 
undereji &n«ndnili*il#h 
irjSgilch Inn/FoitMh 
mmp •finer Ditidcelsofie, 
Tcup-'FaUa mw. 


Hloidlbl'* Ji fl 
tMQfliiiwn sc-anninm du 

.Scaplern.l!! 


Gauntlet 

Gregor Sucharowski aua Ber- 
lin hat Tips zum Dauorbrennei 
»OaunUet* zusamroenoegtelll, 
(Viol on Dank Fur den achftnsn 
Brief) 

— Von zwsi fiplelern acillle Im 
mer einer a Is zeitweiaer *Anfilh- 
rer* erkoren werden Ea hat we 
mg Sinn, aellos dutch die Dun- 
geons zu straiten. da sich die 
Kampfei dann imrnei wiedet 
umsf&ndUch zusammanfinden 
mttesen. 

— In den Schatzknmmern sollto 
man sich auf die Such© naeh 
dem Ausgang konzenlrieren 
und quasi lm Voruborgehon 
Schtltze aufsanunaln And ora 
herum let esaovvioeo sinnloa Dei 
Ausgang bofindet nidi me 1st in 
don oberon Ge tilde n. 

- Trots Futterneid sollle man die 
LebenamiUel mOgliehat sirmvoll 
aufieiten, urn vox allem die 
Schwachen zu laben 

— Niemals so wild herumbal- 
tern, dafi wichlige Zaubextrnnfce 
daiunter leiden 

— tn den *Shols now stun other 
players- Levels immer ©men 
zurn BchUtzen ernennen, Diesel 
qeht dann (beaonders in engen 
GAngen) vox und rfiumt auf Dei 
Schwachere sollte unmer lumen 
bleiben. 

— In spateren Levels me so un- 
varsichticj herumlaufen, daB 
sich die Kaftge offnen Sonsl 
kommon ganze Rudel von Mon- 
siien oder gar SyusenmU cittern 
frei 


— Man sollta mbghchst altes Go- 
Uar, auch in geschlossenen Knm- 
cnern. auarotlen. da eg eunetn im 
spa teren Handgemen ge sonat in 
den Rticken In I It (die Thren off- 
nen sich ja naeh einer Wei lei 

— Die blauen Zeichen sinci Fal- 
len, die unerwartel Mauern ver- 
schwinden laaaen und Monster 
freisBfzen. 

Manche Levels scrolten vent- 
Ral Oder horizontal. Das irritierl 
it war, abet man kann wie ge- 
wohnt vptiTehen 

— Benonders Lobbern und Dh 
monen haben die Uble Ange 
wohnhqjii, inetner Mauerecke zu 
hacke tr und von dori auf d ie k uh • 
non Holden sir feuorn, Dies© 
sollte hum in it eirvem Schtfig 
schuB suits Teufel sclucken, da 
die stftndigen Geschosse auf 
Dauer nicht nur nerven, sondern 
auch exhebhch beschddigon. 


Pirates 

Martin Klein at is Ehningen 
splelt seit kumen ^Pirates* und 
hat gleich eine Frage: 

Qbwohl ich meist sehr viel 
Geld erbevte (turn Boispiel Sil- 
ver Train), werden mei'ne Aftrn- 
nerst&ndig « angry*. Was macho 
tel i falsch? Was muB ich beach- 
ten?lch komme mtrlangsam ko- 
misch vox. worm mir dauernd 
die Lento abhauon. 

Hellowoon 

Frank Wiegand aus Otterdin- 
gen spielt auf seinem ST das 
Adventure *Hellowaon<t. Frank 
schreibt: 

Nun stehe ich vor dem Pro- 
blem, daB ich diesen Me her 
der Forthresis nicht uberwin- 
den kann. Ich schaffo os twar, 
autderanderen Seite desKonv 
dots hinaufzugehen. aber dann 
geht bald nichts mehr. Per Aa- 
chen schei/rt doch eine Schliis- 
selfigur ru sein. Aber wie be- 
komme ich die verschlcssene 
Tiir im Korridor auf? Ich kann 
berm besten Wilten ketnen 
Schliissel linden. 
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1937, 310 St-lten, ImkL Disk. 
Ml* aiesar Itiichtverelfindlichon Einfuhrung 
tMhdltm Sle alio Kennlnlsse, die Sia lur dsn Eigunbau 
von GOrstigen Erweiterungen. ExwfilSaarii • D/A- tmv. A/D- 
Wnndlei • FPPOM-Karle * Canffonlcs-Tieibar • LicKischranken- 
moduf und vleles mehrl 

S'® lemwi die digital© Schdtfeehnik Ihre*. Corrpu1«?$ kenned, 
werd«an mil alien vomondenen Schnittstel ten ve'traul gemacht und 
erffihrerv daren Vor- und Naehtelte im pfalrtischen Brvsatz. 

Vi ete Inlewsante Baugn-kliungeni warten oul Ste; Zu alien be- 
&chriebanen Schdtungen linden Sie genaue Selbsitxjuanleiiunq-en mil 
SlOcWiSfen und Bezuqsgudten, Nefcen Weft- und Steu&^chafiungeii 
slnd oo-h viele nyiziicne Zusdl.'© lur den tdgl ichen Beirteb des C 64 eni- 
Kalian, wie rum Beispieli Enlprelker Tasler, RS232-Pegelwandb', 
Poddies, T elescbolrer, 128-Kbyfe-tPSOM- Karte und v>etes fiwhr. 

* im Anbang linden Sie alte Piaiinenloyouts und eino 
Diskette mit Treibersoftware im 1541 ■ Former. 
Haredvwre’Ank'rdeningen! 

C64 oder Cl 28 {64enModus), 
floppy 1541, 1570, 1571. 
totall-Nr. 90369 
ISBN 3-69090-369-4 

DM49,- 

| sF r 45,10/dS 382, 20) 


Markt&Technik 

Z®lHchrifl»n ■ Bucher 
Software ■ Schulung 

Morll&Toclii' t, Verlog AG, Buc+.v-j lag, 

Hcini.P.mol ^WV ?, B0I 3 Hoar bnl M-.incHr>n, Tnlidon |Qj-60| 44 ' 3-0 
ikisrellyroori (m AusIqIkJ Wtlo an 
SCHWEIZ Marki&Tochrll VVIriebi AG, 

KoUnlracMt 3, CH-A^OOZug. lahfon |0«) Al SA hi 
OSTEBPElCH. Fodeif Lechnnr & t=,hn, 

He^werbtrot* <0, A- 123? W.*n, TtMon |0?2?| 677^26 
IJut»'K!orar Medi-a VWacpgei. mbH |Gro[ihoid«l), 
Loodongaw* 29 t A- 1 082 Wen, TeWon (0222) ^9 1 5A3-0. 


Hallo Zeichner 

left Ireue midi immer sehr 
Uber Eure acht-rien Kaftan 
urid Plane- Moch uchOner 
waro es, wenn lhr wblB 03 
Papier! und voi att®m Iceur 
Karopapier verwendel Gut 
macltan sicli auch kraftige, 
k]ar abgegrenzto Faiben 


Hero 

Gregor Buchanowski aus Ber- 
lin spielr aufaeinatn C &4 •Hercw 
Dairut lhr den Helden genauso 
rachc-: d urcfc die Labyrinth© 
steuon, hat Gregor die acht be 
wel skjzzterL Da die ersten vser 
SpielsluEon aber reach nicfet go 
schwer and, (trucked wit nur 
die Karlen 5 bis 8 



Level 5 am «Hcro» fur den Commodore 64 


Level 6 mit vieien tbdlichcn Fallen 
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ZeichenerklSrung 

A Spinne (tfJdlich) 

{=l Fie d firmaus Odd lich) 
Schlange (iftdlich) 

Sg tddlich 


I 

I 


Mauern (mllssen weg- 
gosprengt Oder -ge- 
schosson werden) 

boi Borlllirmig 
tttdJieh 


•<ar lit naiOk 

/ *n QyrcffcofnrwKi 


[FT 



9 


IQ 


h 


I 1 



\o 



A| 


— 

J.L-L- 

- 1 


Level 3 von 
uHerou (C 64) 



& 


orkaitale Lava (tfidlieh) 

Lava (tttdlich) 

verschiltteler Berg- 
mann 

Lampo (bei Berthrung 
verdunkeli sich der 
Raum) 

Flo ft (cnH Ihm kann auf 
dor Lava gefahron war- 
den) 



Einkaufsfuhrer 
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DAS SCHAFFST DU NIE! 

iriillte die beruchtigle Locke, Boss dor 
>eruhmtesfen StraBenbcmde in New York* 
)och von solchem GeschwQh: laBt Mic 
ich nicht abscbrecken. Gercsde nac 
Jew York gezogen, mochle er unbedingt 
/Vitglied in dieser Bande warden. Als Aut- 
lahmeprufung muB er [edooh dor Locke 
ein geliobtes Haarbuschel rauben. So 
teginnt cine wilde Jagd quer durch die 
•tadt. Ob in der feinen Villengegend, den 
erkommenen Slums oder auf dem 
jeriisl eines neuen Wolkenkratzers — 
ille sind plblzltch gegen ihn. 

JTREET GANG her! vier vollig verschie- 
lene Level mif uberlSGegnern, Weiter- 
lin erwartet Sie eine fiinfstimmiae Tifel- 
ruisik. Farbenfrohe Grafik scrolTt in vier 
Eichtungen. 

Vos meint die Presse? 

'orsten Borkmever (RUN); . . sind 
►ound end Grafik ailererste Sonder- 
Jasse." 

lum Gluck gibt es STREET GANG fur 
COMMODORE 64, ATARI ST, AMIGA 
md SCHNEIDER! 
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fERTRIEB: RIJ5HWARE GmbH 

AITVIRTRIEBt MICROHANDLER 
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Computer & Umwelt Themq 


Tabelle L Die einzelnen Variablen des Weltmodells (nach T. W. Forrester) 

BCMR 

DjiRuB der Uberhevdlkoruiig auf die Gaburionialn 


FPM 

Eitifluil vo ii Uniwr.hbvlaiitiing aur Nahrungoangebot 

BPMfi 

KlnfluB der ErrUhrima luf din Geburtenralc 


FI? 

Roladwja NahruiujMiiigieboi 

BMMR 

FitiRuB don rnnioriitllnn Loberutl&ndardj tut die Gabunomaie 


F1C 

Nahninfliivoifllgbiukeli (Ekaiuirlo) 

BHR 

Nonnwim derOobniteiUMo 


JKC 

Etnfluft win ObervAlkimiiig auf Lebontiqiiillili 

BPMK 

EiciiluB der Umwrirveiichmunumg auf dio G^burtunraiif 


Kr 

EmnuA von NaJiraiurwmaokxR auf LebanaquoliOlt 

BR 

Geburtewure 


KL 

Lebwuqiulitti 

SINS 

Noimwon dot Oobtitimuatc 


KM 

EmftuB dou maienellen l^obonwandards auf dio Lobonsrjualliai 

CA1R 

[iweBLitloiLunteil 111 do: LamlWIrlaclufl 


KP 

EinfluB von On’.woJtvflnwlunuuuriq auf dio LebenaquaJiufj 

CBrGNl 

Noimwort des InfortiilooKiuganga 


KS 

Nocinwort dor LebeiurjuaLUt 

ccriR 

EtnBufl der N*hnuvgBV«rfllalMrkeif tuf Undwirtscluflllclui 


LA 

Undflttche 


iJvmeiitiorujB 


MSL 

Mututiollnr LabormsUndard 

cm 

At>ijnng« twi Aidageninvesuiiocian 


NARUR 

Abbaurale von Robmoffen 

CFJA1 

Ante II der Undvr Innctuiftlichoe MvoanUonon an antanoa 


NEM 

EinDuB '.on KohutorioraeMipfung oaf oRekfivu Invootiiionon 

CGI 

NouinvoDUCionen in AtiUgon 


NFS 

Verblelbonder RoiutofianieiJ 

Cl 

InvewtllionMiv In Anlagmi 


MJJt 

HotiBtoflVOnal am Anfaug 

CMAF 

Anlell der UndwiiiatholHichorl I nveBlilloiwn 


NMM 

EinnuB von nurerleUoin Lobeiumumdaid auf Kohntefivertmuch 

CMI 

Muiljpltkjtor fin AnUgoninveitilionon 


NR 

KohinodvatTiK 

CNIAr 

Normwori dan Aniefei der UndwirtnchafiHchen Inveaclileik^n 


NUN 

tformwwrt dou Roliuoftabbaua 

CP1GN 

Norm won der Invcimlonen in Anlageti 


NttfN 

Normwii rt doe ReMounranabbaiia fSannaxiet 

CQJK 

E inflii n der lobeesqu^lnat auf dlo AnUgoninwsiiiionBn 


P 

£evdl leaning 

CR 

tJberbnufitkBtiumadiiihmiiuD 


PAOL 

Absorption iron Urawpliverschmulzuna 

CSIR 

IrtveotiilOMwerhaJI eia 


PDH 

Nonnwert dot BovelkertunjsdiishUi 

CTtAF 

Aiuoii dei latidwirtsduMIclian Invuniiionon, Anpauunotfeli 


POOL 

Erteugung von Ummiltveiwdimiitlilng 

CVTI 

AnlnueiunvoatltltHten id atifanoo 


nvi.K 

AlifallgnWnrt der BevOlkeiuna 

COIDN 

Normwori der AbginQO bvi Anlatjoninveslifionoii 


PLor 

Aniniwinworl dor UniwolivetnehmuHtintj 

CIJDN 

Narmwert dor Abgingo twu AniaoonlnveMilfonoii tm Ssenano 


PMOLC 

EinDuB von AnlaaeninwniUionen auf dio Umwoltverachmwwmig 

DCRM 

EmfluA dor ObervOlkerunqi auf die Sleibcnie 


PNOL 

Normwon dor Ufiiweliverachmuiiung 

DrRM 

ElnduA der Emithiuiig auf die Sterbsrnie 


POL 

U m mt 1 cvwisc htn utau ng 

DMRM 

ElnlluB deo irmiettollar LebeiumUndardi auf die Sterberate 


PROL 

llinweltvojicl'iiiiuiiuiivnvtiThHlIiUB 

DNH 

Normwon del Starborstu 


PSOL 

Uirnvtiltvujsclmniiaungaaiandard 

DPRM 

ElnBuB von UinweJtvnrsclunBttung auf die Blorborate 


PT1.A 

Abearptlonraeif fiir Umweltvemrlunutiuno 

PK 

Siortvornro 


PILN 

Nomvwnjt dorUnvwcltVMSclunutziing 

DINR 

Nurmwon dor 5iojbci™a 


SI 

Scbaltwii Hr BNR 

ECtR 

Ltfuknvnn InvijvliUouovexhdUnts 


S3 

Scfultioli fiir HUN 

EMCUt 

Nannwort dou effsktimv luvoiniionuvorSill'.nujot 


S3 

SchaltwH fur DNR 

FC 

NaluungiiverRlgbarkal] 


SI 

Scbalueji fur CP1GN 

npc 

EinfluB von Ur,dwit»eK«fUu;hon lnwalilionen aul die 


S3 

SchnlUeli fUr COIDN 


Nahiungsproduktlon 


53 

Schaltteii fUr PI7QL 

FMC 

EJnfluB von ffbortaUtwrong aof Natwungaanvoboi 


57 

Sd’uiStsuii (Ut FCABB 

FOG 

Norinwon d»« NklmingvbndariR 





Pwlaetning vonifotto ?j.i 

der absolute Wert, sondern dei 
Grad der Verfinderung, 

Um das Programmsozu gestaUen, 
dafi es leicht auf and ere Computer 
umsetzbar ist, wurde auf Bedie- 
rungskomfort weitgehend verzich- 
tet. Die Bedienungdes Program mes 
besteht im wesent lichen aus tier 
Eingabe der Weite fiir Geburten- 
raie, Sterherate, lelativer Rohstoff- 
veibrauch, Kapitaigiiterzugang, Ka- 
phalgilterabgang. Umweltbelastung 
und Nah rungs verfllgbarkeit. Es 
werden Standardwerte vorgege- 
ben, die Sie bei eigenen Expert- 
menten nach oben oder unten vari- 
ieren sollten. Die vorgegebenen Pa- 
rameter beruhen auf langjahngen 
Erkenntmssen, die clem Weltmodell 
nach J. W, Forrester (siehe Kasten) 
zugrundeliegen. 


Das Program m stellt nach der Be- 
rechnung nach Wunsch entweder 
die zeilliche Entwicklung zwischen 
den Jahren 1900 uttd 2100 giafisch 
dar (Bilder 2 und 3) oder die Wecli- 
selbeziehung der wichtigsten im 
Programm verwendeten Variablen. 

Um dem interessierten Program- 
mierer die Wirkungsweise des Pro- 
granims zu verdeutlichen, werden 
alle benbtigten Variablen und deren 
Bedeutung in Tabelle 1 ausfdhrlich 
erklfirt, Das Listing ist vorwiegend in 
elementarern GFA-Basic fiir den 
Atari ST geschrieben, so daft die 
Umsetzung auf andere Computer 
keine Schwierigkieiten bereitet. 

Als Ergebnis unseres Standard- 
laufs mit den Werten aus Tabelle 2 
ergibt sich ein klares Bild, das die 
zukunftige Entwicklung miteiner ho- 
hen Wah rschei nlichkeit wiedergibt, 


Gebunenrate: Q.O<l 
Storberate; 0,038 
relativer Rohstoffverbrauch: 1 
Kapitalgiitemicjang: 0 OS 
Kapitalgiiterabgang: 0.02S 
relative Umwaltbelastung; l 
relative NaJirungavertllgbiorkeil: I 


Tabetic 2. Dio vorgegebenen Parameter 
stiitzon tlch auf Erfahrungswertc. 

Von 1900 bis zum Jahre 2100 ueh- 
men die nattfcrlichen Ressourcen er- 
wartungsgernafl stark ab. Die BevoF 
kerung vergroBert sich etwa bis zum 
Jahre 2020 (Bild 2), um danach stetig 
abzusinken. Em hhnheher, zeitlich 
etwas verzogerter Lauf ergibt sich 
fiir die Kapitalinvestttionen. Die Um- 
weltbelastung (Bild 3) steigt m ahn 
iicher VJeise und erreicht etwa irn 

«u[ 1 e>M 

UJirig ,'iui Seirf lew 



Bild 3, Die Belastung der Umwelt hat ihien Hohepunki noch 
lange nlcht erreicht 


Welt ★★ 


von Markus Zietlow und J. W. Forrester 

Compute riyp: 

Atari ST 

Sprache: 

GFA-Basic 

Kurz- 

beschreibung; 

Simulation der Wetteiitwicklung 
von 1900 bis 2100 

Besonder- 

heiten: 

Auf andere Computer leicht 
umsetzbar 

* lat achnell ftbgelippl 

* * nt-brno u SWJ sidi l»1 wan Zait 

* * * bea&ijr am Wpcli&rwticL - 
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1' Dua MOULDS! (Forrostar 
Jalire 

£i Rem ■ 

3 Data Welt 
£fttwickiunasdyivHe,lh van 
19WB bit HUM* t Fcrroater 

10701 SioIh,io gijr .j&nftll 

rlflnwort* on fuel .Jlv 
2»Jt nooh IftTO fuer 
lleVOelkoriltufa - Ufid 
Wirt selva f tsanlwi ck ■ lunK 
iioyiii lltiwn Itbo I asturii; 
und RuhatoffVerbraiieh . 

4 Mir-9 PE*l i 

&■ C^tii 4004800000 
ti pvlh 1OJ00B004W 
7! CfiaUH.S 
ft: CnUfrfJ 3 
&■■ Cliftf-lS 
Ifl Enel r -1 

11 U U5HWMJ00 

12 Pdn -26-t 

13: PleUSfXMMVBM 

M P»ol-36HiWiV.*vHV- 

l&i Foo r 1 

lli: KM 

17. Nr Nir 

IB [ Bvlfc 

19: ClrCvil 

£0: Cliaf 'Of in 

31 : i-t.1 -F1 & 1 

22: Bnr>i0,04 

23: Blnr l' 04 

24: 51 1970 
2b l tmt:0.02e 
26: LHi.mW.02B 
27 i 33 1&7W 
2B: Nunrl 
29: NU.r.r-l 
30: 52 1IH7W 
31: CpHr.afiJ.0b 
•J£ CbigrnUO 0b 
33: ;.,|-laV0 
34: C&ldh 0 IVS 
35 ClidmW 0S15 
30 5&-J97W 

37. I‘„ol l 
30! Plolr.1 
30: S8-1970 
40: Fc 1 
41: FI. -I 

42- fJ7 1H7W 

43- Start -1900 
44 Final MOW 
4b: Ut = l 

40: Data 5. Bovaolkorurjin Ki». 1". 
R4*B.cnirc#inlMia . V t “ 
KapitaiinvoaUtionontHla. )' . 

Le belt equal 1 taat" , Dm wo I tb« 1 a 

titling" 

47: Xpbaa-l 
40: Vphan-5 

49: Data "&nvuoilsertfm|£" i 0. 10. 

UtnM-el LbaLantung" ,0. 10 

5® I Rom Endn dor Fiirftlfir'tor 
St: Din Q(IZ8,10) ,i{2&2I,L»<l0), 
Vfi ( 20 1 . Q( l 201 , W J I 201 . 

Ok (20 I 

62! Road H*.U* 

S3: Ra«d 7.* 

64 ! Qe* 1 
66: !}k = 0 
56: QSr 

57: Rond 0n 
50: For N^2 To Vn< 1 
6 Sir Road Ltm 
60 : Haxt N 

61 Read X*. J1 . J2, Y* . J3. J4 , Jn 

62: Road Jk 

63: For M--1 to Jk 

64 Road Kldli 

65: Nsxt N 

flfi JtphaasXph***! 

87. Yphaa Yphadl 
09: Print N6 
69: Print It 
70; Print 

71; Input W-Moltor. 1-End.e SOp 
72: Cl« 

73! If Oprl Then 
74: End 

7fi ! Rndif 

76: Input fJ-L»uf, 1* 

Tabei lerilunktlonan' ; Jt 
77: If Jt.; I Than 
7fl; Final-Start 
79: Qe=2 

00: OJ--0 

81 1 EU« 


*S: «J=0 

93! End IF 
64 ' Jcc0 
65: Ja-1 
6flt Je:W 
»7; J tiB 
01) Jq:0 
69- Jp-0 
90: Cla 
91. SMSafiol 
02 Cl s 

93 Print 52 KHAR L uRARAHETER " 

94- For M-l To Jk 
95s Print WSlNl 
90 Input 13*1 Hi 
97 1 Next M 

98 Cla 

95- If Ok-1 Then 
ltWi (>0ta AUSGt&bO 

10]t End If 
1021 Print HI 
103: Aumrebo: 

104 Fur N: 1 To Jk 

I0ii Print Wt.Ni; --‘lUuiHl 

106 Next M 

107 Print 

106: Itipdt 0-woitor. Mnendom, 2- 
drueMiT : Op 

100: If wp:0 Thor. 

110 (lota Haunt toil 
111: End if 

112; If Opd And Ok-# Then 
113: Cla 

114: Goto Scenario 

116; End if 

lib: If Op=i Anil Ok-J Than 
117; Cl e 

118: Goto Ssanario 

110 s Endi f 

I20i If Op- 2 And Ok=0 Than 
121 i Input Daieichnune' ;R* 

12S’ Uprint Chr*(27U"E- 

123; Lprlnt 

124: l.print NS 

12b; Lprlnt R* 

126 For Hi I Ta ilk 
127: Lprint RJINK i'iBjlHI 

126; Next N 

129 Endi t 

130: If Op: 2 And Ok=l Thor. 

13} Input BaiaishnsU(':RS 

1 32; Lprint 

133- Lprint K*. 

134 For N- 1 To Jk 

13b Lprint W*<Nl . ' -QklHi 

136; Next N 

137; End If 

138; Hnupitell- 

139 i Cla 

140: If Ok:] Then 
141: Goto Worto 

143: Endi f 
143: Data a 
144: Datani 

14&; Dot* 7. daburtnnratn 1.041', 

' "Storborata 1 . 026 )“, 
rol, Robs to f 1 tf nrbraunh 

(I)". " 

KapltAlsuatorrugahK t.®&) 

", 'Kapll*lKuat*rftb*anfi 
I 025)“, "r»l Hmbaltbalaatung 
ID". ”r#l Hahrunjaworrungbiir 
kait (1)“ 

146. War to - 
147 ; BlnriOill ) 

148: Dlnr=0(4£! 

149: Nlun=OE(3l 
160; Cbignl ; Wgl 4 ; 

151: ClldnrOglS) 

162; Pioiptttrnn 
1 53 i F1e:0*(7) 

164! Data "NfiMK , NFRR . NEKft ' . & 

155 < Data 0,0. 0. 26.0. 16 . 0 . 5.0 6. 

0.76,0.86.1.0, 1.0 

158! Data " H(MR ’ , " B6 L “ . " NHHR ,11 
1 57 i Data 0.O. 1.1, 2. 16,3, 2.4,4, 
2.9,5. 3.3,6, ». 6,7.3. B, 8, 
3,9.9.3-95.10. 4.0 

156: Data CHI “ , “HBL - . CHI , B 
159: Data 0,0. 1,1, 1,2.1 e, 3, 2.4.4, 
2.8,5. 3.0 

160; Data, HHttfC . "H9L" . BhStR' , fi 
161 Data W. 1 2, 1 . 1 -0. £ .0 . « 5. 3 . 

0.75,4,0 7,6, 0.7 

162= Data “DHRH" , MEL" , “DMRJI" . 1 1 
163: Data 0,30.0,5.1,8,1.0,10. 

1 .6. 0. 9. 2. 0.0. 7. 2. 5. 0.6. 

3.0. 0 53.3.5.0.5,4 0,0.6. 

4 .5,0 5. 6-0. 0.5 


164; Data “BCMR' , ”CH' , ”BCHR' , 4 
165: Data 0. 1 , 06 . 1 . 0, 1 , 0. 2 .0, 0 9. 

30.0. 7.4.0.0.6.6.0, 0.56 

166: Data DCRH", CR . DCRH.6 

167 Data 0,0.9,1,10.2, 1-2. 3.1 6. 

4.J.S.5, 3-0 

16ft: Data " RPKR", “PROL", ' RPHR' ,7 
169; Data 0. 1 . 02 , 10 . . 9.20. .7. 30. .4. 

40, .26. 548, 15.60, 1 

170; Data -fUC”, 'CR“ . ■•FMC'.B 
ITU Data 0.J 4. 1 , l -0, 2 .0 6 ,3,0 4. 

4. 0. 3. 5, 02 

172: Data "FIPC ,‘CAIR'. - F1PC-,7 
173: Data 0.fl, 5. 1, 1 0,2.1. 4.3.1, T. 

4.1.9,5.2.05.8, 22 

174; Data ’ FrR" . ’PROL' . “FFM" ,7 
176: Data 0. 1 02 . 10. 06. 20.0 65. 30. 
0.35,40.0-2.60.0. J.S0, 
i& 05 

176: Data EFMR , “Fit" . BFMR ,5 
177; Data 0 . 0 , 1,1.0, 2, 1.6, 3.1 9.4. 

2 0 

1TB: Data DfstK .“FI*', DFRM ,9 
179: Data 0.30.0. £5,3.0. 5, t.0 75. 
14, 1.1.1. £5.8 7.1 5,8.6. 

1 76,0 6.2. 0.5 

180 Data “DHai , ’ PSOL DPW’,7 
Ifll; Data 0,0. 92 , 10, 1-3. £0. £ . 0. 30. 

3 2.40,4.8.60,6 8,68, 9.2 

282: Data 'CCF1H , FR . CCF3R -5 

183 Data 0.1.0.0.5,19.0,1 0.0 3. 

1 5,0 15.2. 0 1 

184 Data KF‘ . Fit ,"KF",5 

181 Data 0 . 0 . 1.1. 2.1 8.3-. 2 4.4- 

2.7 

180 Data ’KC , "CR- KC",!! 

187 ; Data 6.2 0.3.5. I 3.1 0.1 6. 

1.5. 0. 75. 2. 0.15. 2 , 5.6 45, 

3,0 38,3.5.0.3.4 .0 25. 

4 5,0 22.5 0.0 2 

168 Data KF , PROL" KF 7 

189: Data 0.1 04.10.» 8S.D0.W 6.30. 

0 3.40.0. 16.S8.8 05.00. 

0 02 

160: Data PTLA . -pftDL . FT LA .7 
191 Data 0 , 0,10.2 5. £0,6. 30. 8.40. 

U. b. 60, 15.6,66, £0 

192; Data PtlGLC . Cl* , 177-iLC .0 
193; Data 0.0.09.1,1.0.2,3.0.3,5 4. 

4.7 4.5. * 8 

194: Data EM' . Hfit'.KM .6 
195. Data 0.0.2, 1.1 0.2.1 T.j.2.3. 

4.2 7,5, 20 

166 Data COIR HO . COIR .5 
167: Data 0,0.7 0.5 0 9.1,1 0.1.6. 

1 6.2. 20 

198, Ron 

130: Nr0 

280! 1 nkroPe-lill e ren 
£01. H-W*t 
£02 Ja-N'Dt 

£03; If .'Final Start 1 /da lib Then 
204: CJ&to Bnroiihnen 

£05' End If 

206. Cato InirwanHaMU 
207: Sercchn-cft - 

208. 0=--Ja 

£05 Far T4t«n To Final -la £ 

DWp Dt 

210: Ri»»t<»r« Paten 

£11; R eB d Jk 
£12; For M-l Ti. Jk 

213- Read Haiti 1 

214: Neat H 

£15. If QJtl Then 

216: Cla 

£17 If Oja Then 

218i Frlnt "Suit = ;T; 'i 

U* 

21»: End If 

220 End i f 

£21' Rob HI IfagroeBaet. und Rater. 

222- ! f Rir-.W Tlao-n 

223- Mfrr=0 

224 Uh 

£25- Hftr-Nr/Nir 

226- End if 

227: X-Hfrr 

£26 Iia6.it. TaDalipnfunktian 

£23: If Wahrl Than 

£3®: Goeufe Jhpie 1 clinu 1 1 

231 1 - Endif 

Sl£ Mear«¥ 

233: If F:0 Than 

£34 t Ci r-0 

255: Cla a 

£38 1 CiriCl/f 

£37 1 tndif 

238; EclrtCir* 1 1 -Cllaf 1 •Hmar/d - 

Ciil* f 1 
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233; 

If Eneir;0 Thon 

249: 

Hb1=0 

24 1 : 

El Bo 

242; 

MbI ^E oir/Enoir 

24 J : 

Endif 

244 

Xu MbI 

245: 

Gonub TnWl l»,r,f unktion. 

246: 

If Wnbrl Than 

247: 

Gosub Jhxloichniill 

24H: 

Endif 

249: 

Nmmr -Y 

260- 

Cllp-Hlunr 

251 ■ 

If S2> -T Than 

2&£ : 

ClipnHunr 

363 1 

Endif 

J54; 

Narur;P*Cl lp*Ntam* 

2S5' 

X-Mal 

259: 

Gonub Tobal 1 on f unktion 

25/ : 

If Wahrl Thun 

3501 

Goaub Jholeidhmjl 1 

200 : 

Endif 

280: 

Cml-Y 

261 

Cl lp=Cbi|tnI 

262: 

If S4>=T Than 

263: 

Cl SpiCptan 

264 : 

Endif 

26&- 

Cal -P*C»l •€ tin 

280; 

If Cniaf =0 Then 

267 ; 

C® 1 r =0 

2C0. 

El no 

26U 

Cal r ;Gi r*Cl inf/Cnlaf 

270 

Endif 

271 : 

Cllp-Ciidn 

272: 

If 36? -T Thor, 

2? 3 : 

CliprCaidn 

274: 

Endif 

275 i 

cdi--i:i*cnp 

276: 

XrMnl 

277: 

Gosub t'abel lnnfunkLlon 

276 : 

If Wahrl Than 

279 i 

Gonub Jhglnlohnul 1 

28ft: 

Endif 

261 1 

Hinrar: Y 

382: 

X-Hb.1 

293. 

Gob ub Tabal lap# unktion 

nfs4 ■ 

If Wahrl Then 

265; 

Oooub Jh*l*iqhnull 

206; 

Endif 

287; 

Dmio-Y 

288: 

If L**PdnJ0 Then 

289 

Cr-;0 

290 

Elan 

291 

Cr=P/i La*Pdn) 

292: 

Endif 

293 

X-Cr 

294' 

Gtiftuli Tnballenf unktion 

295; 

If Hnhrl Then 

296: 

Gonub JhHlaiohnuii 

297 

Endif 

298 

Skinr^Y 

299 

X=Cr 

3ft». 

tioaub Tabol lanfutiktion 

301 

If Wuhrl Than 

302: 

Gonub JhKloiulmul l 

303: 

Endif 

304: 

Dc rm-Y 

305: 

If PiolsB Then 

306: 

Hrolsft 

307 i 

Elae 

•108 i 

ProlrPol/Paol 

309: 

Endtr 

310: 

X-Prol 

•ill 1 

Gosub Tubal lanfunkti on 

312 1 

IE Wahrl Then 

313; 

Gonub Jiialaiichnu 1 1 

314: 

Endif 

316: 

BparsV 

310: 

X=Cr 

317 

Eloaub Tnboi 1 anf unktloti 

319; 

If Wr.hr 1 71i«n 

319; 

Gonub Jhrfl oi chhll 1 1 

320: 

Endif 

321! 

Fac^Y 

322J 

XsCsir 

323! 

Goaub Taballanf unktion 

324i 

If Wahrl Thon 

325: 

Goaub Jh*lolohnull 

326 

Endif 

127 

Flpo=Y 

328 

X-Prol 

129 

Gonub Tabol Ion fiinktl Oh 

330 

If Wahrl Than 

331- 

Gosub Jheilal uliJiUl 1 

132 

Endif 

333 

Fpm-Y 

134 

Cllp=F 1(9 

336 

If fl7>=T Than 

338 

Cll p=Fc 

•337 

Endif 

338 

If Foo=@ Then 

330 

Fr-« 


340; EU« 

341 ; Fr-Fipc ! <Fnic*Fp«»Cltp/FM 

342: Endif 

343= X=Fr 

344 : Gosub T&bttllotif unkiion 

34 B i If W*hrt Then 

346: (l<m iib Jhflladchnull 

347: End i f 

348; Bfar-Y 

349: Cllp-Ulni' 

350 : If SI >=T Than 

3&1 ; Clip-Rnr 

352: Endif 

363: 0 r : P* Cl ip* Ufinr‘Bma. 1 -* Dotin'* 

0p*«r 

364 ! X'Fr 

36 &: Qoaub 7 aba l I on function 

366: tf Wnhrl Than 

357 : Goaub Jhjfloichnull 

360 Endif 

363; Df rni’Y 

380: Xiptol 

361; Gosub Tob*ilnnf unktion 

383i If Wahrl Than 

383 i Goaub Jhxloiehinill 

384 : Endif 

365: Dprm^Y 

366 ■ Cilp-Dinr 

367 If E3>i;T Than 

380: Cl i[i = t>nr 

369: Endif 

370: L>c- P* Cl 1 p* Dnm,*i)prm* Df rm i 

Dorm 

371; X=Fr 

372 Gonub Tabu l lonfunktion 

373 [f Wahrl Thai, 

374: Gcitiub JhHleilchnull 

37»: Endif 

376: Ce/kr=Y 

37? X=Pr 

37ft: Qoaub Tabu L leaf Unkticn 

379: If Vlfthrl Than 

380: Gosub JliKlolchii’-ill 

381 Endif 

3$2: Kf-Y 

303 X-Cr 

304: Goaub T«bf,l loaf unktien 

385 If Wuhrl Than 

306: Goaub Jhglloioknull 

387: Endif 

300! Kc=Y 
3 89 : X-'Prol 

390: Gosub Tnbol lent unktlon 

391 If Wahrl Than 

392: Gonub dbulnlohnull 

303: Endif 

394 f Kp- V 

39*,. XrProl 

396: i j uni. ib Taballanf uriktion 

39? If Wdhrl Than 

39 0: Goaub Jhfiltiirhmill 

399: Endif 

400; PtU=Y 

401; If Ttla=0 Thar, 

402: P(oU0 

403: El mi 

404: P*ol-Pol/Ptln 

406: Endif 

406 • X-Clr 

40? : Gonub Tnballonfunktion 

400: Tf Wahrl Then 

409; Goaub Jh*I«*lehnull 

410 : Endif 

411: Plfi,.)c-Y 

412: clip Plain 

413; If Sfl ' “ T Than 

414' Clip-Pnol 

415 Endif 

418: P^ol-paCIlp'lWe 

417: X=H»1 

41ft: Gosub Tatra llnnf unlit ton 

413: tf Habrl Than 

420: Goaub dnclai chilli 1 t 

421 : Endif 

422; Km-Y 

423 - If Kf-0 7h«n 

424: H.^0 

4 25 I El ao 

428: Hd=K»/Kf 

427: Endif 

428: X=Hq 

428: Gonub TabeilonfunXlioh 

430: If Vlahrl Than 

431: Gonub Jh«l niclmul 1 

432 : Endif 

433: Cqlr-Y 

434 K1 =Kn*Km*Kc»Kf *Kp 

435: Rom End a dor 

Hi If »g!olahuft8*fl 
438 : If Jt-1 Than 

437; Goto SuBtand 


430; Endif 

439 If GJi=l Then, 

440: Goto Vergtaiflh 

441 Endif 

442: ]f (T=Stnrt. Or (AbnfT- 

Final H< 1 0E-06 Than 

443! Goto ftuweinunn 

444: Endif 

445: If (T Start 1 <( Final -Start )* 

I Qm- l 1/125 Then 

446: Goto Verj(laich 

447: Endif 

448: Juwoiaunil! 

449: 0(Qm.ll=T 

4&0f Lit 1 i =Ut 

451 : fJlrP/S 000000000 

452: Q2iNra00000a000 

453: Q3~C 1/100000004*4 

454 4*4 - K L 

45&; 05: Pro l 

466= If $n=l Thnn 

457 • Goto Grafikl 

45ft: til Ha 

459: If 0n;2 Than 

460' Goto Graf ikE 

481; El aw 

462: Jf On; 3 Thun 

463: Goto GraflkS 

464 : Elat, 

465 If Gnu 4 Than 

466: Goto Grnfik4 

467: EL *4 

466 : If gm?5 Than 

469; Goto Gr«fik& 

470: Elan 

47 l i If Gn:« Than 

472; Goto Graflkfi 

473: Kino 

474: If <ta=7 Than 

4?6 i Goto Graf ik7 

476; Kirn* 

477; If UnrB Then 

478: Goto 

Grafikfl 

470: Endif 

480; Endif 

461: Endif 

4d2l Endif 

483: Endif 

484: Endif 

4*61 Endif 
486: End IT 

■187; Graf 1H9: 

480! tJKgm.lW-Qfr 

400; Graf 1X0 i 
400: 4J|G*l, 01=08 

491 0rafik7 

492- Qnja,,8l-g7 

493: Graflkfls- 

494 Giga.Tpge 

435: Graf lk.fi: 

496 gfOm.ei-Wfi 

497; Urr»flk4: 

498; g(Qm.6PG4 

409 ; Graf 1X3; 

50»i Qi«m,4>=f»3 

601: Graf 1X2: 

602: U( Cm. 3 1=02 

603: Grafikli 

604; 

506; l.ot Gs-Xph** 

508: Jii-Yphaa 

507. Ub=Qb*1 

60ft: VorBlrtioh 

600: If gj<l Than 

510- Goto Sehtuop, 

fill' Endif 

61 2 , Ju - Jo + 1 

f.13; If J'cOJ Than 

514 : Gate, flahluia 

515; Endif 

618: £1*^71000000000 

f,17: Wy-t'rol 

618! Gosub I.Jiufhi Id 

518 Jo- ,j*/Dt*l 

62ft Klltaoh-ldur.rt: 

621: If AbalT- Final 1 l ft 1/2 Than 

f,22' Input "0 waiter, I-Kopia, 

;:-Efidn Qq 

623; ;*> OH r«V)*l) GOTO 

Telll . Tai 12 , Tolll 

624 Kndii 

525- Goto SchtvBfi 

&S5' Toil! • 

627 : Goto Zustnnd 

629: Tail2: 

629 > Print At(l,23); 

630; Print g* 
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531? Print AMI, 23); 

532? Input Sta 

5331 Print AU 1.23)1 

534? Goto Kill, nr-hnl [111 UK 

535 ? TullP 
63ei End 
63 ? e Schius*: 

630 ? PaP+Dt* ( Br-Dr 1 
639: Nr Nr?Dt*l-N»rur) 

640: Ci=Cl*l>f<C*t-C<il I 

641: If CtlafoH Then 

S 42 1 Cll*fiCll»f*(Dt/Ctl»0* 

(Cof lr»Cqir-Cli»M 
C.43: End 1 f 

B44? PoUP-al*Dt*(Pji:n1-Paol l 
545- Ftrair. Ende dor 

ZuntanduBleichunken 

546 i Zuatand : 

547? Next T 

540! on =Qni- L 

549: Jl:l 

550! Jart 

6&1? If Jt.-1 Thon 

552 > End 

653? End if 

554 : If Ui:i Then 

65&: Gate 91 null 

550? End ! f 

557 : If tlJ-1 Thmn 

650: Goto Ertfcbnisae 

559: EruJi ( 

560: (J U i3 
561= Cla 

662= Print •‘Zalt-kurvon" 

563: Print “von “ ; Start;" bia 
Final;” U* 

504 For !■! To 50® 

5061 N**t I 
566: For Je-l To Qn 
567i For trl To Q1 

5C8' it2*I-nsQ[f.i) 

569; i<2*I)=«( 

570! Hont 1 

571 1 Gosutr Tabol lenfunkt Ion 

572; If Wohrl Than 

573 ■ Gosub Jhitlolohiiull 

574: End If 

675: Jw-Qw 

576 : JusQu 

B77: El turn him ; 

570: lri pat “0 woltur' I Cl* 

579: If qn- '0 Then 

580: Cote- Elngabqe. 

661 1 End If 
5132 : Woxt ,lfl 
583: Qinull? 

664: If G!=0 Than 
5B5? Goto ErgabnlBB# 

006: End if 
567: Cla 

500: Print "FhaaranblitT 
689: Print "von "-.Start;' bis ”1 
Final;* "l IJ* 

690: Qe- 4 

591 • For l = i To Qi 

592: 

593: Z{2*1 > -04 I.JbJ 

594 : H**t I 

596; Gosub label lenfunktion 
596 ' If Nahrl Thor, 

597; iloaub JhxlBlebnull 

590: Endif 

599 r ElnR*b..kopie 

S00: Input B u*lt*r".qa 

601? If U»'..-0 Then 

602: Goto AnrtlB® 

603 : Endjf 

604; Goto El fifl.xh»kop»e 
605: Ananifle; 

606: If 0 »l 2 Than 

607; Print At(l,23). 

600 i Print U3 

609: Print At! 1.231: 

610? Input Qn 

611? Print At? 1.23); 

612? Goto KiftfabalMipi* 

613: Erjdlf 
614 : Eraebclaao 
610: Gin 
610? Lprlnl 

617: I. print P- ' ;P; NK- ; Nr; "CJ * ‘ : 
Cl!"CtIAF= ;Cliaf : "POL- ; 

Pal 

810: Lprlnt 

619: Input "D-baufidon , 1 

wtittrr«hn«n": ?Ji' 

020; If qpt ■ l Then 
621; End 
022? End If 
023' On- I 
024: Je*0 


626; J»1 

026 : Je-0 

027 .if 0 

628? Ju-0 

629: Jp=0 

030: If Qp=l Than 

631: X=Flnal 

632= Final Final* ? Final - Etartl 
633: Start-)) 

834s Cl* 

63b: Ok! I 

636; Soto Stanario 

637? End if 

638? Rem UgtarprDNruui f mr 
Tabai lanf unktlan 
839? Procedure Tabel leaf unHt loo 
640: HahrlFalt* 

G4I? If Oc=l Than 

642? Goto VarglatchJ.i 

643? Endif 

644 - If t)c^2 Than 

645 ? Goto Vorftlolch.lq 

6*6? Fndlf 

647 i If GctJ Then 

6*8? Goto Vdrglelchqe 

649i Endif 

65C; If 0c-4 Thon 

651? Goto Voraloicbqc 

652: Endif 

653; VentloichM 

654: If Jta^B Thor. 

855; JqO 

666? Endif 

857: Ver*lolehJ.|: 

648 If J,1=l Then 

S59; Goto Vergloichewalciij 

660: Endif 

061 t Hoad SS.TI.OS.Ol 

062: For 1=1 To 2«Ql 

063' ReadZil) 

664 Heat. 1 

665c VerdlelohsMMqc : 

666- JJ'» 

867: Jf 0q = ?, Then 

66®: Goto Nsu 

669: Endif 

670 If XtrZfll TIwmi 

07J : Goto Gets*)* 

672- Kndif 

673? If X Ji. C 2*1)1- 1 ? Than 
87 4 : Goto Smtrej-hoch 

676: Endif 

07 6 Wnhr=E*l»* 

677; For NO To <2*qi-l) Step 2 

076- If XrZlKl Than 

679? Goto Schlaif an*nd* 

680 And if 

68 i : T=ZiM-lM(E(«Hl-S<H'l)l* 

a-Z<N- 211 /(ZlNl-ilN- 2 n 

662? Wahr-7run 

08 J? He H 

604: H-2«Ql-l 

685: Sahl»ifen«nd«: 

666? Noxt IJ 
087? If Wahr Than 
606 ? tUHv 

689? Goto Var*leicheirannG 

690? Eadlf 
ttSU : GalE«y: 

B92: Y?ZI2) 

f.03 Goto VoriSielahelnnije 
694? Setaeyhoch- 
665) Y?Z<2*Ull 

W8t Goto V* ml « i oh*l n*4<? 
till?! Veraleitrhaltiaqe: 

«J*d ll *- 1 Then 
694' Goto Zuruaok 

700; Endif 

701 : Vertf loiCtm-J? 

702 : I! lAr-4 Thon 

703 Jg Jr 

701? Er.?i l f 

704 N*u 

74W? Gr-ZjXl 

707: Jr ill l 

Tea, wu-.Zd i 

705 8 «ut2<£| 

710; For 1*1 Tc Stop 2 
711 11 4? J ? qr Than 

712: iir ill I 

713 Endif 

714: If l< I )*Jr Than 

715; Jr=Z41) 

710: Endif 

71? : If Zf 1*1 l'-qu Than 

716= 

7l9t Endif 

720; If 2< ] *1 ) • Qvf Then 

721? O-dfl'll 

722 ! Endif 

723- Neat I 


T24 If tfC-2 Than 

725; H«h*S True 

726? Gotti iuruecfc 

727 Endif 

728 ? Goto Mark* 

729- Zurueck 
7301 Return 

731 : Procedure JhBXelohnul 1 

732: Hark*; 

733: Jh=0 

T34 ; If [(jr'JrlO0 Than 
T35: .fhE Intf 240* C0" Jr 1 ftQr-Jrl* 

0 5 ) 

736? Endif 

73T: Jv!0 

738: If iqu-QwlOfi Then 

739: Jvr Int ( l&0» (0-Qw) 7 ffiu -iiv 1 * 

0.61 

740: Endif 

741 ? Cis 

742: If Jh>=0 And Jht?S60 Then 

743' Lin* Jh.118.Jh.266 

744? Endif 

745: If Jv>=B And Jv<tl60 Than 

746: Lin* 0, 2B6-Jv. 250. 266’Jy 

747: Endif 

748: If 0c=2 Than 

74$: Goto Schl*if«n*nfanC 

760: Endif 

75t; Jy-Jtn 

752; If 0c=4 Than 

753: JftJi 

754: Endif 

755: Print Atll.ZI: 

758: Print I3W;” bla ";0u 

767 r Print Atll.ll; 

750: Print L*(Jjr) 

769: J*^l 

760: If Qe-4 Thon 

761: J*-U£ 

762; Endif 

T63: KiiLliJ*) 

T64 t Print At? 1-721: 

765: Print Jr;“ bia 'iQr 

786= Print At (23, 221; 

767= Oo*=Loft*(Hi, 161 
769; Print Go* 

769: Sch lei fennel an* ; 

770: For 1 = 1 To 2*<J1 Step 2 

771? iJh:8 

772? If fQr-Jf)O0 Thon 

773? Ohn»tl2W»tZ(i)-JrV' 

f Qr-Jrl+0- &1 

774: If Gh>240 Than 

775? fthr250 

770? Endif 

777- Endif 

770: Qvc0 

770a If |Qu-Qw)<?-0 Than 

7®*? OynlotOBBaCidell-Qw)/ 

rqu-Q¥)r0.6| 

7«li If Ov>lb0 Theta 

762? BvrlSB 

7«3s Endif 

764: Endif 

7 65 r If 3 = 1 Then 

7B0: Plot yh.280-U- 

7»?t If Serf And *h>=2 Then 

768 Circle ah.2M Dv,2 

749 l Plot ah.ZEG-fty 

790:: Endif 

7»l: Endif 

792? If 1 til Than 

793: Draw To qh,£68-Qv 

794 ! End! f 

795 1 M«tt I 

796? If Joe® Then 

797: Goto Sprur.#n.nrke 

790? Endif 

799: For 1-0 To 247 Step 247 

0001 For jTlfi To 166 Step 16 

801 1 Line 1 . J- 100. I *3. J ’ 100 

002 ; Ha *t J 

803 ' Hast I 

804? For Jslfi To 166 Stop HT 
R06 For 1-0 To £50 Step £6 

806i Lisa I.J*lB0,I,J»3*100 

807. Hext I 

808 t Hex! J 

8P0, Lin* 0.116,0, KG® 

8 10t Draw To 340, 26-6 

011 1 Draw To £6*7,116 

812? Draw To O, 118 

813: Sprungmark* 

014 Ren. 

815 . If 0c=3 Then 

816: Goto Hieder surtieck 

817' Endif 

8101 If ©C<£»4 Than 

0191 Got* Sell lull *n,uBff aba 

820: Endif 
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aai 

If <Jc = * Thnn 

92S- 

Goto Wle-dtr suruwk 

823: 

F.r.dlf 


Bohlua-an juisii!, n 

82& 

Print All 5, 11 1 

828- 

Print SS 

02V! 

Print At( Ei, 2l 1 

02 B 

Print OS 

02 ft t 

PrinL Attl ,22): 

830 ‘ 

Print 7* 

83J i 

Input ‘ 0 -Wolter, 1 Kopm 

832 1 

If U«-l Thor. 

933 r 

Print Attl ,S3i, 

8341 

Input 

aasi 

Ena i t 

836) 

Ola 

837 s 

Print 0*1 nlo Punktlori van 


•' : T9 

Print 

833 

Print Ti.Tubf 1 5 > ; 0* 

040! 

For M To 2 »W 1 Stop 2 

041: 

Print ZrU lTahl 1 & 1 ; 7. 4 I • l 1 

84, l! 

] 

840 r 


84* ! 

Input 0 ■uflitor. I Kopl* ; 

845: 

O* 

If Q«,r© Thou 

846: 

(Soto Untrproirran'.TmrHln 

84Ti 

End if 

8401 

Lprint OS; ala FunUtlon 

848! 

von " . Tt 

Eprlnt 

»!«?>; 

I.prvnt 79;Tobi: l&KOS 

Bin 

For 1=1 To 2*W1 Stop 2 

862 

Lprint ?. ( 1 > :Tobl I * 1 | 

093i 

Mont I 

664 : 

Y ?0 

05 bl 

Untrprogrnmnrtndo 

B',K: 

Hleder suruock: 

#&7 l 

Bn turn 

000 : 

l :- rocnr 1 ur*i baufblld 

8501 

if T=Stort Thun 

060 

Cln 

061 : 

End 1 1 

8621 

Ot- Intt 260! < T-Start iy ( Flnxl 

0631 

Start, 1 S 

«<*-int,(| 15©*Ki*-Jll/<J2-vM n 

064: 

+©, 51 

Ot - Ent 1 . 1 1 50* [Qy - J 3 1 J4 JD 11 

965: 

*0,51 

If 1 50 Than 

868 : 


867: 

End If 

860i 

If Qa <0 than 

a«9 : 


67©i 

End If 

87 1 : 

If Qb> 150 Than 

0 T 2 i 

Wbvl !,0 

8731 

End If 

074: 

If Thor. 

67 5 : 

qb -0 

B7B: 

Kndif 

677: 

If T-Start Then 

B7 0 : 

Plot <Jt. U 6 -QK 1 

07S: 

Plot ^t, 16«-«b 

080: 

Gates Fri»otl**rt«aus«nb*i 

Hfi 1 5 

Kadlf 

082- 

Jd:Ql-Qv 

683 = 

Plot Qo. lflfl- Jn 

604 

t.liia 0a, IflB Ja Qa*Jd, IBH ^n 

« 6 &: 

Plot qo*Jd.l66-0b 

606: 

E rn.ii ti er ca ausEBba 

11 8 V , 

Print Ati 1 . 1 1 : 

600 

Print Xt 

ee&: 

Prinl AU2». 1 i 

8601 

Print VS 

891 : 

Print At( 1 . 2i ; 

802: 

Print <li 

893: 

Print At( 1 ,2> i 

894: 

Print q* 

aor>: 

Print At,<2©,2ll 

896: 

Print Qy 

867 i 

Print At ( 1 . 22 ) , 

898-1 

Print y* 

8901 

Print At! 1.22), 

800: 

Print T 

901: 

Print AtlSb,22i; 

602 

PrtraL U* 

603: 

Jb=Gj. 

604 ■ 

Jbtftb 

9«t>: 

qosftt 

906t 

Fi*turr. 

607: 

Print At 1 1.221 i 

306i 

Print 

6 ©n : 

Print At 1 t i 

mat 

Print 7 

9 1 1 

Print At < 16,22): 
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Wie teuer darf Low-Cost-Software sein? 

Woden Sic wirklieli 400 Mark fur etn lextprognirnm uusgeben, das auf Ihrein 
IBM-Pt; Scbneider-PC oder Koinpaliblen Jtiuft? Das war blotter, was man sich 
iintor Ixnv-Cost-Soflware voiMeltle. A her jetzt isl Sehluli mit dieseu uberlidhlen 
I’reisen! Wir sind siolz, lhnen cine Text verurbcitung piusenlicrcn zti kdnnen, die 
alle PreLs- und I-dstiiugsharriercri briclil; 

TextMaker 


TextMaker. Fur nur 148 Mark. Keine Spanius^alic. Keine Juniorversion. Kcine 
teuren Zusaizpsikiic. Sondcrn voile LeLsIung zu eiiiein wirk lichen Sitperpreis! 

TextMaker. Lin Projjramm lUr Profts und Einsidger glcichermaOeri. Demi TextMaker 
paRi sich thrum Wissenssland an. Hs (Jberforden Eirusteiger niche und bidet dennwli 
alles, was sich Profis mhischcn. 

Bcvorzugcn Sic Pulldown-MenUs zur Texteitigabe? Ziehen Sic Funktionstastcn vor? 
Oder arbcilcn Sic lieber mit einem WordSlar-kom pal iblcn RcFehlssatzl TextMaker un- 
tcrstQizt alle d'rei Editiermcthodcn. Und crlaubt die Umbelcgung der Tnstaiur. 

Es Ichll nntUrlich dcr Platz, idle Vo rail gc von TextMaker ntifziizdhlen. Blockbefchlc, 
Ausgnbc lormtit icr ting, sag culm Ik Gcschwindfekcil - das ist selbsiversiflridlicli, Abci 
dies ist bci wcltcm nichtallcs. Vielleiclil geben llincit die Iblgcndcn Pluspunkteeitie Vor- 
stelluog von der Lelstungsf&higkdt dieses eimnaligen Texiprogramms: 

• Lditicrcn in bis zu ncun Tbctfenstern 

• Integrbrter Druckerspooler 

• 26 Tasiaturmakros fhr Tfcxie und Belch I e 

• Adressciiverwnlumg zur Ersicllung von Serienbrlefen 

• Alitomallsclics Sichcrn dcs Tcxtes in votgebbnren Zcilabstandcn 

• l^er Tbstendruck zwischendurch ins DOS und wieder zurtiek 

• r'honctisclies Suclicn: Mayer? Mdcr? Maier? Kein Problem! 

• Die UNPO-Tlistc relict gclflsclitc Tcxtzeilcn 

• I-aymil auf Bildschirm: Pallt die Kandcinstellurtg? 

Stimuli dei Scllcmiinbnieh? 

• Druekcn auf Bildschirm: kuirsiv, fett, unierstrichen. breti, doppcli, hocli ... 

• Linealzeilcn im Text: Schreiben mit belieblgeti Fbrmaicinstellungen 

• Iniegriertcr Diskettenmnnagei; der sugar Diskeitcn formatter! 

• Mit tier ASCI [-label le kdnnen Sic den gesamten IBM-Zeichensaiz ruitzen 

• Rechncn im Text: wk in BASIC mil 26 Variables und vieten Funktkincii 

• Erstellmig von fnliftlLsverzeiduiisscn, FuQnotmvertvallung 

• Unterstttlzung. fUr Matrix-, Typcnrad- und Laser- Drue kcr 

• Inir atle IBM-kompatiblen PC’s mit 256 KByte RAM otter melir 

• Urttcrstliizung, fUr Farbgrnrikadtipler, Monochromkarte und EGA-Auloswtteh 

Entwiekelt von dem bckaiinten Faclijpumaliscen Martin Kotulia. Er weifi, was Gclegcn- 
heiissducibcr, Schreibprofis, Bfnsictgcr und Fongcscliriitcnc wollen, TextMaker ist die 
erste konsequcnie Verwirklichung siller Idcen aus jnhrelinger Benutzung von Compu- 
tern. 

Nur 148 Mark! 


Martin Kotulia 


Mile CtM/tot/t mafOSien, tiusicltnritfen utui itit Sii fi\ ini w -u-Mvkm, 

( ) Bine sehicken Sic mir ersi einmal unverbindlicli 
weiierc Informal ionen. 

( ) Jawohl, TextMaker fasziniert mich! 

Scnden Sic mir dieses sagenliaftc Prognunm tilt 
DM 148,- zzgl. DM 10,- Versa ndkosten. 

Name: SnaBe: 

Qrt; Untcrschritt: 


SoftMaker 

Gmhhfslntjii' 9 

ftSOO Niirnhrrx 90 
Tettfon 09110033.1.1 


AuHoabi>2/R?bmar l*iS 


Qiradromcmia 


fawnsuag v>n Sen* 17 

Eingabehinweise: 

Das Listing wurde nachtraghch zur Oneniierung mit 
Zeilennummer versehen. Tippen Sie dies© njdit mit ab, 
da das Listing sonst nicht korrek* funktionieil Verwen- 
den Ste *Quadromama* nur im BO-Zeichen-Modus fgn) 


□nssnan® 

□□□□nnna 

□nasssaa 

□saassna 

□saanaa® 

nnosasn® 

□snsnsaa 

nsaasann 


Amiga Quadro mania * 

von M artin Horn 

Computertyp Amiga 

Sprache, Amiga- Baste 

Eingabehilfe: k eme 

Kuiz* 

beschreibung: Denkspiel 

Block© auf 

Diskette; 9 

* ut *ctm&Jl abgWjpr' 

* * nehnwnSie »ch «iwaa Zc-it 

* * + beaser am Woclivn»*:i:l». 

Platz 5 und unverandert stark: 
Quadromania-CPC 

In dieser Version hat sich an den Grundiegeln nur we- 
nig geandert, Dafiir ist »QuadromaniaCPC« besonders 
schnell abgeiippt. 

Nach dem Sian der CPC-Version geben Sie bitte em, 
ob Sie alleme oder zu zweit spielen mochten Anschlie* 
Bend besiimmen Sie den Schwierigkeitsgrad . der die 


Quads atanzahl auf dem Feld angibt Haben Sie die Run- 
de gemeistert, sells Ihnen das Programm Ihr Punkter- 
gebnis mil und Sie durfen sich an die nachsie Sdiwierig- 
keilssfufe heramvagen. (rh) 

Quadromania-CPC ★ 

von Thomas Hopner 

Computertyp: Schneider CPC 

Sprache: Basic 

Eingabehilfe: Explore ~ 

Kuiz- Quadromania 

beschreibung. in der Ur-Veision 

Lange in Byte; 4185 

• id sctxneil abgeiippt 

• * n t hmeri S* neb atm Ze;i 

• * * b' -.-'-i an Vi’-eteneaa*- 


Und das sind 
die Namen der Sieger 

L Preis 

Wolfgang Gachot OttweiJer. Atari ST 

2. Preis 

Roland Lieger. A Moedling, Commodore 64 

3. Preis 

Thomas Meyer Bremen Aran XL XE 

4. Preis 

Martin Horn. A-Graz, Amiga 

5. Preis 

Thomas Hopner Tasdorf. Schneider CPC 

6. Preis 

Patrick Schmidt. Herzogenrath Atari ST 
Programm -Crazy Quadraz* 

7. Preis 

Alexander Best, Worms. Alan ST 
Programm: *Q2« 

8. Preis 

Rolf Lenz Donmund. Commodore 64 

Programm: »Quodro 64 « 

Der Sieger erhalt 500 Mark und em Jahres Abon- 
nement der HappyComputer Oder der 68000er nach 
Wahl Dei zvveite und dritte Preis ist ebenfalls em 
Wunsch-Abo Die Platze vier bis acht werden jeweils 
rnit einem Markl & Ifechmfc-Buchgutschein im Wen 
von je 50 Mark bed acht 


Level 5 
Best 1424 


Bonus 

232 


1 ! 
at 

4: 

5: 

6: 

7r 

Br 

9: 

!Oi 

:li 

J2i 


13: 

14t 

15: 


’ Hexagon V 2*0 

* lAuft lo hijbei Ufitj 

titodrlgcr Aiifiaoung 

* Gcschrietjen In Augunt 1987 

V£>£) 

' Wolfgang Qachot 

* Biu(s*a*tr, 7 

* 6682 oumllar 

' T«l- e6824/468<5 

ii xtao»H)-l then 
Alert 3, 'Bitte 4uf nledrlgt 
Auf ISier.ijI 

uisEehaltai! J ‘ , I , *OAny* r 
DuCany 4 
Edit 


16: on Brul gor l t< ectJ-o 
lit OdbuS isiclalliitraBo 

16 : * 

1»: r>0 

20 1 On Keen 

2lf On Start fltgl Go-Rub Spiel 

22: Loop 
23t ' 

24 : ■ VaterprtMjrarr «■ 

25: ' 

3<t ?i&c*aure Spiff I 
27: Gonub Keau«_aB**cty»lten 

2fl: Ga#u& Tile! flasgetwn 

29: 

3C: If Kffitei W rtiffii 

3is D«mu 0 

32: Pi»K B,12*ra4. J19*F«l,19e* 

r«i 

33: Hides 

34: Cbs-iP Ki sc fees 


35 t Cc(=b Spiffifffid jtleafttt 
36: Esdii 

J7 ; 

let oo 

39: Exit !f Abbrucht Os 

Partly |1| Or K*r*fl*cj4- 

19: Pau.se 16 

4lt if £pi»ier*-0 Tt«n 

42: Gosaii Spialarrng 

43: Coiub Esdiisit 

44: Spifflart“l 

45: Else 

46: If Coopt T&efi 

47: coa sb Cweputerzuq 

48) Else 

49: Coaub Spifflarxa^ 

5®: Ead'f 

Sit Coiij!> Endeteat 

52: Epi«l ffirt-p 


Aiisjaii-f 2 F-iiruai 1988 




Quadromania 



53* 

Endif 

133: 

Koto tis 

| 709; 

Procedure InitinlLslorunq 


54 

If Fectlg!<0) Th®n 

134 

* 

210: 

Diir, Px*{S),iy*{5), 


55 

lac Mark! lag* 

135 

Procedure Farbwechue! 


Start farbe* ( 1 ) , XbaulB* ( 1 j 


56 1 

Enelif 

1 36 t 

Local 14,J"l,Xot,Yo»,Spa*, 


i Marker * t 1 ) , [ 1 ) , 


57: 

Loop 


Zei* 


KSl 30) 


58; 

' 

1371 

If Odd(XpoBl) Then 

21U 

Did ?or,*( 1,54,11), Adrx*f 1 , 


59: 

If Fertigt{0) Or Portig*<1) 

138: 

Restore Offiotwortol 


14,11 ), Adry*( 1 ,14,11), 



Then 

1391 

Rina 


F ef llql ( 1 } , Al$f 1 ) 


60: 

Gooub Spielenda 

140: 

Reetoro Of feotworte; 

212 1 

Dim Xp*(6),Yp*(6),QldX*<J ), 


61: 

H«llari*2 

141 : 

Endif 


OLdyHl) 


62 i 

Ilte 

142: 

For J*-fl To (, 

213! 


63: 

Weitorl -0 

1431 

Bead Xo»,¥o» 

214; 

If Xbioa ( 4 ) -0 Then 


64: 

Eadif 

144 S 

Spa*»XpoS*+Xo* 

215s 

Fal-1 


65: 

Start flag* -0 

143 s 

Zoit-VpOu*»Yot 

216 a 

Eiae 


66: 

Gouub Koriuo oinachaHen, 

146: 

If !'□«*( Spieler*, Spa* , 

2171 

Fo*-2 


67! 

Return 


Zell ) 

216: 

Er.dif 


65; 

1 


t Start fa rbot[ 5 p tolar* ) + 

219: 

' 


69: 

Procedure Spioioraug 


Level*- 1 Then 

220: 

Roatore Punktdaten 


70: 

Sound 2, 15 f 1 ,, 3,fl 

147 3 

Inc Poi* ( spieler* , Spa* , 

221 : 

For I*-0 TO 5 


71: 

Novo 0 


Zell) 

272: 

Road Wx*,Wyl 


72 s 

Gonuh Schrlft el Bach* Iter. 

148: 

Blue 

323 l 

Pxl< S*)-Wx*‘Fa* 


73: 

Dpoko 9»52,Qld.Xt<SpjnWr*) 

149: 

Pcs* (Spieler*, Spa*, Zell) 

234 : 

Fy*(I*)-Wy*To* 


74: 

Dpoke 9954,Qldy* < Spieler 4 j 


-Seartferbe* ( Spieler*) 

225: 

Next I* 


79: 

shown 

150! 

Endif 

226: 

» 


76: 

Morker4(Spleler4 ) -0 

1511 

Deflill Pob* (S pioleEl , 

227 1 

punkt-daton: 


77: 

Do 


Spat, Zell), Fat, 

226: 

Data 0, 0, 6,0, 9 , 5 , ( , 10 , it, la, - 


78: 

If Houoak-2 Then 


Poe* (Spieler* ,Sp«! , Zoi* ) - 


3, 5 


79: 

Abbrucli%»l 


6* (spieler*”®) 

229t 



60: 

Endif 

152: 

Folyf Ul 6, px*( ),Py»( ) 

230: 

For u*0 To 1 


61 1 

Exit If Abbrucli* 


Offset Adrx* (Spicier* , 

231 1 

For J*“0 To 14 


52 1 

If Houoek-t Then 


Spel , Sell ) , 

232 : 

For XI-0 To n*Evwj>(j%) 


R3t 

Xpoa*,»Int[ (Houbox- 


Adrvl( Spiolor* , Spa*, Zell) 

2331 

Adrx* (It , Jl , K* ) -5*Fn** 



Kbas!®* (Spieler! ))7( 10* 

153: 

Pauee pwert* 


11*1 S4’Fa*+-J* ■IP 1 Fa* 


04: 

1 > 

154 : 

Next j* 

234 t 

Adry* ( I 1 , J I , K* ) ■ 3 7 * 


Ypofll * Int( (Mooney- }?• 

133: 

Repeat 


Pa* -Odd { J * ) *6 *Fe *+K* * 1 2 ‘ 



Fn4-Odd(Xpoo»)*6*Fa%)/ 

156: 

Until Hdueek»0 


Fa* 


95: 

[ 12*Ffl* ) } 

137 ! 

Inc Marker l( Spieler*) 

235! 

Nnxt K* 


If Xpost>0 And xpou*c]4 

158: 

Return 

236: 

Next J» 



And Ypo »*>0 And Yposttil* 

133: 


237: 

Nrxt I* 


96: 

Even<Xpoo%) Then 

3 6P! 

Procedure Bndereut 

238: 



Sound 3,15,1,6,5 

161: 

Per tiglfSp lclci *)-l 

239: 

For H-0 To 29 


97: 

Wave 0 

165 : 

For Sp*-0 To 14 

240: 

Read Wort* 


30: 

OldxIfSpiolerl ) - 

163! 

For 2e*-SJ To ll 

241i 

Toji$.TanS-*Chr$(W*irtt ) 


39: 

Dpoek ( 9952 ) 

L 64 : 

If Pob* ( S pieler*, Sp*, 

242: 

Next I* 


01dyt<sple2er»}- 


Zb*) 

243: 

' 



Dpack(9954 * 


< >Startfarbel( Spieler*) Then 

244 : 

[lota 0,52,1,0,2,0,3,8,4, 0,5, 


70: 

Cooub Far&xacluel 

165 t 

Fartlgl(Spleier*) -0 


0,6,0,7,254,8,16,0,0,10, 


91: 

Endif 

166 : 

Endif 


0,11,0,12,16,13,9,255, 0 


93: 

Bndif 

167: 

Next Sc* 

245: 



93: 

Exit If Marker 4 <Spla lor I) 

166: 

Next Sp* 

246 : 

For H-0 To 15 


94: 

Loop 

169: 

Return 

247: 

Read Co IS 


95c 

llidem 

17W: 

# 

248: 

Sot co lor n,Val(*«H"+Cat$) 


96: 

Return 

171f 

Procedure Tit, el auogaben 



97: 

Procedure computerzug 

172: 

Deftext 1,0,0, !sS*Fal 

249 : 

Next I* 


90! 

173: 

Text tDD-Fa*, l©*Fai, ]2fl*Fa*, 

250: 

* 


99 1 

Go nub Schrlf t-_i3inscliotten 


•HEXAGON" 

251; 

Data 000, 7W7, 253, 66), 770, 


100: 

Keeker 1 < Spieler* )-» 

174: 

Return 


751,007,067,640,060,727, 


U9tl 

If Fisorkert Then 

175: 

9 


700,444,067,763, 772 


102: 

Dee Pifiorkert 

176! 

Procedure Sehrift flinnchaltnn 

252 : 

J 


103: 

XpoB*-ftatida»(8) -1 

177: 

Text 30'Pfll, 194)*Fa*, 

253 : 

Pwort**4 


104: 

YposW-RaiukraUPofirker*! 


Spaces (35* Fa*) 

254: 

Sttf e*»2 


105: 

Goaub Farbwechsel 

178 i 

Deftext t5-{5pielor*-0) ,0,0, 

255; 

Conpl - 1 


106: 

Endif 


6* Fa* 

256: 

Waiter 1 -2 


107: 

Do 

17 91 

Text 1 94*Fa*tl 64 *Fa** 

257: 

Fifi8rkot%-2 


103: 

For Ze*-ll Downto 1 


( Spiel or%.0) , 190* Fa*, 1 «S 0 - 

258: 

spaahl *«0 


109: 

If *o*<tl Than 


Pat, tfain$( Spieler*) 

259: 

Startfarbe* (0)»2 


110: 

For Sp*«2 To 12 Step 

180: 

Return 

2601 

Startfarbo* ( 1 )-8 



2 

181: 

* 

261t 

XbnniBl(d>-5*Fa* 


llll 

Exit If 

102: 

Procedure Spiel ondo 

2621 

Xba a i n 1 ( i )- 169-Fa* 


112: 

Merkert [Spiel orl) 

183: 

Deftext 14,0, 0,6-Pa* 

2631 

NnmS<0 }■ ' SPIELER” 


Xpos*. 1 4 -Spl 

384: 

Text 30* Fa 1, 3 9P* Fa* , 1(90' Fa* . 

264: 

Nas5 ( l ) ■ 'CGKPWTER * 


113; 

Ypoe!*Ze* 


NanS(0) 

265 : 

Love 11-4 


114 3 

If Pos*( Spieler* , 

105 : 

Gouub Hex alertl 

2661 




Xponl , Ypoe* ) 

186 : 

A1S(0) “"Siccjcr vuriio dor" 

267 f 

Hu ii tom Hdatan 



< >Startiarbe* (Spieler* ) 

197: 

If Fortig*«9) Then 

268: 

For 31-0 To J0 


115: 

Thor, 

188: 

Al S( l )“Nom$f 0) 

269 : 

Read KSfll) 


Dec Ypon* 

189: 

Far t>el ■Start: nrbe*[B) 

270: 

Next I* 


116: 

Goaub Farbwech&el 

*90: 

Elsa 

271 : 

M$ t0)-Chr5( H)-ChrS< 15) 


117: 

Endif 

191: 

AiS(l!'*Nac,S( 3) 

272 : 


HO: 

Next Spl 

192: 

Parboil -Start farbut| 1 ) 

273; 

Mdatelli 


119: 

Endif 

193: 

Endif 

274 : 

Data Desk, Progranw- Info , - 


120: 

For Sp*-lJ To 1 Step -2 
Exit If 

I*).! £ 




121: 


Then 


p “ “ 


1221 

Worker* [Spieler*) 

195: 

AlS(0J-"Daa Spiel endete" 

’75t 

Data Spialar, i Spieler , 


xpoe**14'9p* 

196: 

AlS ( 1 J*”unont nehladen" 


2 Spieler 


123: 

Ypoel-Zol 

197! 

Far be* -1 

276: 

Data Farben, 2 Farben , 4 


124: 

If POBlfSpielorl, 

198: 

Endif 


Forbor. , 6 Farbon,” 



Xpoo* , Ypool ) 

199: 

Deftext 1,0,0, 6+Ffl* 

277: 

Data Stufe, AnfShger , 



< >Startforbe*( Spieler*) 

200: 

Text L00*Fa*,107*Fa*, 122* 


Kenner , Exports ," 



Then 


Fa* , A1S[0) 

Doltext Farbn* 

278: 

Data Spiel, aeglnn , 


125 t 

Dec Ypoa* 

201: 


Welter , , End" 


176 : 

Gdftub Farbvncrhnol 

202: 

Text 1 05 *Fo* , 1 20 * Fa 1 , 110* 


-i ■* • *4 

t t 


137: 

F.ndif 


Fa* , AlSf 1 J 

279: 



138: 

Next 5p* 

203; 

Gonub Hex aiert2 

280: 

If Fa*. 2 Then 


5 29: 

Exit If 

2041 

Fertlg*(0)-0 

281: 

RoBtato MdatonS 


120; 

IU: 

Korean (Spicier*) 

Next Ze* 

Exit If Marker! (Spieler*! 

205: 

206; 

207: 

Fertig»(lj-0 
Kcrkf Laij*-0 
Return 

Listing 1. 

«Hexaigon>' fiir den Atari ST 


132: 

Loop 

208: 


(ZeUenmunmem nlcht mil abUppen.) 


Ausgabe 1J Fc-bruai 1&83 


Quadromania 


383: 

For Il-l* To 17 



Offset Adr*t{i,7-Levelt* 

*34: 

P 8 3 1 

Read MSf II ) 



14-2,0), 17- Fat 

*35 1 

salt 

Meet 5* 


>56; 

Text Adrxtt 1, 7 -Level* - 

436; 

285: 




3 1*2 , 0) - 10* Fat , 24 -Fat, 

*37: 

2664 

Eddie 



Chr$(62) 

*38 E 

283 1 



337; 

Else 

439; 

?88: 

Kdi;«2! 


358i 

Deffill u*ut*rMl|9|, 

*4fit 

2B9 : 

beta Hotter, 2 Muster , < 



Fat , Start far be( tfi)-* 6 

*45 ; 


Muster , 6 Mu star 


359: 

Polyfill 6,Pxt{},Pyl{) 

*42: 

290: 

' 



Offset Adrx! (0,7 -Level 4 - 

*43: 

291: 

Gosub Hesue _e l ns c ha 1 1 e n 



11*2,0), 17* Pal 

*44: 

292: 

Return 


360: 

Deffill Start! or bel<l). 

*45; 

293t 

* 



Pal , Startler bet | 1 ) 

446: 

291 : 

Procedure Spiel f eld zelehoen 


>61 3 

Poly fill 6,Pxln.Pyl< ) 

*47: 

295: 

for It-0 To 14 



Offset Adrxl (1 ,7-Levell • 

*48; 

296: 

For Jl-fl To 11 * Euan ( 1*> 



11*2, fl), 17- Fal 

*4f ‘ 

293 * 

be f fill Po*4< 0, 14, Jt) , 


3621 

Endif 

450: 


t‘a4,Pos*|d r :4,.-|)- 6 


163: 

wave S 

*51: 

296: 

Polyfill 6,Pxln,Pylr j 


364; 

Pets* fhrertl*> 

452: 


Offeet Adrxlf*, U,J4>, 


365; 

Next 1% 

453: 


Ad;y%<0, II, J4 ) 


366; 

Return 

*54 ; 

299: 

beffill Poalfl, 14- 5*, J4 J 


367 1 

1 

*55: 


, Fal, Foil ( 1,14-11, Jl) 


368; 

Procedure ScchseckfArtt , 

456; 

3B0; 

Polyfill 6,Fxl< l,Py4f J 



Leenqel , xpoi 4 , Tpoel ) 

*57: 


Offset Adrxlf 1, 14-14,34), 


>69: 

Xp|(fi)-0 

458: 


Ad ryHB, 14-14 ,J1 ) 


>701 

Xpl { 1 j -Leenge I • Pei 

459; 

301: 

Sen J* 


171: 

Xp4(2 ) -Laesgci* 1,5 'Fat 

460: 

302: 

Sex* 11 


372! 

Xpl ( > ) ■ Laeiige 4 • Fal 

4651 

MJ: 

Gdiob Fortofolge loiebr.en 


373: 

Xplf *)~0 

462: 

304: 

Return 


37*; 

Kp4C5)--0.S»LaeB0#4*ra* 

163: 

3B5: 

* 


375: 

XpMfii-0 

*64: 

306: 

Procedure Kitchen 


>76; 

Yp4(fi)*P 

*65t 

307; 

For 11-0 To 1* 


377: 

rpi( n-D 


308; 

For J4-C To 11 


378; 

Yp4(2l-Leenge4*0, 9*Fa% 

466; 

309: 

PoslfO, 14, Jl)- 


379: 

ypl(3l-Laer,g«l*l,8*Fa% 

*67; 


Start£*rbe%(0) 


380: 

rpt 4 * ) - Laengei * 3 . 8 -Fa % 

46B: 

310: 

Posit 1, 1%, J%)- 


38U 

ypii5)-Laengei*fi.9*P*l 

469: 


Start'arhei(l) 


382: 

Ypif<)-0 


Ills 

Kelt J» 


3831 

If Art 1-0 Then 


313; 

haxt H 


3 84 : 

Polyline 7,Xpln,Tp%{) 

47fit 

313i 

For 1**3 To Stuf e*' , *0 



Offset Xposl, Tc-on4 

*75: 

314; 

5p* ■ ?<j ndosc 1 3 } * 1 


JBSl 

Else 

*72; 

3151 

Of *-0dd ( Spi ) -Gdd( 5p% ) 


386: 

Polyf 111 6, Xpl; >,Tp%() 

473; 

316; 

Sel-ftaAdonf 9 'Of 1 ) * 1 



Offset xpoul, Tpos 1 

474! 

317: 

For Jl»l To Randan ( Level! ) 


387: 

Bad If 

*75: 




388; 

Return 

476: 

3181 

if odd(Spi j-rrue Tfiea 


389: 


*77: 

319: 

Restore Offset wertel 


390; 

Procedure Meaue elnsobalten 

*78: 

3201 

Elio 


>91; 

Deffill 0 

*79 : 

321: 

Restore 0ffoetwarto2 


392: 

Pbox 0,0, 3l9*Fa4, 12-Pal 

*80: 

32 2 1 

Endif 

>93: 

Menu MS{ ) 

*81: 

123; 

For KI-0 To 6 

19* ; 

Goeiib Kenue. akiua liaieren 

*82: 

326: 

Read Xol.Yol 

395: 

On Menu Goeub Ausvertuc-g 

*83: 

325: 

Spal-SpliKol 

196: 

Return 

(64 : 

326 1 

Zeil-Zet-Yol 

397: 

• 

*85: 

327; 

If Po*%(fi,£pat .foil j 

39#; 

Procedure K«nue_akt!i«li*leren 

*66: 


cStartfarbslifi) -Level! -1 

399: 

* Spielers ah 1 

*87: 


Then 

400; 

Per 14-0 To 2 

*BR: 

326: 

Inc PosItC, Spat, 

401: 

Menu 11*11,0 

489: 


1*1% » 

402; 

Mono 15*54,0 

*90: 

329 : 

See Poel( 1,14- Spat, 

403; 

Menu 20 • I%,0 

191 : 


a*i%l 

*04; 

Next 1% 

*92: 

330: 

Else 

405 1 

Menu 11-Sp rah 11,1 

(93: 

333; 

Post (0, Spa! , fail) - 

*061 

■ rartwBtil 

494; 


5VortfarboH.fi) 

407: 

Menu l**Leveli/2, l 

493: 

332: 
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8650)00 04 02 60 40 BA 40 90 <30 
B65Gi4B A0 07 AE 91 40 BO 6F <BE> 
B6fcBt46 BD BA 04 60 12 DO EB <20? 
0660) £0 04 DB 02 A2 BB SB 10 <44? 
067BIED AD CB 02 BD OA D4 BD <F7> 
0670112 DO A3 14 29 01 FB OF <AB> 
06B01 EE 91 4D AD 91 4D C9 B6 <BF> 
06801 DB 05 A9 00 BD 91 40 60 <04 > 
®t 9fli AB 68 AA 68 40 78 7A 7E <D5> 
06901 7E 7A 7B 48 09 B0 BD BA <3£> 
BtAOtCHI BD 17 OB A? OB BD 18 <7B> 
06ABID0 BD 1A DO 68 40 6B 6B <81 > 
0600* FB F0 60 60 70 7B FB 7B <47 > 
B6B8i47 C7 46 02 02 70 70 02 <93 > 
8600)82 02 02 02 02 02 70 70 <17> 
atCOsB2 02 41 AE 46 00 31 33 <22> 
06D0.2I 24 32 2F 2D 21 2E 29 <1A> 
06DBt2l BO 38 ZC El 46 EC 46 <7D> 
06E0I 76 6F 6C BB 34 BE 00 2D <177 
06EBi63 79 65 72 F7 46 3? 47 <9D> 
06F0)2C 6F 63 73 73 6E 47 73 <E7> 
06F8I61 6t 67 6F 72 69 74 68 <£9> 
07BBi6D 73 73 BB 76 6F 6E BB <DE> 
0708)21 BE BO 22 AC 6F 68 6D <A3> 
0710131 52 52 52 32 32 32 32 «7D> 
0718)52 32 32 52 32 32 32 32 <t3> 
8728)32 52 52 52 52 32 32 52 <2D> 
0728 ■ 52 52 32 32 32 32 32 43 <1B? 
07301 7C 42 47 4B 47 33 7B 69 <B9> 
0738)63 6C 73 74 61 72 74 36 <707 
0740)47 77 47 7C 7C 0B B0 00 <14> 
0748,00 33 63 68 77 69 65 72 <9A> 
8730)69 67 60 63 69 74 73 *7 <83? 
0738)72 61 64 1A BB BB 11 08 <A7> 
0760)00 B0 00 7C 7C E2 47 80 <21 ? 
0768)47 26 61 7Z 6Z 63 6E 1A <FD> 
0770)00 00 12 96 47 87 47 7C <ZD> 
0778) 7C 00 BB BB BB 23 6F 6D <90? 
07B0S7B 73 74 63 72 BD 24 63 <7E> 
0798)60 6F 6E 73 74 72 61 74 <C8> 
0790)69 6F 6E BB 00 BB BB ?C <?B> 
079BI7C BE 47 EF 47 30 T1 6F <77> 
07A0I67 72 61 6D 6D 00 76 63 <S0> 
07A8 ■ 72 6C 61 73 73 65 6E 06 <B9> 
67EHSi 47 96 48 7C 3A 32 32 32 <A7> 
8788i 52 52 52 52 32 32 52 32 <74 > 
B7QS.32 32 =2 32 52 32 32 32 <BC> 
O7C0132 32 32 32 32 32 52 52 <04? 
0700)32 32 32 43 BB A] F3 F3 <P9> 
07D8tF7 El E0 EC 9A OB 28 72 <£B> 
07E01 65 73 7A 08 61 73 66 OB <33? 
07E8) 67 65 77 75 65 i£ 73 63 <BB> 
87F0I6Q 74 63 86 BB 2F 70 74 <*D? 
07F9)69 6F 6E BB 62 63 77 65 <FC> 
0000)67 63 6E 10 29 6E 6F <73? 
0B0Si 70 66 BB 64 72 75 63 63 <B1> 
0018)60 63 iE BB *6 56 48 70 <93> 
0018)44 6E 40 04 04 04 04 84 <6H> 
0820)04 Bd B4 04 84 B4 84 84 <3B> 
8826)04 04 84 84 84 84 84 84 <30? 
0830iB4 FB 70 B2 41 37 40 OB <02> 
8838)80 BO 31 33 21 24 32 2F CDE> 
00401 2D 21 2E 29 21 80 3H 2C <24? 
0040100 00 00 48 44 44 44 44 <3A> 


BB3HI44 44 44 44 44 44 44 44 <D7> 
0850)44 44 44 44 44 44 44 44 <BF> 


8B.bG) 44 44 44 44 44 44 44 44 <E7? 
6666)44 44 44 44 44 44 44 44 <EF> 


8970)44 44 88 43 BE 4® BE 43 <E2> 
8878)43 £6 48 E6 48 45 BE 49 <CB> 
0BB0T0E 49 43 3b 49 36 49 43 <E0> 
BBSS) 5E 49 3E 49 45 B6 49 06 <07? 
0B90149 45 AE 49 AE 49 43 D6 <CB> 
8898)49 06 49 43 FE 49 FE 49 <BA> 
0BABI43 2* 4A 2* 4A 45 4E 4A <B4> 
BBABI4E 4A 43 76 4A 76 4A 43 <78> 
BBD019E 4A 9E 4A 43 C6 4A C6 <38? 
0fifi.fi i 4A 43 EE 4A EE 4A 45 16 <CA> 
0SC0I4B 16 4B 45 3E 40 3E 40 <70 
0008 ■ 43 64 48 6b 48 45 BE 4B <60? 
00 DB ■ BE 48 43 84 49 06 40 43 <73? 
BBDBiBE 4fl DC 48 43 BB 4C 13 <1B> 
B6E8I4C 33 78 69 63 6C 63 6E <19? 
0BE0164 63 19 4C 26 4C 7C B0 <B7> 
B8FB i 80 00 BB 36 63 72 73 75 <B6> 
00F01 63 ftS 65 1A 2E 4C 4B 4C <20 
0980)78 78 78 78 78 47 41 4C <E6> 
8900 l 78 78 07 87 70 78 78 82 <DB> 
B9IB141 ZE 4C 40 4C 4D 4C 22 <AC> 
B910I32 21 36 2F Bt 5A 4C 63 <B2> 
892BS4C F3 E9 E3 88 BB EB El <31 > 
8920) E2 ES EE 60 4C 78 4C E5 <06? 
8930) F3 68 E7 E5 F3 E3 EB El <9A> 
09301 £4 E6 F4 02 4C 9F 4C ZB <FD? 
8940)66 6F 78 66 BB 64 72 75 <44? 
0940)65 63 6B 63 6£ Bfl 66 73 <D€> 
8938)65 72 BB 2E 65 73 73 74 <60> 
0950)61 72 7* BB B1 63 4C BO <93? 
B96Bi4C 78 78 70 78 78 47 BE <BA> 
0960) 4C 70 78 78 70 86 20 B6 <82> 
8978120 Bb 70 78 70 70 BZ 41 <9S> 
6970* A3 4C C4 4C C7 4C 34 2A <A3> 
8998)21 01 CE 4C F9 4C B3 A9 <F9> 
899B<A5 BB AB A1 A2 AS AE BB <D0? 
8998) AC AS 69 64 AS 82 AB 63 <7F> 
B9901A9 AC 63 08 ®A 83 65 67 <26? 
09ABIA3 BB AD A3 AO 83 BB BB <29? 
BVAOtBB 08 83 A3 A2 H2 A9 A7 <70? 
09 DBs BE SE B4 4D 17 4D 2B 6E <20> 
09BB16F 78 66 08 66 75 63 72 <«E> 
09CO*OO 2E 63 73 73 74 41 72 <D2> 
0900)74 01 23 4D 3A 40 8! 80 <4F> 
0908)00 BO 30 30 IB 18 IB 84 <C6? 
0900)04 04 05 85 BB BB 80 18 <EE> 
B9EB) IB 10 50 30 43 4D 03 40 <97? 
89E0I35 Bl 01 01 81 01 01 B1 <A4> 
B9FB t D 1 10 18 18 10 18 IB 10 <7A? 
B9FB)I0 A9 A9 A9 A9 69 69 A9 <1*> 
BABB ) 33 FO FD FD FD FD FD F» <48? 
0Aaa?53 48 04 B0 BB BB BB 40 <97? 
BA1 B) 1 1 00 BB DO IB' 48 13 BO <D7> 
BAlBiBB BB B0 40 33 BB BB HB <C9> 
8A20)B0 40 Bl BB 88 Bfl 80 EB <B4> 
0A2BI02 El 82 BB 40 80 80 OB <B7> 

Listing 3. Kurz and Qolt abgcrtippl: 
Quadromania XL (Schlufi) 


1 REM tjubdromania 

2 REM Amiga^Voraidn von Martin Horn 

3 REM Verotf f entlicht in Happy-Computer 

4 REM ( C } 19S0 Markt & TochniE Vorlag 

5 I flit : 

6 MEMO 1.0.1. ""i MENU 2.0.I,-" 

7 MENU 3.0.1, ‘• ,, i MENU 4,8.1.-“ 

B high =0* DIM f (8,0> , loor%( 40Kvoll*(40) 

9 RANDOMIZE TIMER; SCREEN 2.320.200,2.1 

10 WINDOW 2," " , ( I0,10)-(300 r 160), 0, 2 

11 WINDOW OUTPUT 2 

12 PALETTE 0,0 ,0.0 s PALETTE 2, 1,0.. 7 

13 PALETTE 1,0,1,. 5- PALETTE 3.0,. 5.1 

14 CLS; LINE ( 3 ,5) ~ ( 1 7 , 17 ) , 3, b 

\b LINK (5,41-118. 4). 2- LINE ( b. 31 -( 10, 3> , 2 

16 LINE (18.51-I 19.151 ,2= LINE (1 fl . S ) - ( 19 , 15) , 2 

17 GET (3, 21-( IB. 17 > , leorX; CIRCLE <10, 11), S, 2 
16 PAINT {10, 11). 2. 2: GET ( 3, 2 ) - (1 B . 17 ) . voll X 

19 Start: 

20 flag=0: zolt=0: CLS 

21 FOR i- B00 TO 3 m STEP -26 

22 SOUND l-300*SIN(i/130) .1,200-1/10.0 

23 SOUND l-300»COS( 1/1601,1, 120U/10.1 

24 NEXT i. 

25 LINE {10,10)-(280, 150) ,3,b 

26 LOCATE 1,11: PRINT •Afniga-Quadromanla' 

27 LOCATE 4. 4: PRINT M Klicko oin Paid nit d 


or" 

29 PUT 1 . 170, 20>, loorX: LOCATE 6.4 

29 PRINT “ Maus an und alia uml Soffandcsn' 

30 LOCATE 8.4: PRINT “ F*ld*r werdar, iivvartiart 

3 1 |« 

31 PUT (32,7b), leort:PUT(92. 75) .vollX 

32 PUT (1«0. 75), voll*- POT ( 240, 75) , loorX 

33 LOCATE 11, 8: PRINT 

34 LOCATE 11, 27: PRINT 

35 LOCATE 14. 4 -.PRINT " Doa Splalfald soil ara E 
nda" 

36 LOCATE 16.4:PR1NT “ nur noch aus Ice ran Feld 
era" 

37 LOCATE IB ,4 : PRINT “ boatohen SM* 

38 LOCATE 20, 4 'PRINT " SPACE-Start ENTER-Abbr 

uch” 

39 Ini: 

40 a|= INKEY*: IF •*=“" THEN Ini 

41 IF ASC(a* ) -13 THEN Fortia 

42 IF a*o’ ” THEN Ini 

43 GGSUS Ucgaoroll: a=l:acor*r0: CL£:zu(-0 

44 Ml*: 

45 FOR Jrj TO a *3 

46 ■sIN7<R»Dm*6}F2: n=lNT(RNDU )*6) *-2 

47 GOSUB Invert 
4 S NEXT i 

49 GOSUB Teat: IF »jmnio=0 THEN 1 Mix 


116 
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60 

a-1; b=B: c- 1 : d=8: GOSUB Enid 

102 

IF fCl.Jin THEN PUT ( 1 *20-8 , J*17-3 i . vel 1% 

51 

LOCATE 13 ,25: PRINT "Bonus" 


, PSET 

52 

LOCATE 5, 24: PRINT "Level ' ;n 

103 

NEXT J 

63 

LOCATE 9, 24: PRINT " Boat" ; high 

104 

NEXT i 

54 

LINE (ie4,a8)-(280,l2a),3.b 

105 

RETURN 

55 

LINE (18B,0B)-(£B2,B7),2 I b 

106 

Ende: 

5fl 

LINE | 200, 80 ) - 1 2fl2 , 126 } , 2 , bf 

107 

FOR 1 = 1 TO 13 

57 

GOSUB Wnltmouae 

103 

FOR J=1 TO a 

58 

Spiel: 

103 

Hi, j)-0 

59 

GOSUB Getmouno 

110 

NEXT j 
NEXT 1 

60 

IE fla*=l THEN End* 

111 

61 

IF fi&K=p. THEN End® 

112 

FOR is 0 TO 1000 STEP 100 

62 

m=INT< (MOUSE! l)-l4>/20)+l 

113 

SOUND 440*400*SIN{ i/120 }, 1.130,0 

63 

It 1 m<2 OR ns>7 THEN Spiel 

114 

SOUND 440+400*003 ( 1/100) ,1,130,1 

64 

n=INT ( (MOUSE! 2)-l5)/l7)+l 

115 

NEXT 1 

l e5 

IF n<2 OR n>7 THEN Spiel 

lie 

LOCATE 13.25 

68 

GOSUB Invert: asm-1: b=m+ls c=n~lt d = n+i 

117 

IF fltt«=0 THEN PRINT "Bravo 1 ”:GOTQ Level 

67 

GOflUB Fold: GOSUB Wattmouno 

Lie 

IF flna-1 THEN PRINT "VerBager 1“ 

60 

IF flo«=2 THEN Endo 

318 

IF f lag=2 THEN PRINT "Sohado M" 

60 

GOSUB Tost: [ F aumrao=0 THEN Ende 

120 

IF ocore>hlgh THEN hLgh=ecor* 

70 

GOTO Spiel 

121 

FOR t-1 TO 5000: NEXT t 

71 

END 

122 

LOCATE 13, 25: PRINT " 

72 

Teat: 

123 

LOCATE 13, 25: PRINT aG ore 

73 

auraae-0 

124 

LOCATfl 15,25: PRINT ''Noohaala 7” 

74 

FOR 1=1 TO B 

125 

In: 

75 

FOR j=l TO 8 

126 

a$= INKEY*: IF a*»"n" THEN Fertig 

76 

auiame = aumme + f ( i , J ) 

127 

rF a $-“ }'' THEN Start 

77 

NEXT j 

120 

GOTO In 

78 

NEXT 1 

129 

Lwvel i 

79 

RETURN 

130 

»=s + ls seit=0: score=Bc:nro+dif 

80 

Waitmauae: 

131 

LOCATE 15,25: PR I NT " LOCATE 15,25 

83 

GOSUB Timeup: IF dif=0 THEN floii = 2 : RETURN 

132 

PRINT score ; FOR t=l TO 5000:NF,XT t 

92 

IF MOUSE! 0)00 THEN Waltmauae 

133 

GOSUB Mogocrol 1 - QOTO Mix 

83 

RETURN 

3 34 

Wogaoroll i 

84 

Getmause : 

135 

FOR 1=1 TO 30 

85 

QOSUB Timeup 

136 

SCROLL (0,0)-{290,B0) ,0,3 

86 

PALETTE 2,3, ABS ( COS( aeit/37*e ) ) . ABSfStNC Kelt 

137 

SCROLL (0,B0>- (290, 100) ,0, -3 

87 

/100*a) ) 

130 

SOUND 3*22, ,2, 130,0: SOUND 1 *23 . . 1 , l 30 , L 

IF dif =0 THEN # lag= 2 : RETURN 

130 

NEXT i 

&B 

aS-INKeY*:lP e*=CHR*(13) THEN t 1 »g= 1 : RETURN 

140 

RETURN 

89 

IF MOUSE (0)=0 THEN Getnoueo 

141 

T imoup : 

90 

RETURN 

142 

aoltsseit+li dl f = IHT (300+1 50/a )-*eit 

91 

Invert: 

143 

LOCATE IS, 26: PRINT dLf 

92 

t (m-l.n-1 ) = 1 -f (m- 1 , n-1 > : f (m- 1 , n ) t 1 -f ( n- 1 , n 1 

144 

IF dif=0 THEN RETURN 

33 

flm-l.nll )sl - f (»- 1 , n+l } : f (m, n-1) =l-f ( m, n-1 ) 

145 

IF dlf/100rlNT(dlf/100) THEN SOUND 900,3,13 

94 

flm,n) = l-f(ni,rv): f(m,n + l)5l-f(m.n*l) 


0, 2: SOUND 902,3,130,3 

95 

f )sl-f (B»+l,n-l): f (m+l.nlsl-f (n+l.*,) 

148 

IF dif <S0 THEN SOUND 20+dl f *20 , 1 , 1 30 , 2 : SOUN 

36 

f(Bi+l,n*l) = l- f(Bi+l,n+l): RETURN 


D 25+dif *20 ,1,130,3 

97 

Feld: 

147 

RETURN 

9B 

SOUND 440,1,130,2: SOUND 442,1,130,0 

148 

Fertig : 

90 

FOR i=* TO b 

149 

WINDOW CLOSE 2: SCREEN CLOSE 2 

100 

101 

FOR J so TO <3 

IF m,j)=0 THEN PUT ( 1»20-B , J*17-3 } , lenrt 
, PEET 

Listing 4. Quadromania for den Amiga (SchluB) 






10 SYMBOL AFTER 122 : SYMBOL 241.31.15,15. 

31 . 57 , 112. 224 . 1 92 : SYMBOL 227. 171,149. 

17 1,1 49. 173. IS 1.129. 255: SYMBOL 12 5, 54 
.0,102. 302. 102, 102, £2,0: SYMBOL 124,10 
2,0.60.102,102.102 60.0 'SYMBOL 123.54 
,0,120.12, 124,204, 113,0: EHV 1.7, 2,4,1 
.0,20.15,-3,12 IS916] 

20 EMT- 1.4,1, 1.$, -1,1,2, 1,1: ENT 2,239,-1 
, 2 : BUT 3,210, 1 . 4 ; EMT- 4,1,1, 1,2, -1,1.1 
.1,1; RANDOMISE TIME : DEFlUTfl - . PIN 3 <2 
0.201 ;DIH K < 2 >: K (1 1 -0 ; K ( 2 \ -0 i S=l ; sp=0 
:HODE 0: BORDER 6;CLG 3; SPEED INK >2,4 
2; SOUND 49,564.300.1,1,1; SOUND 2.560, 
300.1,1,1 [45FA] 

30 SOUND <4.576,300, 1,1,1 jHOVE 116, 266: DR 
AVR -374,0, 11: HOVER 6, -l : DRANK -6 , 0 , 5 : D 
RAWR -372,0,11: HOVER 6, 2 : DRAWS 376,0. 

5 rPLOT-S , -2,0 : MOVE 136, 284 :TAG5 PRINT” 

QUAD ROHAN I A" : ; TJW0FF ! PRINT CHR$f22lCK 
FS (1 1 : PAPER JiFBtf 15:LOCATE 5,8:PRINT 
■'■QUADROMANIA": fD778 1 

40 PRINT CHR3<22)CHK$10} :PEN 13: LOCATE 1 
15: PRINT" Ei rt Spiel fir Adler-" : PRINT 
"<7>flug. ri" :F0R X2!=3 TO 20:FOR Y2S-1 
TO £ 0 : S f X 2 ! . Y2 ! I ■- 1 : NEXT :HEXT :CLS : PEN 
1 : PRINT : PRINT" Soil mif : PRINT: PR HIT 

"1 Spieler -1-": : PRINT" <7>odur 

" :PEU 2 [J54C] 

50 PRINT"* Spitlern -2-":PEN 1:PRI 

NT: PR.I MY" gc spiel t verden WHILE sp 
Ol AND sp<>2:sp-VALUNKEY$> :VEND:PRI 


NT *p : FOR i ! =3 To IGOOrNEXT i ! iHODE 1 
: PEI! 2 : PAPER 3:BOFDEP € tCLS: PRINT: PR t 
NT-r 2 > An Lei tuna : " : PRINT (A580 J 

60 PRINT" Hit dt-m Joystick wird oin Pfei 
1 be wiitjt , " ; ; PR I|IT"de t au£ das Feld z<: 
iot. d.iss die Fqrbe" ; PRINT “ait Druck 
auf die Fwuert4i*ti: wechseln” lPRINT*‘s<^ 

11. " : PRINT" 1 2> Sind so alia dunklon in 
h«llo Felder" : PR iilfaewecftselt . 1st 
das Spiel beendet PRINT [203E] 

70 PR IHT” < 2 > Du r Haken an der Saehe 1st n 
ur , "iPRlMT"daas sich tinnier NEUN Feld* 
r im Quadrat" :PRIHT" Indern, “ :CALL abb 
13 [40A8] 

30 MODE 1 : PAPER i ; BORDER 3 : CIS : PEN 1 : IF 
K ! i > OR K ( 2 ) THEN PRINT: P ft I NT" Ol BONUS P 
UHKTE: ".-ELSE 110 { EF64 3 

90 IF sp«i THEN PRINT KliliGOTO 110 [B12E1 

100 FRUIT : PRINT ! PRINT" <3 > Spieler 1: "rKI 

1 ) : PEN 2 : PRIMT"< 3 > Spieler 2: ":Kl2.l JDBEUJ 
110 PEN 2: LOCATE 1 , 8 : PRINT"Spi u Ut | rkw u 
Ihlan:": LOCATE 16, 10: IHPUT"von<2> lO 
>bift<2>44 SO: IF NOT ( 80- 45 K 0 Til 

EH 80 ( CDtfi J 

120 PR I NT " PRINT" < 2 > Dflfl .ntspricht "SO " 4 
unkle Qaudrat a " : PRINT" auf dem Spi»’l 
fi'ld, LOCATE 5 , 21 : PR I NT “Vie 1 Vergnl 
gen " ;;TF sp-1 THEN PRINT" grid wenig 
* Versuche" :GOTO 140 f087Al 

Listing 5, Quadromania Sir den CPC formetwmj .ml Smb e&z 
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Schone Aussicht 9 
6236 Eschborn 2 
Telefon 061 73/62027 


Deutsche Public Domain-Software 

fttr Ihren Schnelder-CPC, Joyce urtd C 128 

kit -b*' Pubfcr Daman, •-"V- 

rit .i-i-K m Hiu’ii" aauWM) OafcuiNfflMlaH 
□in t CMflt JMMmcjI: M-KM-tanngt, Quartan 


D » a ZM-AaMiMrlw. UMai E-Jtffl Mhqgat <■**•«» 


cm* a 
&,«* * 


IHW' |r«w I ut am 4.1-Sfi'aOwn HUB* 1 ir-: I WMO 
(nuOi: n-*fcu*ituUl«*k .rmU'.U't-c'v 
ptUHtw 

Fwih-«j ml ktpn-Iilt'. ‘.ttm—Htl CtaCufiptai 

OriM-LJi*.' <M mm DlUmnWfc- MM, 


■in dm Oro«*«i C*C 



Oik 10 


□Wk It 
Ouk 13 


Bt4W-Adi4iiUi* CautmBMl Comm 

unj Kotl1»**t| OHCtMUOT *’ui 
oramim (lull CPCiAMSOOSl 
0 ■ iu -I r ■rtniing UirlLm !•*»* U« »* U Mil S 

■tc , no- 060 

1UH.- 1 |J« ■<.,„ ^bMMMOWlC 

Itiitw •'•atal&mmmn.™ 1 9»i4a (OK d*Cl. 

WLWt Comm*" » ft 

1 I t mm3 1 bum CTil-lM.flt* ft* M V" 

»■ .ml IWMMna in M imoj IITII 

■noanm rU-n riJUn'T'n' 

*Ji(i-iuil Wl* «0I i*; KU*» w 1MI»-I'‘artiui™alr 
* ‘ tmmrn » MM' Hr UtapcMriPOfltf**' 

MARTIN KOTULLA 

QratOOfirJtSa 9, BSOQ NlKntwrg 90, 1M 09 1 U JO MM 

rt*co**- 


★ Amiga ★ Amiga ★ 

Public-Domain-Software 


Uber 400 Disketien lisferbai: 

Fish 1-110, Panorama 1-48, Faug 1*40. 
Amicus 1-20. Aug© 4000 1-13. 

Neu: Chiron Conceptions 40 Stuck, 
Nou: Taifun-Supor-PD 1-40, 
und vlete andere! 


Emzefdisk 

DM 7,— 

at) lOSlDck, 

DM 6.50 

ab 20 Stuck 

DM 6.— 

ab 30 Siuck 

DM5,50 

ab SO Si Lick 

DM 5.— 

ab 100 Stuck 

DM4.00 


Kalalo-gdiah nut KurlDaftfhri-Oting 
9»Q«n QM S,- (V-StfW>-.'ISrw'm*i»:«n| 


Stefan Ossowakl - Ihr PO-Speriaiisi - 

0201/788778. Voronikastr 33, 4300 Essen 1 


SOFT-HARD-WARE SOFT- HARD-WARE 
/u SuperprotBcnrif 

TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL 


C IX DIM; 

CmtornM S«mw 
Lucny Luke - PtwwjiiO* 
Ai'-Iins In Muruaninral 
OIm Bin ty, lias QdihwiisI 

49, ao DM 
|n 39,W DM 
44, 'JO DM 
44,90 DM 

AIMOA; 

Or Fruit 
Orirtt Sriidd 

34.90 DM 

79.90 DM 

Atari 8T- 

At.-. in. irn Mwgonlnnif 

Qluti Barry, itea C3«»pon4i 

»ubw« mm 

LucLy Luka 

Pro Sound Oi«.gnor 

04,90 OM 

04.90 OM 

60.90 OM 

59.90 OM 
>65,40 OM 

Druckmr: 

Slat ML-1D InU I'lturfac* 

NiECPe 

JbUSetD 

669^0 0*4 
1199,40 DM 

990.00 DM 


/ubiitiSr 


Met)** |CW - C «lrO - 6clinuk)«r CPC) 
Alnri ST 3i'j - UulWn'K NEC 1035 LP 
On-CMtnntarinco nwiafi (CS4 - C 128) 

79,90 DM 
3*4 OO DM 
79,90 DM 


Siiiwir Hard- und Software fur im atie System*. 

Qosaml Proinlmlmi gogaii 2 ■ B0 PI in Bi^lmruken 
UiWiudiixil C-ompul»iiyi1nni angobanl 


CoRiDtiter Vertilcb Ourlmor Gwennt-r 

A*pciseiif«gnn. eo SOiQ B-crghsim 4 

S*r«Cf - und VnrlinqohiiKlimr von VIBMn 

bpkanntan Herelelleml 


A ATARI 

SCMADPLANE 

£s cornmndorn 

SERVICEANLEITUMCEM 

C^Schneider 

SE RV1CEAN LEITU Nfl EN 


Schaltungsdienst 

Lange 

Postfach 470653 
D-1000 Berlin 47 
Telefon 030/7036060 


DIE KATZE GEHORT NICHT 


IN DEN 


'J? SACK 


Torsten Sie 

Software vo» dem Kauf! 

Bel Ihrem Speziaiisien fur 
ATARI ST, AMIGA und OL 
in unsorem neuan Laden, 

PHILGERMA 

Baiarslr 32 5 f | T 

8000 Munchen 2 S? 

Tel, Q89/2B1228 


Ik GRAIWOM D fur MPS 802 4 1526 

- b Grafik-BofctiLF 

- b 2*l(twns*tM 

- lO dvflidartura Zeichen 

- Grafifc-Druck 

f. rrtal nchfWtUirT 

- tcompetibel mj REV07c 

- cfc-ucfct Print-Shop, 

Hi Eddt* , Printfow, G«OT 
und i/l*rl«r Andcre... 



Praia Ml n. Incl. 1‘nriii / mi B-i I 

I trim tlarriiMfth, Kulwrlr. V , 4k *0 Itihun I 
Trl.i 1CEU41 nUU 



1050 TURBO 

* Floppyspeetfer *0r Atari 1050 

★ eehtes Double Density ft80K| 

★ 70000 Baud Turbodrive 

•k eingebaute Backup-Utilities 

* optional mil Dmckerkabel fur 
echtes Centranics-Inlerfaoel 

k nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM! 

GRATIS1NF0S ANFDRDERN BE1: 

Gerald Engl, Bunsenstr. 13, 

8000 MDnctien 83. Postkarle genQgti 


Erweiterungskarten 

liir I8U ■ und kompetiSle PC, XT. SchneJder PC: 

IntmtecaWta J>»^* DM |Mcl »*&.) 


Btsen C.T-txxmifmrm 'Mi ) irdgl ■ i .frm i f ." uMi 

KC079 RSEB-I4»rt* 17 Sfthnait racfriteen flft» 

KPOT4 me *-•*- PSTSIir* t?BH 

SOWS Ltrtjlief |nu Uenuril 


#CP3» Efn?T>.Wi*r 2TfC)WZ?|ClMS «■ « S «** HtX 
toon o*wi*» www a tmm mi m Soom sms 
MJWf HAip 

«a»T In’ 2 -fm V 3*nt--TJX*~ UK 

*a?l« WH, K H utp*«OM*«rj 4IJO 

urm am "»» 

Super-Karl e «w u«i an« 

•BMCc*W-M»pW lOOOeSOO-Hodun odt-r fWtuWeft- 
cuCibol itt0e34frMcdm'l. COflWW’aGriinJncmlof 3* 
-FaiWwiltot nit MwlK en PAL.TVi aiw^iJ«4bae Ifltf- 
lure Mi Mmjt. C»mru*ilca 2>Ra E(*WMietir. LwfMr*»- 
oontretat und Jcy»iiekan»c»ihi4 ttrnpW mil 2 Emid*- 
t»H und Uu1imttkit*t, Bw-Nr W?1W *MJD 
MECPlW«Wi: V30 Cut 2SJ1 I VM DM M,« 0»> 
SMMj-Tbm; ’Ak-flo-r K*»*n(auetifO> AT un) JUxn»l M-Ar 
OMuH. Mrtrw-l* L»iy>-*rt», Conpjrftan. SKmmrtmt, Ub. 
rutofk. kaftai, 7ut»l»Sy u So*fal-»C flndaB S»in d*» Pr**- 
IibSd, dm S4 u*o R6s»® tCW 2.-i w< — rtfwi «Tul»n 

STiPPLEfc-Elektronflc 

Inh- Georg Stippier 

Pt. 1 1 33. 8851 BlMingen, T»1. 090 05/463 ibD 13 H) 
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EGA Wonder Enhanced 598,- 

Qnrik, eoo x 660 Punkte max.. nut ScdWl 

Modemkarte PC 1200 398,- 

HnyW'ko»np*Hbi»t. kurzo PC-KhtIb. V2U22, 
300/1200 Ekf. wyllduole*. RS232 elnyebaul 
Pockol-Modom 

nur 10x8x2,4 cm, z.B. (Of PartnbteB . .400,- 
ExMnmn Modem, Ftinklten w.o 400,- 

die. rml 1200/75 und 300 Bd (1 Btx) 44fll- 

MsiUlrnodetn, V21/22/23 098,- 

■ Ohne FR-Wr,, Piwiwsilmmung Madman. 
RAMboard 2 MB 398*- 

BUS-ABOVEBOARD-komp.. ohnoRAM, m. Saftw 
AT-ftAM board m. 16-Blt-Slot, sqnat w.o. 498,' 

AO/DA-Wandfer 269,- 

Aulldsung 12B<I, 16-AD, 1-OA-Kanal 

FTZ-Modembox 695,- 

€laa Smartbox 1 mlt Software, Katroi, Hnndbuch 


D. SciidddBri - B.v d. Brlnske-n 
Hohonjrollornnng 74 
5000 KWn 1 
Teuton 02 21/ 13 14 4 1 

Datentechnik, 



TURBO-FREEZER XL 

★ eln Freezer tflr tfen BOO XL 
A Elnfrieren won Programmen 
wltautomatisch auf KnopMruck 
a mil DOS-Funktionen und Debugger 
A optional altos Betriebssystam 
A optional RAM Ausbau aul 320 K 
a Test Happy XL/XE Sondertieft 2 
a Grundverslon ab nur 149 DMI 

GRATISINFOS ANFORDERH DEI: 

Gerald Engl, Bunsenslr. 13, 

8000 MQnchen 83. Postkarte genllgt! 


PROFESSIONAL 

DOS Kir 1541. 1571, PC12BD 

Bis zu 70rr>al schnellere Floppy. 

A lie Dlsk-Ope rationed beschfeun/gt. 
Vielo zusatzlfche Computer- und 
Floppy- Betehle, 35/40 Spuren ein- 
stellbar. Funktionstasten fGr wichtige 
Betehle. Hardcopy und Centronlcs- 
Schnlttsteile, 

Korn pi, Systeme In der Gesdienk- 
packung mil ausfiihrllchem deul- 
schern Handbuch, DEMO fiir Bedle- 
nung und Einbau, Fllemaster (C) 
Backup und elner Utility, 

64/1541 (C) Bb 197.- DM: 128/1571 ab 
198,- DM. Exklusiv- Versioned am Ex- 
pansions-Port ab 258,- DM. 

\ a . ,,, 1 1 Postl. 40 0621 5000 Koln 

Vdalolb Tefefon 02234/71601 
BmfcaM Hauptstr, 48, 5014 Knrpen 1 


EQflBlWUBWrtltH I CNDOCW «mwi "OBtlUEBr 

UtDn. PROPBSStONBLLfi fit# 

KU BLVENDI S KUSStO NS PROG RAMM 

A Aft Aml N . 300/ lOOD/inOU aS 

WX*» IrMoii. «»( hpWw -■**« iMasn' 

4 . .W irt. t.m. . 1 -. aliipmHMML 

hi. iwl Iwy lmn lm |.i l— » felMM. iiX m I M I 

X 4 l«™ ImM. Hta U k Hi 

•« mlMlKlto I inll.'wn II tm IOI fmalllMt HI .UIU, 

untl »a mlH*m “«HHM U> IW » H II.PK '!• V>V 4 ■*»!,.» 


I~l I mini IJ il Hill mail nt* IIUiiuhiki 1 -- 1 ^ ‘ - 

1 KlMb.iUullUku ,, 
— iiu» 1 ifci ■ ■■ III. . ,H . • ■ |* .“I l'N| 1 ■— il, (Mr Mi— nmrt 
InrXa Ml ■ill— ■>*>— im Ml IumI 
luifcoi w.BiXiiiu.tii, hHJUH '-ui— M i.rx 
■w. lu Mm — hmfV UHl ■ Hill III BmMm I XlH I .All 

talM llUlikM nraLI»M klf lk« Craiai tBiOiiUn MdH 

hI Wuaxh Wt iii aimvm mii i t IBM Mi idafiwinl 

M I...MMX r»— . IFVM UP mlT aniKD 


TiAMukinucn * „ jt 

xusiwrusst 1 * un msuncii mqv«oi,? ” K 
nur DM 'J'J , 01 ) hhm.i*ou i hi wmtoi • ox . 
IHMrami HM— r.M— Hq ,W(TI f imiTHIl It UHl 


DAS PR06RAMM FUR JEDEN SCHNEIDER CPC 

D I S C 0 L 0 G Y 

EDITOR • COPIER • EXPLORER 

Orei Module in einem einzigen Pakel! 
DISCOLQGY knackt das Geheimnis Ih- 
rer Diskeftensoftwore, egal ob geschutzt 
odernichf, Problem/oser Backup (99.9% 
und mehrj. Editieren beliebiger Sekto- 
ren. Disassembler, File copy, Formatter, 
etc. Ein obso/ufes Mt/8 (Or ieden CPC I 
CPC 464 • 664 • 6128 3"-Dlsk. nur DM 99,- 

PR8-SOFT Kious-M-khail P<a<h| 

Poilfoch - D-8702 Morgetshbchhoim 
24 Stunden-Tel ef on : 09 31/46 44 1 4 

Gesomtkolcilog gegen DM2.- In Brlefmarken! 
Versa nd per Nachnohme oder Vorkosse +DM 4.- 


MIDI 

und dann? 

Nicht rUr Jcde MIUMnwciidunu: itllH ^ die 
riclillge Softwiirt. Und d,nin liciDt c*: ndber 
pto^nitmtiicjvn , 

I cAhlrt ah KClAii - cm nci tldili, Sic nch- 

iiicii OMIKRON, BASIC uiid iieiwjc MIDI 
Library. Audi Wuilker, die nut wculp MASK 
xprcchcn, kCniird vlch iLmiii intlividuclk 
MIDI-Aiiwenduniicii >.db\l whrclbcn. 

I nl creMe? In In mi fortlcf 1 1 ? 



OMIKRON, Son ware, EiludHiruBc 15 
l>*7534 Ulrkenkld, leldcui 070K2/5JW. 


TAS 13Sr 

Relfllionale Dalenbank/ 
Programmierspracha mil Compiler 

TAS Ulilungidilan 

max. 16 flodfrciole Oaloncfuloion 
max 16 ScnlGgaoltoldur prg Duim 
max, Fo*dgr68e 25-1 Zaicl»n 
max. 255 Varinblsn pro Progriumn 
max, Oolar.siiizgrflflB 10.2£.ii Zmrhon 
ixilimlliorta Anzuhl an Foldax n pro Duloi 
unllmllioflu Diil0lgrflB« 
mux, 65.535 DiilOriSfilftl 

W>i 1A3 ■X'llwIcKntri 3u« Uiru nlporuin iminllgqnlpumtrn 
Projr*mmit von Oai o.i|lnclwl<>n AdrnfcnHwuiriirifl Uh zur 
FtXlufinijiia CKi« FinniijbucJihnllijng 

W(l TAS orwwhHio Qi« n,n» Proflrxir/iilxupricr.n nut vlul- 
fJl|i0OfiMflaix?hlu>i(in,cinxmComwldr unrJdAi An*on, 
iJtrprtHiriinira AORES-S- Mil A DRESS XGnnrn «rui- 

«n .-floaiun, *u4ontioi , i, j-vwi vurMcaorKuw Uxlonlw 
irxir KTAiit Elihnflofi ain^Jriicisn 

Ab nnlcfl l»i usix flihlVIllch Wr CH 
Se'ifi^m.i nochM.r CPC ei2fl und Joyc* 

UQLFGRHb HEfISCHKE DHIEHTECHfltK 

Aldllnge r Weg 6, 7834 Q4rtrlng»n, T. 0 70 34/2 96 10 


multlgraph 1640 DM 98,- 

CGA'Enlulollon iur Schneider PC IlMO POMD 
Graflk tti>l GW-Basic, Turbo-Pascal usw. Mil mul- 
Irflfaph inulen nuch nelbslbootonde Programme, 
wmj Nightrxvlgalon Flipper. Tapper, Winter Games, 
Flugalmuldwr uw, Bleibon Sio nichl Iftnget im 
Ounxmii slUon! 

multigraph If DM 112,- 

CGA-EmuJalwn I6r PCs mil HERCULES- 
Monochrom-Grafikkarte Oder KtwepallOler 

DEFENDER DF THE CROWN DM 68,- 

Sicher olnea der beslen Sp- olu fur MS- DOS. 

CGA orlorderlich odor multigraph, 

ZEITLUPE DM 28,- 

bremsl (he ArbeilsoeschwIndiQkail Hires Rocih- 
na»s We/den Sle unschlngCiar Del Qeschlcklich- 
keds-Adveriturospcelon. Dio idoale Ergdniung fur 
Defender of (ho Crown. 

Kfrschbaum Software GmbH 
Kranau 15; 0-B091 Emmorlng 
Tel. 08067/12 20 


Femunterricht — 
Ihr Weg zum Erfolg 


Christiani 

Der Partner Kir Ihre Weiterbildung 


Dr.-lng. P. Christian/ GmbH 

Technlsches Lohrlnetllut und Verlag 

Harm a no- Hesse- Weg 2 

7750 Konstanz 

Info-Tot af on 0 75 31 / 58 01 -IS 
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Computer-Markt 


WcO'n Si# !• nongafiraucfTOP Compuwr vartai/ionodar atwe*6*n? Suchon S» Zubo*«V7 Hatten 
Btt SdRMta uuubMrtnn odor auchan Sw Pragrrtmmn crfar VaiBlrdungoft? Dnr COMPUTER 
MAHKT vofl •HrtOpf-Cao’ipytof' b<iiH allun Cdmpiitpilnni it* GQlrtgniihiiit, rtir nur St— DM *>00 
pi vatil Klalnai/iriga mil bm ju 4 Zaiyirv Toil kn Ur.r FUlb'J. Iltror WWtl mir/upoWm UtuJ 10 1 . 001 ml 
i’ir«i pi".aw K»in»rk»» 3 * m dim compute fl mafwt dor Aprit-Aungob# law** m am 7 m an 
MJ SchcMin S» Ifiwn Aiwe-gwlmn fils cum 2 Fcbruii' Sfl iE -ii)ar>Qsidil!-jffi beim Wrlag) an 
-ll(i|,PV-Ci'H|puini. Spain' 11 ngnhnrdn ALKWlg* wrmlart in dai MilJtuigitw f«rKlwlnl am II 
April IlflJ TOiOllaillicht 


Am beitan Vtrmivton Shi dttu dh* Wtrtbtralltlt A*iflr*g Shade am Anting dia Hrftr* 

&m# besckrrtHi SI*: Ihr Aiuelgwilail dart marlmal 4 Z#U#n mil J* *0 BiKbHabfn Mlrtagm. 

UberwolHnS 4 d*nAnnio«ncM«iavtm DM V aul dosPmiicriaccconte Mr ui9s-aa3th*imPb*l- 
icfHKhAm I mil dom Varmeil -Morn A Itichn* . Happy Ccnipu»r. «(** HCMrkan S* urt* DM 5,— 
HfcSihtK' Oder m Bnr 3 v.ll Drr Vr-rlai) bohAII arch d* Wrdrtarriidwrvj Unger** *»'»e*or KttHian- 

/a>gon, G*. onCaprocbmd gakpiru»icrtn« *md odor Itnyt tp .1 flul Oif* g*rtr*tjl«jfte Tilohpd 
kcnl«0vii am «ror dart m dr# Flubr* -Gawettmcbe KtolnSiu-eipan- i jm Prni ronDW •?—»*£*•'# 
Toil ^ cp If# nft it'll 


Private Kleinanzeigen 


AMIGA 


• COMPUrERCLUB INTERNATIONAL * 
Oar fUhlvndo Club lur BA* Amija und SI 
Fn)iW Zatlschnfl PD Soil Beiatung CCI 
Dbmlenar SW Jl, 4SHf RechllrghnuMin 

tw ; QgjeirtBiw jnsciiiwniK] 

Suc'iofninwl TuustihrmiTnfl'Iui Amlpascdaa 
>0 nllm Art 

Ltalir III I tv an Pall Slruub, Tn'.Kkomtr, M 7r&4 
ObamulmSunMb 


Bull# IbjinnuotM Artugo * CC4 SeAlWnr* 
Many Point Cwt.rv'. 
flvdWII/alr. 32-34 
MOtmainii 


StiCbil Sc#1wnrn nllnr Arl lu' Amiga. flUChK&il 

cas Ditwi tim 03Mi.'m:'ift 

• • « • VrwhauW VmhmM • •• . 
Original Miirblu Mnonim I in lojipiauha 30 
OmilMhir MAih»lll' Conled 0flWW5558 — 
Tbtriaa 


iiuchu drlngend piinidip# SoUvinm lur den 
Aongn Schioib* bllo art Hn.no Wit*. Noun 
Sir. iO, 205? WHMr 


• WANTED' * 

SmHifriandi fur neural# Aniign-SoRajml 
Call fiSfl??J39i?0 IAndn.rn. «.M?4rm02 1 H 0 I- 
Qnr [ ob tfl mill 

SiicrtH! Arrnya WJO c 1000 Mil 11 ufmo Murutor 
Angobalo an: Martin IPoochs. Fnldwr 1S-27B"! 
Flntol 


Aau*iiamoln6eAfl) , ll 
Rnuin Slullgart und UmB»rbiii »3 
Griindo Am go PD-KouIgtims.'iDchiilr, Edgar 
Ftbnr, Halrlnnrninalr 175, TOO SlUbQail 4Q 


Amlgu Crvilncv Win loci 
3 CKmr Court, Mu'Slon. SlIt'ftM** 1 ™- KoM 
ME I0 3QW England - Tm OP«AriT»77SM 

Soclw Salh»nro |in»! Art' 

SchlvilK an K. Scbbnbach, Hauplalr 1#, :u?g 
Ihirrlxrg 

Arrngd-NKilIng audit gCimsge Scftwnra Billc 
nwliMlE-jchbui Hobart Sctwungriils Senbiu- 
ehor Stf S, flCOO MCmclwrt A? 


Aibifla EUblpisKir lucfitrtaitifl Scflwnro ater 

Art (inOBf mil Aitlanungi Bllto limb an Kimra 

FlOOmljl. FHaQQnair, l£ fl MOncluwi 2 

VlwtaMit*: Amgo 500 Bna.flpnl.iKl 1 HF 
MckIuIoIdi i 20 J tiZc-i Dicta - lSdddwiwtt 
• JnyMIch • Maun • 1 Spiot - Ounctm 
rnctorf VP - 11CH> n-M fvl W1?7J77€92 

So (twain iw Amiga 500 flonuchi (BpmlA 
Tbalvtnaiborturlp*-. Dnlnmn Mu»il4u.t)grnm' 
mo) Angnlxilo liido an, WiAfland VVwnondttMri. 
LuBUiomalr 20, flOOO Mihnchon Oft lot 
S1UM7 


Sutlm elulicho TnjinchitaniMilfl 
r'noo joi'i Cenntworto gauanuen |Mimi «i»i| 
•Goat,. ScIvcAl oinir Lntn an Hwlroiord Prana, 
Hnrbgmipi Vi'cg 6. A349 3mi»-Flaltbin :n 

Such# Softvrona fiir Amigo 500. nebiaiW on 

MduUl HSachfas Rand* rati 1 ft 

7407 Bqtlonbu'B I 

Vwhauio OngmhQaino -Balanco ol Ppai'i* 
lur don Amiga aunt Pro.* von 6C DM Stbraibi 
on He->g MSIInr G -W Hivl?Wtnfl|i fl. fl,t?0 
MOnHsUdl (xlt-t Trl 00001/5181 


Vn.Unu>> u.ianbtlrmlan. iwiown Ann^ga 500 trvl 

M«ua rtnmlbucti A Basic Iih 20M- uniar dom 
Maupmi* 

jargon MolnaA; TM : OtM7W2qr 

W 01 BCblaOit rtai .DFIrOCA Spml.1 
Syfltam ognl llwift Bhigw. wMhl . 1 . PC AT mil 
4U MB urvl N6C-P 8 eol Alin MilglmdBr apwl- 
tmrncfili gii Into Pnslf 1430, 3M2 Buchoburg 

* # * * * * Srnnirtio A ###### 
Amiga 500 I MU - MwuMr, Mdd«m Air C 64 
Rnaho mil SW. Pnaps &W-Mimnor 
tol. WfliMrafla 


Hum H» lOp-SWlawra IhObo : B Knrat«i Kid, 
Hamga Karat* und 4>lrM M*ng» andarar Pio- 
fil'mlinl SCIHch.l cura Lilian n Sischii L . 
WmclPlbniiKKirtlr a. MOt Krginlwh 

A'iiifiAnirtniloti 

Aw Hw-Slutl 
0551(795804 

S Mflrygr, HauplWr 77 totvigor. 
tmneiio Am«3# 500. 1 Monal nr. gegon Al OCO 
rwr BbiU. undnw DautK.*wn Amlgai. nvC 512 
KBliabBOUbdKIkMAil Il< 1.2. habo Qarant» 
4 Bticbm hi Q7961J7>l3 von II Bti M 

Tauacfis Arm)* 500 gogom A ioao nui mn si? 
KB und KM 1 i.+l 2. mw» i»i#«rtig tohv 
A 5K) 1 Manat alt Te.1 079*1/7113 von II bin ?4 
LHir 4 Quanta 4 Muut n &Jcb*r, IHA dool- 
t dtan A miga 
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d<n (A 111* Criiwm. Wlrball. End-urO Racer uw) 
Tut ; O4?l760340r*. 0422li a .5?H6 aft 10 Uhr 
111 ftawr Wllhout line Price HI 

Sf Oriflinalgnmei TU veibAllfdh trsebor, HD 
Cl flllL>. Ei.lq'iocA ENT, Sunffiig AR Cily, Phan- 
raoln t. Pirn cX0 Comi FuliWli-MnndiaiR u n 
OU7B1/5324 |A*i.ie - d yorlanpan) " 

VflrhnulcSM124 lur 300 OM a Miriclte 0<»Odni 
SF314 tftok ■ulSardiMA big. Rood Runner u 
Mird aha daw ys 3S DM Suche niyqilAi-iqe.n 
IflllSCltpiirPn H fa|. 0 6574/3358 Ithomra? 

HdEie Urn) audio Sallwnro 1 

Ich rmoonilch litmr |i4dnn Oriel itoi 5S*A?«) 

Malnn Adrnana 

Stolflfl L*clitePtK5roiif, StelrH.uhlo 2ft 4050 

GaTaeiUiuchon 2 

****** ATARI SF *•*»»)* 

Verajiu to TV' klodulnrpr (Vidor? Bon III) nur vttr- 
(XndMnQtkabol. tel. 0715EMUM4T 

SF :h>«, NdtrtoU. hfltiol i World dames Or'ji 
tul VM S 5C MI,— , tnl 04Kll>/lf.&J (Frank) 

auch* Seltware Bur flen 62O STM. / 6 f : iiQ7il 
SrmulASor 2 (BO DM), OauJill* (40 DM|. uraft 
ScMtanlinulriiimnnn (40—50 DMi lei : 05244V 
7*71 

Alan 520 ST/M nvi « Mft SF 304. NEC TXI K-L 
SM 125, Citizen 120 D Mrtun. JOyi/iCk. Duchor 
Tmch, ftcwin vlqlo «4bi Oaks (JdTJOKl lur nur 
2tW0 - VLI. Pul 0 2246 , ?7*P 

AUll 5T-SOII' Cell 0422W65M»’I 
Atari ST-Scrtl* Cflll 0421/563.105' I 

Softphone: 0421/593405 

ien rtDDo st-s«l m auaiTTTr????? 

Cflll 0421/IM34I15 * or 0*221/5521151 D.olu 

uaclie liuschn, >1 at in ST-Sph 

Cull 042 1/-;, (1340.5 01 l>1221(552B&'BT 

Svche ijrjie ScfluMru (bwMn S/Mete Mull/ x .11 
L**oi»l PRO, /u kjiulnn, im Tauaph f,|r C Com 
, 0-i>9H>iJflr»O An W Kuhn. B64imtoreuhr*eg3!', 

I i'CCO Siungivt | 1 

Verkjivlq AI.DI 1040 H T F mn Maui urvl cingob 
I K Flcppy - 8S0 -J Mrjnocmremn MomWi/ 
3M 124 • 350. Tel . CMO/O/' 163d (Wotlie nty 
IB ri( odnr 04 6 If 7S 14340 |em V/bcngeiwidol 1 

Sue ire StdtwiMO alter An stweiw an 
Kal SfihAnbncb 
Iftauplalr 10 

3420 Wflrdwmg 


nj / o 

li nr 

HAMBURG 

info-Markt fur quali- 
fizierte Elo-Software 
21 .- 24 , Januar 1988 


■ ■■■M SI (AL| ■■■■■ 

3u»eh* nolteiv Tauschdnkiil /um Ausliiuach von 
liRwn u. 5onwj»re. Morbui Sehi.i/, MuliheliiMi 
7. 7191 Saltehlwf, IM, croaww? 

GM heTduSfthpa'lnerfur St Saltyiaao SctflcM 
euro |.|El»n an SMnn Funb. Wdlfehdiyfenti 
42, DB2! Aiteiibundaladt 


\.- 



Hobby-Elektronik 

■ Micro-Computer 

■ Software 

- Modellbau/ 
Fernsteuern 

■ Amateurfunk- 
technik 


Fur alle, die es interessiertf 
Machen Sie mil beimersten 
Hamburger CHtPTinkaufs- 
markt. Dazu Moclellbsu- 
Vorfuhrungen. Fortbil- 
dungskurse, Podiumsdis- 
'•'kussionen und tier „NDR- 
Kieincamputer'! 


4'» Airiiii l)i Cni|ir»i tnl Mmia 


•lin-bin Mr* rt .-(ir.;-Tn1 Cmu* 
.j-OinL-i 0, pp|fi t 6JD?*40, D 20011 itenwg Jt 
III (MOiiSBMIl W*t ’IJBBSWRfMSii 


Aijiiaiibtv 3/Ptibm,n I9S8 








Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 


Suche b*lllpU P^amniM fur ST Relwn Qttt, 
Kflpu/inufUr 37, flPOO Mime hen 5 

Vorkouln Alnrl £20 STM, Floppy SF 3$4. Mnua, 
JbrfHck , Da** flet-tai Buc*i. 4 Qom®s (Stof- 
mi«». typhoon, Kniaso, SlrlpP), Copy ST. »#ai 
1 Mortal all. T. ScftW . fel 04fl4TmW5 

• The Mi Mir 

Cornua u* 

MAM 3, pDMlaoft lOdl, 4782 Erwitto 

* Waw-Germiiyy * 

Alurn yg searchmj I or now an*! 11 

Such* Sour*l t Qm(®*bwnog Ifr ST f*/u»} 
Schtokl nu» Diskal Ihr bohnmmt dakur F u4h»n 
mnnapat » Bohu&piograftimfl ■ Stolen 
Becker, Slutlliwr Str S, Ahlnn 


ACH1UNG VeiciuSe Original Soman fur flon 
ST Ulllma II 69, -. Capuiln Anwku fl&-% TH 
vinl PufMirt Oft— DM 

Udo 2 r*i. WasboiJorwirMt SO, 62W lOtfoin 


Ich Iwbh ST SoKI Du e»ich??7 
Ntln. dann sclinoll 042lTSB34e5 odor 
04271 (55285 wAhtan. OHift wit f nracn dm 
dU ludllll ( E ndure Racer Rampage, Wirbaq 
I Hoy Freaks I 

Wpiwi ihr wng sucht. run ®n’l' 

Tel. OMyTfcM&aSiaSi IS Uhr) 


VortauM Alai, 530 STM Floppy SF 3-W, 
JcnrtUk. Odfln Bocfttr Ouch. C OamtdUVw- 
moor. Typhoon, Kara lo, Strip P). Copy ST, nllm 
1 Mortal nil, T, Suhnd, TdI 0494ir7l745 

Atari 3 PI SiicJi&'Ii nlxt'Uiinchn nur naueele 
S|i|5ii|.r*il|-<.,itn’ 1 ' Anrul li'Til-l t>p(.|irrin| l|- 
07TMI./ 3-7-6 2 3' 7 
von am urn Men. 2aoc uiw 


Dinlr: 200 ST, ROMS, SF 314, Sanro/Mono 
chrom, KvtlihkiSolrwaih'May* Kolbunwi 
00,1, QFA Bo.ta, Pnm, Konuta Hid 2, V0 1200 

ft Lnciuwr, iwtwhlr 2 7 ^ 4 -t : ■ ' h , ■ ■ . i r r. 

ST Alnrl ST ST 

Suche SoltwiL'ir laBetl 
Klouii Nokto. Buryalr 37 
SI 7303 Bad imhenjoa ST 

Suche Softiwra Tor ST (SF 3W| III Wend, m 
andoro Software El Tin Linle an F, Niohnun, 
yiWdwnr. 216, *010 hiIimp opbi tnniMn, > 
•700 Unr 021O3rt»9Sfll 


Such* dolofc.1® SF 354 Eimeflloppy kcmplntt 
m Vorpack Aixicticdn bill# oft Lnr\ Tel Q36MLI 
HPT, SF 36* pagucKlI 

Suclw Tausehiwulreir Im allu nooan Qamw 


Such® lui Happy ST-SondiwhoAoNi 16 « » 
Piopnmwndlik, twt Komtakle iv ST Frtaki 
Tw OklilSTWia Jurgen 

# * # Sucho * * * 

Alnrl 1040 ST mil SW Monllor «J»n Atari 2M 
ST- frill Soppois, Floppy u SW -Monitor. TM 
OW4U5711 


SocJwund logachw SoFrwaro Im Inland u.Au*- 
Innd (ardaprle IOOH] Rull an p atfinHM 
(DROJ Thornna Lo tnbarJwi TE t konnm r 27. 
7100 Hollbronn, To! PT13V573527 


Mabo * lUcNSody-vrarci' AI»i>ST(Dlrt;Pa«r 

WaldrimA. 172, £6 Slogan 

Tauachp ST- So*1 »Dr (SF354 0*k. Cotor M | 

Lralo nn: H vlai flmnbrock 

SliQHr 2, 6100 Aachen 


SUCRE Alan 530 ST(M)-FToppf SF35« 
SUCHE Mon Hot SM174 
SUCHE D RUCKER SoIkDOFn 3L-U0 
T04 : Oftsaavig trni Tgttltnq (CnriBiani 

V»-V»ur* Alan STM 

Atari STM - &■*)(!¥ Floppy + ea W DiUmM- 
•oniiivarkauhinHAIiarca I Moruil (worug bo 
nut?l) Proa VS Call CFialWOllg aft 18 h 

War ieluna.1 SclaQIm Alan SI |aueh dedaklj? 
ZaJilo Poric 1 Dirk Manatoiki. Zau»i5ntoi**o 
1BA. 1000 Bartiti *7, T»l 030*6013*17 

s-ueno ST-soRware 

■Ml Q44Q3JSPI5 (Vcrikom 


Aoch 1900 winds- aurmlf>d0M«r>«35 Moaoanl 
Sprolawallpoworpo oul FM-UliwM rvamhaho* 
Sun woie-iiAuuoi. Stark® Pr «-aa On MdwDE 
HOC*. Pwll, 1430 3067 BCrckoPurp 

Da* SchiiMbnai kommtl OCHOCA und Mn 

nnmholl*t VtornirNnror oorgan Kit mna lArDhao 
keKwalehorung iul Htidwar* — udabawn Au. 
lolM Into Poail UM. 3063 BUchMHirg 

SuporWhB* PO-Sc*h*aro? Kain PrpWom' Nur 
1 Piarmlg pro KB KQalpnkna Litfo antordaim 
bet A jgiwim, KotpmgMl 7, 7768 3tot.k#<il 


Au bland 


Naoaolo Soft Bad C*l. Mmomn Elaoalnr, Pn> 

hlbfepn. Tit Pan An: Cobra. Pom loch ft 
CH -44)i2 Utiaoi 


Such* und MiwnM sSiivdifii rwoow* Auri ST 
pYDjramma Silt* Mndol «m U«W nn A 
Low, OiiuMRunki 75'3H Ptalcodo 1C66 KP 


Alien Araingprl » * * CaJT 064?ai?775 • • 
(Sucha Qul Run; find Oclcfter. ua vr | 

V*f«u(a Atari 530 ST, 1 MB ROM TDS untf, 

Mau» lut 4M,— DM 

Sucho Sollmiru nllor AD fur Alorl Mogo ST 
TlH ; 0Ti?tl?433 • 

HALT 

Alnrl Si I Inn nx ha. lauoeho. koulii uraJ brno- 
die! Du liau IninriiiM? Dann fulf an: Tol 
073nAU.nr, 


Arrurtardmi odoi w*or1 nrvulpn- 030331 133 

u. tiuich* owimiMp ST Sdftwe>® oHik 
S uper u, pratogonsllg atuugobon Tacoeh 
M BrunoM. a*lShotat*a 1 CH-B300 ScFnft- 
ntitann 


Vnlknulo Alan £70 ST kamploll 490 aFr Flop- 
py SF 354 ISO sFr . altwi toprusland. 3 Msnau 
nil. .Mnnsruodi Fuchs, Buimj B66 94G: Frum 
aen (CM. SO) lb! 085/75682 



* * * ATARI ST A * 4 
Sudan Softwai* lur ST (SF304) Lwwn nn 
□erhnrd Stongl Knpollontlr, 27 

aQ70 ingckMafll 


Suche, launch® nUrSdig netnel* Atari ST Pip 

S purn® i Uu» Hnim our* l>m ip A. Low, 
luronkado 7ft X 1056 KP Adam HoHand 
odar sdDft Anr fti : 02a-«3U3j 


* * * CSTEfiBEkCH * * * 

TauncFw Programma Owl® O' *J KhtaM Ore. 
Indiana Jonat. Band * Tlta. Ring* c4ZiHm.ua , 

Tol |«J43|»3iraft32S |*bo. dr,| 


COMMODORE 


ZwM 5* hr arm® Sciiutar aueftan raw pul ®»hal- 
urn® Oucu- die OBA-konpaieei rnw Fin 
Ptaiaa un|»< 30 DM -Sahr drlngond*, ruft on 
bw Oliver R 


C M ■ C 61 I £ f-r • C 64 ■ C 64 BC 84 
Such* Tfeutchpariner (nur Oak}, hap* h 6 h 
I bp-Gamaa S Mimchan IS (Airmnf TM : 
1578S33 ■ C 04 O C6< P C 04 ■ Cft4 >CR 

lAHk IMD . Calms * MPS BCI * Mvjr 
FenralVU ♦ 280 Ota** - 30Brwon * 100 
Ong Pig a Tip* u Tn a 7-ilarhr * Lit - 
v'B i»9,- DM BJlM Tap-ZirM.fSaeha Alan ST 
Soft**'* Mchaal Kaduk. Fnkaaog 1. 7500 
KaitHUlM 31, Tal OT31I7703B 


a Vidauto 0 ITS + 1S70 - Maui - 1 Joy 
* vrMOlk*«M:5pl44®* * ?O»k»0«ea> 
* a-ichor (nur 1 Jahi all} VS 995 DM • Mil 
rarbtortwelkei VB 1400 DM W OZIlQimSOO 
l ife 2 Uhr) IM 

CM* 154 1 ♦ Dotawon ♦ vkata Dokj - H 
K*W * J Joym * Fraaw Rama 3 * Final 
Cardi-dpe 2 - LiQhrpwn - Abdeckhauba + 
wm 900 DM IH OTOftWOesOt 


Such® tauodipanner C S4lC 16 Lraia odar 

Disk an: 

Andnaa Slucker 

4440 WaMhntw, T-okkmba-g Sar 11 

ASflungl Such® wIPMpanchfimiofm Program 
m« after Aft. DadCaia (Or C 64A38 PC Bn 
achwibonairiC PcAlirii.WtldMi 101.2000 
Hamburg fft Guta BafahlunQ 

□non FartHnwHior ISO DM 

PrrrtarJPWIe* VC 1530 SO tlM 

C 64 Sofrw + C 136 Ut VS 

*nl. 02TO3824I1 


Plusra Malpropramm GRAPIX, vwf® Furw.11® 
nen (SpmWPMM n*4 aMbeWM Muat*m| 10 
DM'lrrlo(nikAp ) (»- ihchata Jualln.'Miflp®® 
PienMr 3ft 5C001«9ft4l 


Vri-kjiuie C64 mil DtUMkla. ToyiUck. Floppy 
Grim monitor mft fen, umM Diak* 3 Bucher, VB 
WO DM. M V«£*a. RuW*tvpiei Srj 1. 1 Berlin 
2Q Tel 030031WT7T 


Turtw-Pnaeal C-128 ferbo-PaaoMt 
veftaule Turbo Paacal lie C lM / CPM 10 - 
Htandbuch tv humsahwfri Pwee' TbomoaOWSir 
1*694 Ob SB Ulrr 


GESCHEHKl n#o®n Se'a nchF C 64, Data 
Mite. RoaeClaaCer. Buchnr, Zehsclu . Spwta, 
Prog Spraelien etc Ah*r mil VB 500 DM nn- 
mer noth uantlig 0T6 CM'Hj 0 i'G»-hanl} 

VpaauM MPS-601 mu neuam Farttoana. VB 
300 DM Uwn Zfifrtat tel 07106TII775 (nb % 

unr} 


VtakauM' C 64-1541 t- Ckaiusen* * D'ncwr - 
Paper * Sp>eie * Joyehcka * ujpe-FWi * 
ZarlocFit Pm VQ TM 02T7BI3&36 


C 138-0. nauestaa Modaft (SuivgehlLonl * 
8QZ iwriiwvw * TODriLia * (Hi Zubehbr.aF 
lea 6 MonaOa ail VB 9G&- Til 02234/58064 
ab 18 Uhr 


* * e Hffte! • * * 

If ft beta 20 DM (or M Aidtosung dee Graia 
Ad dentures Dragamvc-W von Trtarum 
JocMn Sdmua ter wisswact 


C iTfl-Flppp, 1571 -Mon nor 1|»l und pngoal 
dBase 8 (CP/M i, Puns VB 1000 DM. fet. 
02»VSTk5 ab 17 UM 


VMuida CM r OakHKon 1541 u Oruckar 
CCiran 120 Dlui BOO DM VB Im fed ZuBand 
Tei mwiogto; 


c sa, 1541. is Moo ate an. u Tuning, ) Joy 
Htoka. 50 raochphe Drtfcetten. mm Gefegwi- 
heifccres ran 500.- DM. Td 02222/6058 ab 
1700 UIW 


Berta Klasa® Pokes, Fnji • Lh'l'iwe > t>4k - 
X DM. 8uth ABeaU Ot - 35 DM (toprj, D* 
iaswll* C 14 - 5ft DM gut * urgneft. 1 Jor 
aoepwr - WOM,C*in»Metchk»,OflanOeir S, 
6729 Gidhomn 


Vertauta Flijfd PehTST, ACC. Baudum |Or> 
gmalkaaawnen I C 18|. megeeami - 40 DM 
Buth C 18 r Elnoeigei - SO DM. Jbicartl - 
50 DMrOvm kAMchwy, OtMArWi 1.*729Gfa»- 
fte-m 


VerUule TatCimn, OeadrveRn Aeykjm 
Arrliriad. TTi* OuMt. Starcrwa- Sioieenoed ua 
Dial. 3Q DM, Caa. 10 DM ■ Cal 0719MO22 ab 
1ft M Chneisin 1 


Mart C $4 . Goo* . 1541 a Sp®*C«c* - 
Pi*»l flftff • Boa • Dlskt - CMUM4I® ♦ "eft 
Hell** Pro * Reeeluvm lurnurc* 1302— 
va Mewa Tsf C236ST3/7S 


CeB Ik 0 d Sh* rsnta&tic Cmrl Undvi 
052H7K725 (Me®} Cm Mwcrtng tor new 
Memberg end Ah gum® new coo Ccmtam' 

2u verkaulen CtJ#* «7i « Star hl-W * 
Maui * Joytfrck* * ta. EDOsh a OnkCOi 
arm tairm getaiBichl nur DM DM E nr* *4 

We ♦ 1 Sh irt 06l*aa*lWCFfenena 

C 1W O * wr-Mton a Son* [TO One Tmbp 
Fmcari . LX * Zube VBtaoODM.WoifEgel 
fermwtanirai 1, 4300 Esso® 11, CKttlttB&MsS 

Vefke vie »#g* n SyMemaawcheel Kri d®n C 64 
PriKlec*ir"iihgnuwr, Ascom AkuMK-Kapfrtet 
Qwtdws mn Supereaft (4 Mona* M) cueacirnen 
nur ao DM, IM a7»»««fe Martin 

* PAw irftchae mftmachen e 

noun Koneakl® knupien, 
gsfiuwnuni i/eyivruiteen. tivicfi 
• Andieea Knap e 
Slufl del ObtHaei. E3-4CA.T JUchen $ 


■ ■ Commodore W ■ ■ Comn»aori84 ■ ■ 
Vemaifte C 64 . engi tnru 
each Verembaruag 

MO-Sd 20 M 2030 unr 02051/67376 Anal 


Wichtige Hinweise 

fiir alle Kleinanzeigeninserenten: 

★ Kleinanzeig&nauftrage ohne 

A Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 

Absenderangabe auf der 

kdnnen ab sofort keine FrerndwShnjngen 

Riickseite der Karte 

mehr angenommen werden. 

sowie 

A Bitte achten Sie auch darauf. 

Anzeigentexte unter 

dafi Ihre ALfftragskarten Immer 

Postlagemummer kflnnen 
teider nlcht verdffentlicht 

vollstandig ausgefullt sind (z.B, Unterschrift) 

werden. 
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023 66 
35017 


Ewaldstrafte 181 • 4352 Herten 

Ladenzeiten + Versandtelefon: 
mo-fr: 10.00-13.00/14.30-18 Uhr * sa: 10.00-13.00 Uhr 


0 23 66 
35017 


a m iG V' gA 


500 mir DM 1129,’ 

500 + Monitor 1084 nur DM 1769,- 
2000 + Monitor 1084 nur DM 2798,’ 


AMIGA-ZUBEHOR 

• SOUND-SAMPLER (5ao/iooa^«a0) 99,- 

• MIDHNTERFACE (wonow/zwo) 119,- 

• 512 KB RAM-ERWEITEBUNG « en 

(500) MIT UHR £03,- 

• TV-MOOULATOR 59,- 

• 3 "*FlOppV A200C (Intwn} 339,- 

• 3 % "Floppy (axlam) 349,- 

• 5 ii "* Floppy (Briam) 439,- 

• 256KB RAM (Aiooo) 99,- 


PCKarle (XT) mlt 
Intogrlortom 5 j -Laufwerk 1 


NUTZEW SIB UNSERBN f 

OEOUEM KAUr -KREDIT i 


BEISPIELE: * 

• A 500 

• A 500 mH Monitor 

• A 2000 mlt Monitor 


SCHON AB 

26 r monafllch 
«r mOnHOrt 

63r moniMaca 


COMMODORE PCs 


PC10 III n, 1 898,- 

• 8088 • 4 s 77/9,54 MHz • 

• 640 KB-RAM • Video-Karte 

• parallel und seriell 

• 2 Laufwerke a 360 KB 

• Uhr • Tastatur • 12 w -Mon. 


PC 20 


nur 2 548,- 

wie PC 10 III nur mil 

20 MB Haiddisk u. 1 Laufwerk 



D 1012 A 

(120 Z. /sec. - 24Z/NLG) 

D 1016 

(160Z./9OC. - 32Z/NLQ) 

D1018 

(180Z/SOC - 38Z/NLQ) 


D 1024 

(240 Zt sec - 40 Z./NLO) 

D 1518^ A3 

(180 Z. /sec. - 38Z./ NLO) 

D1524 • A3 

{240 Z,/sec, -51 Z./NLQ) 

Snastblattelnzug 1518 + 1524 57V 

tto. fOr 1012 - 1024 44V 

Fartbaixf: 17,90/3 Sick, A 16.50 / farbig 24£C 



STAR NL10 . .. 

wahiweise mlt IBM-. Pamllsl- m 

odcr Commodore Interface nur DM LrTUj 


CITIZEN 1200 ... 

wahlwetse mil Parallel- oder /l/|k 
Commodore-Interface nur DM THtUi 


NL10 Elnxelblaitelnaug: 239,- 

NL10 Fart) band Stck. 18,90/3 Sick. A 16,90 
Citizen-Fa rbb. Sick. 11,90/3 Sick. A 10,90 


NEC 24'Nadel-MalHxdrucker 


P6 1078,- • P6 Color 13SV 
P7 nur 139V 


P6‘Un!-7raWor 

14V 

dla P7 

Pt-BI-Thtktor 

32V 

dla P7 

PC-EInzelbkattfllnztiQ 

59V 

dto F7 


21V 

36V 

799,- 


JETZT K ATA LOG ANFORDERN! 

BMe DM 1,- Porto Irt Brfolmnrkan boilflgen 


R 


DISKETTES PREISE FOR 10 STUCK 

Neutral© Ware: 

10-90 SI. 

nb 100 SI. 

5Va' 4S TPI, ID 

8,70 

7,80 

5 ‘A' 40 TPI, 2D 

9,70 

8.80 

S!4”9B TPI, 2D 

13.90 

12.90 

5|/,-2D-HD 

38,- 

35,— 

3'A‘ 135 TPI. 1DD 

27.90 

26,90 

3 1 /-* 135 TPI, ,?DD 

28.90 

27,90 

M^ixell 6H' ID 

17,- 

16,- 

Maxell 3" CF2 

62,- 

60- 


WETTERE MARKENDISKETTEN AUF ANFMQEtt 


5 'A" Disk-Box fur too Stuck 13,90 

3 %” Disk-Box lur 50 St iic k 1530 


JOYSTICKS: 

COMPET. PRO - SCHWARZ 24,90 

COMPET. PRO - TRANSPARENT 35^90 
KONIX SPEEDKING 2030 

QUICK-SHOT II PLUS 22,90 

QUICK-SHOT II TURBO 25^0 


HANDY-SCANNER 

IBM -JOYSTICK 

IBM -MO USE (MS-kompalibot) 

IBM -CLOCK-CARD 

SER. CARO 
COLOR-G R AFIK-C AR D 
HERCU LES-KOMR-CAR D 


649 r 

34^ 

129 r 

69,- 

69^ 

99^ 

149r 


MONITORE: 

14 "TTL m, DrshfuB. grun, amber 289^ 
efto. s/w oder invers 299*- 

12"TTL gain 219,- 

12 'BAS grun {C 64/ 120) 1B9*. 

AMIGA 1004 C: AC\ 

fur CB4. 12S, Amiga. PC nur 


BUCHER + SOFTWARE 

TON MASKT &TECMNIK 

Marict&Tfechnlk fur pc+ amiga 


P6 19,50 • 3 Sick. A 17,90 
P7 21,90 • 3 Stck A 20,90 


DruckerslandBr A4 26,90 

Dala-Swittli Jtfacb (1 Comp., 2 Quicker) 1 29,- 
Data- Switch 4fach (1 Comp., 4 Dmcker|189,- 
I BM-Centron ics-Kabel 19,- 

Amioa-Cantrcinlcs-Kabel 22,- 

Cenlrtmfcs-Cenlronlcs-Kabel 22,- 

256-KB-Puffer mil DigllaJamelge 399,- 


farbbAnder. 



MPS 801+803 

3 Stck. h 

7,50 

EPSON MX. RX. FX80 

Sick. 

1 1,- 

EPSON MX, RX. FXtOO 

Stck. 

19,- 

EPSON LG 2500 

Stck. 

14,- 

MPS 802 

Stck, 

11,- 


SmORDM! 

Comjj^lrr GmbH Hrilr-r* 

IzvY.lld&liilffr' tin 

0 2366/350 17 


SYnDROM! 

Computer GmbH 13fi2H*iUrn 
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t OutAChotn f6r 1 GraUs-Ecosolt-DiakoIts. 165 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 


lAHhUitaCWmil lMl.30D»toUftniu .2lMu- 
tMACftgut 50Q DM. Tal oa»wa?W5 

* * * C t?6 CauB ImftfniixinjH » • • 
Public Dublin StKIw , OutuiHfcthrif* pfc Igf 
•Ho C i?4 fO) uwif A0< CO. 8 MftmiM. an 1 . 
ftlpuol at! 39 4 3M BecAltoig l iftjMyi 

SplL-<mm*Bn|'"IVlK» ClC * 64 «9 4 Brpciw 
POM I'd . OnloMflM 153* - >*■!. Efurto - 2 
Jf»til-CAm * >F*U64T*>r a Lrl<*iallrt und »rv 
(torn*. tuft Ml uf-V' CgSTS/ftW l'l r-je.0 

TVenioe Fft-ibttmnftDr nou W. join WO - 
MPS RQ3 Drue**! ir,A eo. *00 Bull P*o*»i lot 
KA- JTi rt.rtJi.1on Ofrdoft \ J«Sir Ml Tsl 
mi'id-esisj 


* » * C ft* i C iM Fn»So«n»«nj’ * * * 
PiOBiwnm* zum Nuiiunr imo <p*o»n Rue» • 
point borm (71 Frooftortwaro Campuief One 
A 111 Mr He-rte IB, 300B OirOMn 1 


III Wv«ju*o UKUdiMi ■ . ■ 

H.0 leoi-ito**! 1 -, gftirniAcftl.tTM 0.»kb<si. No- 
t^ar. 0 , 1i>i Our 7SOM, W (Kiaut 

VB*iiirtfl»ii| » is Uhe 

■ t-i.li ■ " ■ 'l. : I Mr;-. ■ I ■ 

Sf.hukw lueM firtltwwft. (blnQm. W Anftov- 
y»l HucMnMaKnl SMt«. fW.o S'laridn. 
Wkwulr d, MHO Odlt.Mijnn, Often <m wnm 

Wor »ehonfci bm a imon5chu»of Diucw>t lut c 

64 Voinn nrvniK li lpwna-c*alr ;vroi Buig 
IftiMf 


Woi *jnu-i iw hollun b«l Lftat Ninja injrn Eta- 
oiwiftchliiEOft *wt»iru«»mmoit7 f 
GorborMi 1 ? i-DCrt Slmnlwt 


lAwkajta ong CMoortor al !ho Oo*ai C 64 0»- 
> min lui DM CO— i-rrtwJifUf unlM 
Tol OC61I&4DO0 


Wwtaigl* Cc*nm«lo»o 178 ♦ Hoppy 1S7D uM 
SarrjDMmilnt DM 811? urd DnMrltin 1 V(1 
1100 QM. PBlMCh ScMupp. W C02OTJ1B33 

IF you narx lo dw«j> m Slulr 
Then coll: CHSwri JCe 
and Aau Ire Me now 
14.00 IW 2000 Uhr 

bftgtl Didi und ml gMicti an 

Wurkaulu C64 VkJw Dflilnror llii 200- und ► 

W!t DalAietSfiiei mu 2£Hnpui U Kanvtari far 

ISO.— Vil 0Z771IB&S0Q 1 


UalUulBftnSeteliiWVjM Plu*4 • QUhUa 
a Joyi i /ubehoi (SanMin. Ss*4e Lnvt- 

lur jAMMftftfe lit tFevprm >465 K6e icut? 

I-J otx.iritMm.il 9. mrr 0-.ri--ig 

CMC* 1541 +■ Daiu - UHAtairt • ca » 
tOfl*Dn*« * ChUfttW- * 4Jct|f»!<ls • CrtMs 
KftliMin * DdabcFm un VCW TSft- VS 
ft * W , Pwn»phP50. *0*3 Hildwt 

WoiMauM CM* Ftoppy 1541 • FaiDmoncr 
17ft? 4 TiwsmomalriKauctspr • irrlpiiacv * 
*30 Di»tx * DisMwswn * MonfaraUnoei 4 
Jc7>acli» 4 2BU3WI * Malta fui UOO OW Ini 


Sell cunem JaN> m uniL, *4 sOftftn MKli eta- 
to toUwft. dftr &ub lut Eutfi OSABA-Comp 
Club '.•dMran** 41 41iE W,UeH. 1 C*4 
AmUjft. **in BWut 

Vei»au"oC lMr*iit Floppy [571 4 DuAboi unit 
C* TODrt-.efleii Ji>a ? OuCAfthei II urtd Sve'M' 
CamBUtofTftrtaciirillftnllF Prtrti NVI trt 
oeaga^5 7 itjKwi «s noa mm 

Wn*. C 1ZW3M DM, c 1ST! 400 DM. m* 7Q0 
DM Oi iiriirBJWW SO DM, D-Q flitlwi C r.HM 
.mirtn UH fur 3* mm worn NftupfK* 
Tnortiftdi MMoftC* iw mn, '5»444i 


CM. 1&71 {rtcnginaftwriA . 3Mon Garan- 
1W, 4*Dy iMurtFntQi . Modi* FINAL CAR 
TRlDGE S . &lnw*l. * &a $p«tod«h> * 
SuSOffiiMKlffii" 1 Fu* ful 1500.— DM W 

07«iTi?t4 


ACMIUMG' 

Suehii TmiseFipaHnar lur C ft4 1 W jr Dnk Kafc* 
lopwttMr* ftcfw»« ftn NI CKWIftBWT 
lAcliim! ITo-ii. at, M 00 Uhr 


SucT»pjlp*halta*i»ii VC-W niwnnwFMiw*- 
Oil nintn 24-K-FUAI-EiwB.ifttm4 Irtui IDS 
DM | ftitluulu *4i Dull U»icJw. 0*tNKWr I, 

&T29 OiOtieAi 


V«® Hits' |«u use o+wftM Oprta / 
777 When r*n ihon cat m» K»n 
on 05217762044 CWHtonM 


C l?J D (m» Drt4»MlK>n>. 1ft 2uMi4KS 4 5W 
UeiiMiv 4 70 Ditfci . ft JoyMlefca 4 vtol Fcrt 
wmrm 4 FftcJViitonfrji Fur nut DM 9W fthMiO* 
ben. U Furni 2Lpetolr » 1 Uj M. 
0FKJ.il 403603 


VeeluHilft tH* Sptoi DrAgsn's La* aul DUE 
(Oig 1 und Epocrt t> » 0fUC>Ki. 1*1 0730 1 1 
7430T ni: 17D3 Uhl 


Stork C W DalftMlw Ok^Druct Ftopor P»» 
i LltoMut Jcvtf^e, vB 900.-. 


WlMuto C 64, 16*1, QWftfi t» a Magic 
Foinm. Maw. viirt* Oislu LugMao. IKicNh 
Hull*. Dalftsotli. such almoin AngntxA* an 
M StfimBL BufteWundnng 13, *43* Oc Migp 


WftfEftUl* MPS 002 nH GlftliE now N 400 DM 
W. «W7JV»?4 


Wra *. C 175 4 2 . 1571 r MoniliMIQi MO-BO? 
4 Jays- let * BucUer « lutbn Pascal « Sim- 
loitai . CcrtiQ ZiMlKAF 4 0M 4 OuOxu 
usm CA 1800.— DM f FranE M«nt/sch*l T« 
OBIBS'IMW’ 


tftuKiift und rtf it* tore rwuMlr Qwmn- Sif 
clw onpmal rianjurull (M.1 gill>S' AnfloOui* 
nn Olivet FtHenann, POBca 
Bod SaLfurtm 1 


Vark On -Gams' C-64 Ortfii- ACE II P5 DM 
KP PwacOl* 1 45 DM. Conll.ds I DM au- 
ch* CftWtodl Tenru DitkoB t«p», KhiMM ftft 
Pnul KAflnr |un 5960 Oipwi Gfanaastr 34 

a a 4 POVWnflUN oucNl tairn'iparlmi. 
C 6* (MN51 j3a® 4G Cniwtitn. Amg» (07381 1 
4ft?L84 Oirl*|l*n 


Ctork rjftftgenpl COft-iOnotnuN Fau-CMi.liv 
vial P . InUBIM*. Kevavia mw.'ftlto 6ft w ob 
4’S4rtel MaTPf.'iOM SJ 'l* H H Uhl 

■ ■ ■ ■MPSMD.-UVri'iKhtWitE ' i« ■ ■ ■ 
tun A(inftl>m* dos Iranian yum 
Pinu von DM 210- 
Fawliyi U7MZ7U451 Ab m urn 


C 04- Tapp*, t ipchii/u> (AOum BiWnMurtCh 



C 'H-O 1.5 inpos Buabto BabOto SO DM. D 
nn(d»oiv. ftablnWBad 15 CM, W deEnnca 

lift •( IKK Iwul aneul Anlel Planner 20 DM, Ha 

narvna, fuBb Manapur 75 DM 1 <J RM 3 B 3 W . 


SucFw F-ji ■ 
•rann mftglch 
**- KaMMC ICi 


O* 500 Soft**l* mjlctw* Art 
Anto-iing G*rhard Ilium 
1C 601H BivnrtUi-nm 


OmdwMPS bo? 4 Ft*p» liai lui C W, l?S 
n verVfti/art dm (OC- mu luM a-xb Awb 
TU D6aW4»6ab I7iwr 


a a . C 64 Pubic Oonsam C 64 a a a 
• "a tin Super -Public Domain lut aBMi Bawt 
cNeb. L •.!<, g«0«i S3 PT Warn* ba- i/tne* 

Ohtoi. Hftiemar 57 . rg?6 B6ftmftfA«fi 

verfcauw Ongmw M &< Gftm MW. Ge« 
Conwr.Sat. Bftiai Taw Tauscrts odm wuuli 
jweft Ajrugn sonwftf* ip dfrui.-ji** wax 


Pn-C*«J 71 Spo*a»' liki l$I0 - 71 ftBai UftU 
lnta &**4 H*4l 1CPBJ. Pnwa 130.-. Graft*- 



Orguiftl btOftin C 64 ChmM fu va.uuto*i 
PmiiaVB W.-TK Aanftft, LlgM Rjrcft. Fi*l 0, 
liftisrtrtU. lio Cftb. Me IrtAsm 0W65« 
(Cftraiian) 

Hj Utoftnlrt Amiga «rm C'&4’" 

Italne iiwiir nvumfta Sacrum tui beta* Spftr 
tto 1 Scbramt an B*md Scnmei. DwiDpwW. < 
*G*B GiavanprO-cFi 1 


ViH* ft Monato adon C 6ft DatokWia und 3 

KtiMrtrr VI WnWI ab 1*00 Uh< 


■ ■■■■■■■■■■■■■■-■■■■a 

C64 4 JM1 4 Dnwgon 4 Bucfter 4 Jjfty 
Ahti lapruaiftmd VMS 0».-. JocAvi We* 
»m VW1MI PC, 5S» OauJUgnboren. TW 

omsxw 


Puchft onto - to ComjMier 4 Ftonteya (,'Cemrrar 
DU4», Atari. ScnneuW. aftt | Mue im ftftt*n &■*- 
m«rt und umpebjng' Jenn Wairtn. Nir-je-iiu; 
63. 7SM Hantweper,. hy 047y37BM 

***** VC2D WftnaftO VCS 
4 SoA C«1MI62B74, fluiMI OBllHiif*?* 
Am Ffa.AH W e ft 6, KJ56 HftuWiftlW 


Auaqabe 2/Efetarav 3388 




Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen 


Sutr# liir CummodOrii VC-SOclil SchnehMo- 
grimm our Wnr vu/kiwlt .lievo 

Ijramrn? Bluffs 1 X 4 4 Q- DM. 
tal, 117321)61580 si) WOO tlhr 


Variauto C m mil 64 KRAM mm-m Enwiiii?- 

a » CaMwmo . Bp»loli>ri« 6 DMV 8 ,T»l 

5/2106 


Vn'k Dig I C U i D BubWo Dcbfn |K| 
15 -Hjthn Mubuld IK) lO-ftsdna DS |ri.| 
ItHl-ninlm (K)G Titanic (K) 0 . Jack Ihii N i»i| 
B-flAC IK) 20 ,- Till M 131 B 1 B 5 I 

Diucksr SlUnwa CP -00 dl ZnlchB'iauu liad 
VC-Inlnrise* * DM 350 . olwe Mori OM PW 
•L>nt. par I Till : 089/7904920 

s 4 4 GCLEQENHEIT * • * 
tMrfcaulu Comraedors UPS 1000 I J all, mil D 
H»mjlnjch 600 PM, M 3 Q 1 H 4 H 6 ab 17 h 

M-ngnMoiMn urto rosiSutlrtflmfUr 
Cl'-I Urdu Iseknminl dir vOn J. Kkiln, Marion, 
niundwt 46 , 5060 Bstg -Oladbach, 2 . Knbn 
ii,-cii PP Soli liir Amiga iliaq dm;) Lisin 

Vnr.nulo Cfl 4 t 15-11 * EnMuntln » Vw tV 
u whramii.'uti » Vkioiapurt m, olgeranm Mi* 
mm I S 00 DM (VHUpll Oil 07824/2009 v Iff 
pigigiu Lilian) 


■ ■ 9 TOOOP?II Hn*i frill i alls HAPm 
|fkH4 KH84; 11,'flt. .Afar. 1/64 und Mer 
fKM— IMM i/ 05 —ye 5 : lifts— reranj stk 
a,- Qrtg. Oamaldllor; 30 ,— <jei 0 ft/ 43 W>i 

■ Such* Anisim iHfcn i,tie* 831 ) ■ 

h-i-iV i fou3C?ii! II fyuactiu Mainocl, L.lilim 

pfwjnM-ii' ■ Nanking V 9 . 1 W 00105 ,'-! 3004 ■ 
MU? Wiilklort 

C<W, ftofipy, Dnlavolto ii.'id f,«iiriiii,,iw, Eahtu. 
I Jatii Jill COO DM VHR 

nii gOOOUtu fel 0203/84703 


A u stand 


VC 1511 

!. Jshr ftttronllft Nt U, 
Dlciiruilvnfpild *! 1 
Ini. CH-OSI/ 76 Q 271 J [riMh g UM) 

7 ii vnrtoiiikm ComnuVkiMi t?fl PC, Maluku 
Wl. Flopw 1571 .OflieKor SIWNL- 1 ® m ifflw- 
l,.:n, dlv Soli 2 Omuctiushur, Disk & 3 K (Ml 
hr I ) stliwnf 05 77461820 , atiunrir. 


-HOTLINEI- Alwayi tout AlMy* tural' C O -1 
Am-DJ AlDJkSI coiMiict: Wil Manoftin noooKi 
IT OOTS-BP Hoikonbcach Holland, TH 0476 ?/ 
2495 , -hqh-imei- 

Dakvngn mn Oornrnm 

SiC’ 075 Br, 3 ',‘, ■ 2,39 Fl 

Finin' EkiChmann, Till 041 /llrt 1 J 96 , L nrii-vjili.il 

» Dan 2 -Millfl} CH- 8 P 27 flfrlWBWlI 

Amiga Sue bn - Tmjaflhlll Amiga 

PuWtc (Domain Softww* Mr Amian j B Fiah 
&.M, Tnllun. Panryjjiui tdc. tusclifif 1 ®n till Ml 
ui J». Poflllncn 30. A- 1000 W itm r,‘n| 


1 , ScIwWiauMn Compdioiciuti III 
SnllLiW.ctlwk, 4 iiit(ino Ole 111 Nor Scliwolxm 
nimiivscfilll liv'd: Fiaiv Dnidln, Hochalr 355 , 
UPDO Schn 4 lri.ii.scp, 

v,w b iic rn sopor Soirymne t-rntm Spnw 
ACE, G ha Mar n Goblin* uavr wilangt L,« 4 a 
ball P.ilflfik V.'oikni. SillBhnl, QAM SAX, 
Sumo 

Both* TnuscIwlK" 

‘Aii'rtuln urid TAusCNir wiWmln 1 Sollw.irii 
CrilHomlB Gannt-* Dosnl Wollgjiig 

Miikiinlllontlr. 'Jli, A 43131 Gramimlirilon 


COMMODORE 64 


suciio iiniucnpannarnii iwly Disk) 
r -!l 03 iW 1 / 7 / 4 l 4 iO nr wrllL- IO 
A W>gl. DreMtsnoi- Rmg 47 

HBPWqllibgrul 

Oiiginj,! Pro r-i)fC 64 / 1 20 von RSI mikI anvIiHoil 
Slrjtriila und rnril.isy SpiVliUVtti. ,iuth iin- 
Mr* SpMili> lOtrj ) iu inwk.iiifsn" Off?? IM.’I.W 
abTOIJlir Cliru)' Frttib 


Adiluivff, Achtuiiff, Achtuikg 

Suelirr ilsloMii C S 4 t Fohhirbfiniilwij ,iiunq, 
'o 50 DM 

Run an 05204/3521 uli IB Ulv(Ajul) 

AfUunq, Aoldunff. Aehluiig 

$uoha tnivsclipurlnor 

r#< oeaiiBigi?! dibm 


Vnm rD) WlxrliJill ROiVlri.Miwr-Ood-i Moijn 
spocnlvpni HkMOM » AtJV COIVV Srn '5 DM 
BUCNl 'ADdlun 15 DM « DA I BY Nl DIM 
!Kl OM, 'A'lirn lo- Otilwlculiirnlr If. ;nmi Ht«m- 

bum aa p Thtodo 

suenu PflM-Ewrt! Cunrmgu 
van Epyx livr ca SO bin 40 QM 
Ar*o*lx>l/i nn A LAuncr 
Wnilnrwag ? 4 H 7315 Wn-dimni 

Vcri-jiiiln alio Dalu UiKkur Eluchwr I ipa X IlK. 

I » 2 , Ml lit. FbitQMClt . P*nh*A Pri*n 4,04 hln 
OoHnalKhor Praia Vnrhnni!i,,iin|aiiiKhL. Itm, 
30 DM pro SKlCh)l 0 U 9 AJ 65 & 51 } TcU-du 

■ Vnrk ■ Olio'll ?liit Anl>.MiiKiahuidW(biN 
<J* OlnJllmi™r|> ), Plvl/Cb 4 AilUn 5 MnA!h, 
Spwkibueii, AtfranGurobuen • Anuinoeuouch’ 

flotir Wgll Dil, 04 tWg 3 » 8 ; H»lf 

I i l r 1 1 ■ , liiunchpAiliier/ur lUlimlhi lopooll Nur 
MA.FigRan uraarni, 07127/3*477 rragi n«cn 
If u , k I A ul galrftL run uji dim MOmr* 
m«uinMm>tu.i>. 

Via j Duau 1530 i Onyinahi U-B Sumnwi- 
Wsilriovtwji 3?5— Si«ha m A link Rpnngsth, 
Hu ay, Sunln-ihijia u a 7 a 1 iln|n ?S, Lauun n -1 
lliif hamfeki DiiivgilrKl CgP 4 l,'JICrAl ‘1 lAni»uwj 

Vti»au».i *Tlw FlnnlCnringn ll-'nit&ooriiivcikr 
nrmn -i;iiv;i nur OQ DM tm- Nl 1 1451 UM' U>u In 
loroMo rnoMiHn ba>i Markus Kiel/, Don*lfl*itti 
a, ii »50 Moabnch, Tb< OfcMI/ 3132111 1 

M 5 E 2923 

Wo nnw arvlvirijlrili.ii lok’4.aji,|1l4ilnilusliliifl|l 
All vm Hi* Wuo rnMbtufii Only lop-Ouw/'i’ 

tot 1 * ring up ul MIVrOniilHh lOunrijrlj HI’ 
Don't L«ibo any Urns to conn#ct ut' (No 
l.nnuni *4 

Suc-hsn TauBchnnrlnar liw C IH lOi»k|i llnhun 

Teyiijnmiw 

Coll 0 n J 3 l, l Q 54 l ?4 l/fPPlif.llfUHj 

VartuuilB Orjj Spirio lilr C 6 - 1 : U Fail liman. 

Fumoo, SMllipuaw i Dink) Puli nocl. VOminli 
SnnChn Slcfl Ekuvatr 34 , 7 Slgl 60 

X POWEHttllN auchl tauuhjMrliuii X 
C64- 02151/34940 Clvialun 

Anugo 62381/448404 GlHlBlMn 

C flf OKMIMtK-a&a Drtk 

II you 'rt,L'i| le ctml.Kl f M llun ytrllu to I Ml , 
POMIOtfl 14 , 0382 FritKlncIwdurl 2 ih call 
05 I 75 . , 14 P 7 onrinsk tor Mmki,. ll« 4 «v-in Iff 
and 23 d'CleiL-k 


Suchn Tnuachpiiriuiai fur Tbpiiuiiirifiii Spilxun 
uoUwmo 

AOflAesk, Roita.it/aH HOI :i 4 , frfxio Kaln 41 
SMSLIHE 


ITS t-uclal nocii iBUodapaili'iirl!' 
Tno-Gnirinv C fl-UscUI/M Dl»k» nn 
Glninn Proounndn IFIS| 

Kaivigor Sir, 12 

3104 Uumluluniir mil (tuchpmta 


v»n aiin/n,uoaroiiit , C& 4 . intmipmlsOno lui 
DO 3 ifl DAI i II I jiinkit' gevra Id lie*, 
wood, SUpOJ Hu*y l raw AW i, gkiich ln» mm 
flunkfwlol anfordsm M Fwdor Schulnlr 
6465 HlntiiHguiliunri 

Sirclio Tuuiclipurtniwl |Dmk) 
tinDo Doiwunr or ino crown, C Oiurura Pirn 
loo, u va, M«kl« rikih mnl ' A Kgrlonbacb, |m 
Seltordillek 3 . 5461 n/iBlMii lVWitvl 


kwr: C 04/1941 • SiiimiO- Doa/Or uc ko i . 1 Mu ia 4 nr 
t 70 UMilutAtoyMlckB 4 eo 2300 mkul 1 oiM/oi(Urt 
grudSpi^rh-Dgi (irjl vinlOn ninhr, tml Ho-ni 

MyOacit, wa H*na.Qim,t ozaMflaaiw 

kW/knivlu Dommoitaru 64 . Floppy IU41 i 
100 DlBkoilun » 2 Joy -► 2 DiBWllvi'liu.ifi a 
Buctaof . i-Vilar.lwillun lui ZOO DM 
Run sn’l lilt 047538173 


Veiknulu CS 4 mil Floppy 154 1 . SiuhmrIl-. mu 
0 «ImuI. i ml Comiuadumn Pm ui’- l vinlon ().»■ 
kulhna Pro s. VfJ 7 nl l}«KW,' 613 U Iroffl noth 
AiiM.uuhir (nsch 14 ) 1 X 1 Uhrl 

Vnik /liniBcfa: C iM iiui OruivuiikAsa Co 0 /». 
Mockpi 7 , Liv Dnyl , Mmiuk runHigiuki. Oruto 
III HOMrtlUlwNlR PS 1 5 1 » 30 QUID SouhulBi, 
M.-ti runnirw-St' 14 , 3411 tXirllanuai 

'.k-'i'.jiijlo C B-i . 1541 4 1520 ► 1530 • fc"d'. 
v«la Dllki ( . Gkn) . HQ r LSU i Aunog 

Kuybofl/d . 4 Jijryn . Finnic I! I SO Ml )a 
/in* i vmln Extiaa mofir (nur .Qinpmi) Top 
7 >mlimd - 3 7 07472/7743 

VBriu.uk> c 64 Ftoiipy 1541 , UPS WJ:l C.i 11)0 
OWmlitn. ScnuiFiiAutm, Litortiur Druckpn- 
|ita*i und mnun Jci.oltck; * * * * VUUSKiLH 

* » * * WnAil. 07042713878 


SIE SUCHEN: 

topaktuelle Spielesoftware 

zu Superpreisen in riesiger 
Auswohl und sofort lieferbar. 

WiR FUHREN: 

mehr ais 

2000 Softwareprodukte 
fur ihren Atari ST/XL, C 64, 
Amiga, CPC, Spectrum und PC 

der Firmen: 

US Gold - Electronic Arts 
Activision - Ralnbird 
Euro Gold - Firebird 
Ocean - Sublogic - SSI 
Codemaster 
Gremlin Graphics 
Novagen - Epyx 
Mlrrorsoft - Microprose 
Mastertronic - Domark 
Mindscape usw. 

XL/XE Software ab DM 4,90 
ST Software ab DM 22,90 

Wir fuhren naturlich auch aktuelle 
Hardware. Bfei?Piele gfilfllliai 
ST 5 1/4 Laufwerk anschluBferlig 398,00 
ST 3 1/2 Laufwerk anschlu&fertig 349,00 

Kostenlos© Info anfordern, 

Bifte Rechnerfyp angeben. 

^ITrrZVERSAND - 

IzZDITEC COMPUTER c~] 

Postfach 100 708 - 4040 NeuSS 1 
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht 

Wir vermarkten ihre Software 
Wirsuchen Proarammier&r 
Sshriftiiche Anlrgoep jiehten Sis JaBte 
an Herm Goldbach. 


Aim nba 3 /P?brufl-r 1988 
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■ ■■ Logoeyofirio Anewmi ■■■ 
Vwtaiife Legacy al llw Ancient*. Ohfi moisl- 
DtoWIW HO 46 DM 

Tn4 oaniMfllW 


* Vorfcnule * 

ftuwrnjiKHwtMomiffl itch rur300DHu. iw- 
wwtigon CM 101215 DM * MiCh»IJuri|>»w 
Tin OnTlIWUfl 


■ ■ ■ OdpNndM V3 ■ ■ ■ 
3WOEH In 45 S 


■ HALLO FREAK' ■ 

Varkeufe li-nd laimcfio BkUlifle Qumct on Oil**' 


MO DM mil Kop 

■ ■ ■ lei Dllll'i’/WL M ■ ■ 


Schr»C an JOKgB 
PoMtocti 1011 II- 4152 Kcmpnn I 


* Hey FrenksHI SOcMla nacli nauiwi Ga- 
me.,?? Ich IuiImi und Micho lotdia. Out nin 
unit an. okay? Sttilehl Linen an Mlehiust 
Hehmlo, 2723 Sc hnassel, PwlMrh Lit 3 - 

irunlnlto audit Spflwm* KOIH TamflChamKAU- 

Jefi. Bin auch on Brochrmbimgrin InttiMltrt 
LMrtun u PfMvorol an Lata Hc*u, OucrirM- 
hat SO, 2289 Tllinum 


■ ■■ HEY FREAKS ■ ■ ■ 

SuGhl IN nooh s-miktl guton Tauschpnrtrmr? 
Damn rurtl mldii »n' M OUBZ'Mie ■ IMusm) 
■ nu> Dak ■ 


Suchn Tuii»chpj.rtn*r Ur •kluolli? Sotlwarpi 
Dl, Ml. Ff, van M OO bin 2000 Ufa Tol 
p?W4ff&71 |nin Duh) 

C M-Gnmas, y*r>jiui o. Taintti f .B Bv Finns, 
(jugon Croton o RwkK Vnrkaul Halo aul An 
fiaou Michnei Mtiaer, Kiausenw. 5J. 6H?0 
Voy*.'*fil)fli>, Lulo mrtaendon 

— ■*> ConUiGI R5S IMS lne,r < « 1— 
Dull OT43VB121B lAtnJyW or: 09AM41474 (HUM 
From r Jim — u pm 

FOREIGNERS ARE VERY WELCOME' 


C04 4 Floppy 1MI 1 tkfucMir * IflOO-ahM 
Inn » Bother 4 ZuLvI'At + SJeptieia + Mo- 
dal mir <Vfl 90ft-ln| Cell Q4193/78H4 

VerUwto C 64 + Ftaopv * SpMdlfaa ♦ 4 
Fatllbolfleiisurmelialtnr * Epromknrte * 
JoyMtcke t III no VB HO DM 
Tel O21HTDf0lO 


Vnntiiure: C 64 t IS41 i DMnBMle t Wor 
DOS 4 vlnto Daks » Joyr.l 4 Dtsunrei’Cmi * 
OMflUeCk*r-|j0cb« 4 VIMWmt 4 AnlnitunB 
VB esc DM, Tel : 0269612743 


Such* 

leii tuche einen ikoloklnn C 64 

Pj»*v 6, Ttl 0097655490. 


* I 1 < t I I M I ■ ■ I I | | 1 M I 

Vurhauto 9V6ln« Disks mil tidum BMlwnro 
itt Uatoi - 56,— DM, 20 Dtp® - WO- DM 
Xol 02O3fM1&69 


SuCltO Tau-ichpnrlrmr flu neinmlu Cinmn'i 
|DlBk-C64;i Hutw Calif Game*, GaunllK uaw. 
Schfcki Euro 1*310 nn Kiowa Bn*. Akarmnalr 
H, 7373 LpfGh W n klbit'uaOfi. Tol 07172^!* 37 

SuClie (Of C64 Spmla win Punlan, Gnrt*OrM* 
SI , MullMnuf Oig )Mlll4 0iA,PlM»miPimoVnl - 
sondkiMMn 

Tel D7I1I5S2754 vert Johann 


Vafkoul nfornnuoWn Topcolha-am lui C64 6Ul 
Disk USA-GB. nun an 04131«23!i9 
Clwialun 


Suitin' louacl^iahiwr Rir C 64 
5ve*i Spcaliw KuinMimr 19, 6790 PMIMKkKh 


I Hoy Freak* I 

Worm Dir waa mjcHI. ru6 an )BUKf 
T«l 0.HV7670545 


C»li my KJumtHii and deni wonder 
I hnve only llm liclosl f\u\V 
Call 05731, 23778 ICftfiWOpHj 
B rottn HUM TbanrmckuitkDr mil Zubohir 
Ipr C 04 19 Men«e fill) nur )».- DM 
■ • * TM.: CWV38341S • * * 


■ DiPlnn nouMla SotlWi» • 

iu NledMopnilann an 

m Can- 0C?8yBM7 [fluttjpnj ■ 

Six lie Tauathpartiw C 64 |Ta;»| 

♦aln# AnhLngorl 
Lisle af\ Maikua Jung 
Uwlmm Sir, 47, 0708 Ku'.-nl 


VerA WPS 803 m Traktor u. andBroa Zuboh 
Insl neu DM 300. DB's Supcs'aph 6* + DM 
30 Vhiacfi Comp *Hett , hm>n yt*j pol now 
Slulf? Than cass me, too r 0ei0ft164*B ab 18 
Ufir 


Tnuaclva odor vorkouin Tap Qamoal C 84, 
Duk" nurdocn mal on. 7ei 06035.8B67, taoo 
— 2100 und Irngl nncb Ricrmriil 


Sue he lauKhpanoor lui C 041 
Tot B637VI26BC IMmc) nach 17 Uhr 

•■■■■■■■■■■■■■■■ 


Work COJ * 1041 t Dal4> M ChoA* *IimJ C. 
Pel |f B cro RMS Titanic}. 0*t alle* lur nut 
DM 750 VQ, rul anl 07130,6406. dan Wnnumd 
w»d ’■on CoippularfHrna Utiwn 'I 

Dor DEHOCA am TelBton Wfti n«h mehl (ibar 
DaulacManda pi 69 In UsoignmeunachHlt und 
wnno Zu>-gHjp|xin watol Will, wdhn an Wf*n 
larger, jiD l-fi Unr 057??,?693B 

Ale AMangof <i dan DEHCCAll 
Fiir 5 MM im Munai Be, imp gits 111 hc* v*t • 
frjndUflungon, AngaMiw umi AoreiNto — tok.il 
una bunaeswim Powiach, 3062 euc^nnurq 

S tithe fnuKhpenner (04*li], Man* Bad CM, 
ITonep , Mega Apok., Walni PoId- eaw. Tol 
O&40U155S1 eder Lisle anN, Picker Teuhtour- 
flwralr. 3 r 4530 Ibbenbu.mn lS U cfmFulUi*ll- 
Sp-He) 


# HAM PublKr-Dornon SoTwAie t 
C «i*/C 128 Uber 250 Protjfamni* nut law al 
■en Deroidtan Lisin gepan 80 Pig *Pcrto bw 
A KnoWauch; MaupiaifaBe 113; 7926 Bdimwi- 
klJCh 


Vtak. C 04 i 1641 + DOWS * 40 C*SW • 2 
JU)-1> - 500 DM, EI4D - 20 DM, Qafnanu- 
km - 35 DM, Logo - 30 DM, BOcWf, viola, 
vlota Zetsdir. andora Progi , snne m*k)oo 
boi T <MV7!77BI3 


HELP 

Sue** C 6« mltFtopjiy 1541. ranle b>t45DDM 
Tefelcn 0479ti?t&l 


C04 uuciie Longmil Tamclipfulriir Nape Int 
Karala 4, Airbonva Rang® 1 Snasa os Ole, un 
Suc.he SELl.CK * Anl Schreipt an ftporn 
Golxka. HoixIalrarioarKr 21 22l2 Brunt tHinat 

SutkW taumJipaflrm" 1«H4 HbTk* Hmmpl- 

gruppa, GjimeraaJuK PiraSas. rrtc 
Admaaa Stapkan B-eCht, AHwatt 37a, 3307 
VaMbeig 1 


Bard s Ills ISPsHnor gaauciit' Han* am 28 10 
24049149 asp Pornm SdinnW an^ ^SiBfr CtoU' 
he. ktonm 1 andartlr. 2H, 22t2 Biunabjiml 

Vorkayl* C 04c * Floppy >54 ic + Corrmooc- 
nr G-Men nor dim Qe» » gule Scktwai* act 
» Oliki t 2 Joysticks Pieit: 450 VB, 1W : 

orratvieao ;aai lam 

Veikaufa o- leuache Ortglaatal 

Litoo gogen IranAwdan npckumacniag 
SckraJMim Olkwr KtaHk.ScMacmhausMr.ao, 
7080 Schornand 1 


VerksulB C64II ♦ GooslOaranstaLFtocm-M 
Disk k Btzian. Bjdwr.40Zeilscrir .Ofig Soil- 
ware, VB 800 DM. GhrlHian Hotrrik'. Zur Zto 
gn W3ag351 Bnosladl T Q439V2i?>, i8Uhr 

HI a C 04 • Freaks a Sucnt Tegacnpanner 
(only O j has* rwue mpgamaa SducSt sure 
neuetien Games oaer e>i L«i*n sr Dbhmi 
war MikhOTIf 42 43C2 Bad SainiHen 1 

lAxhauita Druchail 
M*is»: Seiketha SP 1203 AL 
4 Woctwm OB NP 050- VP $».- 
kaum georauchtl TW Oekda^SSB Hunkal 1 

Usrkaufe GelegenSnil WuVauli 

C64 + VC 1541 + Joysi'tkt * LBwacur * Ab- 
daekbaiuban fur VB 4D0 DM 
Muna Fiselwr. FfitifMr 30, 435 Reckllnghau 
sen Call 0230047867 


Sucba Dnjckar n>r C 64 « Floppy 1541 mag- 
IIChK Mild 
Jni o&atM-eiu 


Uarkaula C 04 4 Flapey 15*1 * Hetla ■ Bit 
char 4 Anlailungan 4 Prg * • J JoyWlckj 4 
Arehivbea *«fl 46 Disks 4 vwle E»1faa (II* liir VB 
000,-- ' Thi 07151.65043 


Vereai/1* C 64 n + Ftoopy t afunmeninsi s 
40 Dakollon » Anh Ci*cMirtxK:b 4 20 Orig- 
"A (Pawn. L4M «4S|» now I iOf 600 — DM 
STEFAN NUBEft, A d Wmd 9 0837 WalBen- 
burg 

«*■■■■■■■■■■>■■■■>■■ 

Tu Swnp Nam Sluir Call 
04522UI44 a 8205 

Qgittoy Quickly Quickly OutoMy Quick rr 

Vark C 04 . Floppy 1041 4 D*UU 1531 4 
DruerarMPStUSl * Iraklw * feoanv . 2D*k- 
bca * nek* Dick* fe|i Games . 4 Joy* * 
Bucfi 4 AbdaeHviutie. Top-Zuslirkt 
NP 2350 DM f VB 400 DM T Q8QT3wia2 

Vorfcaula |H| can Nlnya, They nota a U nion 1 
stria &**», Via A i Kung Fu 2, Funs'* Kr»gM, 
Eine 11« p*k ,M i& Ofck lw 077V819W (l*usc*i 
moflUcnji 


Van CM . iMIC ♦ 1520 • BucTW • vie- 

Ip Disk* 4 O-lAbar 4 2JoyaKk 4 HralCan- 
11*50 2 4 L DM Dadosell* 4 3 Tapes 4 
(Her FftinurMWOM T*4 OTTJOtagKI - Jonhy 
Koserr- 


TaiftcAp The Gutd Of Th*vra gvpan The 

Etard'a lake I Oder a T h 0771101038 

SushetauscAparuieaCMeAlyDiak luHm- 
mer neueaw Srdl USTE an McranrM R#m- 
hatd, Ptrchenger 74. 8130 Sdiam 

Such* Tapapieta win x.B Arkaratd Battle 
Shoe U4 NDR DISK * S-rlucto Eut L«sen 
an: VkSursar Emu. FeWanar 1. 055 Ftmpi- 
itolm — Zahle Q Ut 


Branaakluerlai* Sttllwara tu kpnaan 1 
* * * S Hey, SAenierg-i II. *300 Earnn 1 

Vkruule C 84, 1541 Mala Oaka can Bwi, 
LK-90, Ftoad, dv ZmAU. IOC Zeil*chrtlUn 
Happy Run, 64'er. 1A Zidaand Bother. Deu 
Jay* lur 160ft-. nac* 18 Uhr 070751*2362 

Such# lauic4ip#rtn»t Only On* Top-Game* 
VMtIBHSin 

No Fun Tol 0903102*70 
vOnlSba 21 Uhr 


Sutfw Tauacfipeatner kin C W ScklwarB und 
Antoeunpen Irairer Tup Soh vorfiendm FtuP 
*n lei U«eQ533WW»*u5erCto wnl7b« 
22 h 


MPSsai 

• Pspler * Fa-ttoard DM ZTtt- 

UPS 1520 

mefy, komolefi DM BO— 

T»i M10V279W 


Vark Games A Anaenoerprg , FuiatCS, Atone 
m, Lmiw, Mer Qaerndiaanoe. l-lyper 
tpona. Law Weal, Ho# 80 PI Angecx* »m- K. 
Mcwt PF 5005. *»2 P-Wenfaiica. Such# 
Diaanpwi 


W*r*Chen« m.r C M urd Floppy 
DPHMGENDI' IP IBITTC) 

1*1 OA2W2221 
vertanpi ASCHKAH 

SX 64 flrapbarer VC64 ml Floppy und UoniUw? 
kompen mu Sp»eM-7i uM vid ZuMNbr 1 50 
Da*l VS 1403 OM ab IB Phi Tart {gOMIHM 

C64 4 Dkas * it has* 4 Joy* * vkH Zu- 
iwb 360 DM. 1J41 . SO Diekj Bo. 450 OM. 
Such# Amiga 500 B. {HH1i5T935a 

**• HaBaBny* BhdFraakal < • < 

Such* Taoischpartner Ijr Gamta on C-64 
Habe nur allarniHjasla SofTwa-a'i' 

* * * Can 05150,2521 TOyanoo) * a a 

■ Tauaen# m veruvie Qngfaaie ■ 
Gatnilel, Lead & T. Fleigi. Mprfl an Banff Bnrv 
1 >on#1ChSk. je 25) u A. • Such* IfttoMm, ATWr 
Ego. Gunahp. Sal OWFUXkTOjab 1BUM) 

Such* lauachpanner ijr epueasa Senwam 
Nut Do* 1*1 Ml 12. u 3*9 ab 14 UN ■ ■ ■ ■ 

iMaihua) 

CMlDKk) C 94 [Oak) 

TAUSCHE NUR TOP SOFTWARE 
Sucltc aber much gtita Demcmakar fnia Dak) 
TM 08431713554 
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Moap t n CM * l!i4l *» + Moep 
4 QatflMlto F 10flDa(> » Origins! Saftwane 
« TJftptKka » Sc'inrll.iilorm-lul Hwpnht 
It'd 54 Fncd wltsehrllten 1300 OW - 960 DM 

r#i Miawm»4 


Wll< Orlg-ariMplalB (Oink) t H XanCiro - 25 
DM. E«nl Flat. HncHftt 1, Gnlany — |ti a! DM 
Lain hi" A Unhung, Mal/str Hi, ill). Mann 
hem 31 


9i*ha f loopy 1541 i/.mln ISO.-). Oruekert.C 
Wf/aWo iSCM ♦ Fartwtonllor 1, CW<inMo 
»5«L-K Efll WEnNEFI KFIAU3S, 6500 Nurn- 
tHeft BMalnfclai' Sir, 3?- Tnl ; Pftl 11306068 

Vsihaula; C 04 n> Kim. t IS4I * DnlAi 4 v;o 
hi Oinks 4 2 Etnim t l J uptick t Goes * 5 
lli.inGrlg SpM>h» 4 664srH*ilil 4 OFlugsIm 
A nlnll VO HOP QM, ft. 04 541/8363 9 

SllCha [iiimchMiTWir 111* C-Q4 Sollw.Vi:.' 
Si'it-'bl nil: Thu Bou 1 U-j|m -Murpeh-Slr; I 
HflOiS Mnulnhm, WesIGonwiyt AnlwwHo |»- 

Jam lOtmigl 

■■■■■■■■■ HU ■ 

SjdiBi liuwhparliniil LKloti an 

■ D •; « » ■ A«»l Qoirng ■■ IMk ■ 
V Hi.mbddtMr 103, 6820 VollMtl I 


fiuCOd Tauschiratlnnr! 

Only din rawest Slulf |Olnh) 

Wine la Eilwl Schumacher, EUocknnn' Sir 10 


■ a 

TAUSCHE die NEUESTE 

«■ 


Sftlirtisr* 



CALL 



05J92,'1J17 



C04 i 1541 t FluppyCjcptiMS i 1702 i moki 
Date | Top-SoltWiire'l + OB-Compllnt • ZubO- 
IVh (2 Joysticks, Haube, Loclm-r ) i ilia, 
rtfur (Oala Bon Mir. HiuMVfll » Bcncn, DM 
!>M - VB 06131, 1 55040 


till dm C (14 ftuichpaitnoi holm lop Gamas 
|D>sk| .’ El C. Gabion, Plrnlm und 0 al ilia 
Owiusw Coi iWZiTMISBOfragS nnelr Outdo 
Miilluf, Sldun Zwata Sir I 


Sudifk Snikrahn rtunkitt SP-IBQ Al Otfer 
Ik 80AL (VCL) «Tk Fluurii M-mlnn Liibso-n. 
audi 5ft Hjkjmntnr airfnrhnlb hum ferlbsch 
0li7a7yg903 wrlrl 1.1 bn IS ljf,r LV/ ch 


Call. ()4?Sfl»223 lot new 
>TEK. STUERII -TEK- 

PtEASE NO BEGINNER ‘II I 


Suclw TaincPpnrlnor fur Soliwaw alior Art (C 
84-DHej, Linl*~ tints .in J no Ulmut. Paul 
Fmlmlnf Ww> II . 5HO O Smgnn 

VkfWiUhi: CW t Fluppy k Seukasha 5P . 
MiigtfForuujI 4 DiWriiUlo < IWOi'-M. fCOOiH 
* iwln Emms Zuatand tA; VB Ini 

ITO27A42I6 01 -fr 10 W bit 10.30 


friK-tlq nous Soltoaro hjr C 64 b« tfl |3M, SP4 
Ihjln + SlmmliUPii tvut fflit Apl bis 30 DM 
Lui nir flips, C432 Murlt>ij<pn. G*rHir.V|f 57 

Ultima II . Grain Advonlur* Qanlix *• Aa- 
sdiralorfiJ . 1 Inpul Ditlolto DM 7A- |alm 
Qr.jmiilsl Ini Ci»3 ^58P64 nl) Ifl Uht 


m VotMil'a C 6-1 * (541 + 1520 . (Armljot 
Snnp ((jolt) • Discs | /0| * SfLsalc-MiKluil * 
Onglualaa'imi Id) t PnvtDtM VO 110ft- DM 
Bull an r»l Q7HP3275 3 .-.II iBUIhrM Do ■ 

VbfhFTsusdi c M nut Oouwatau m Mad 
nuns, PSI fi, Raadrunnvt, Alnmn, am Pnk, Wa- 
alinnG . Ccmru ua |o 12 DM, D Saahntot, M 
Qtumraf .Slr, 14, MW NotBimni 


'.'urknulu i . » ISO l> - ■- •Itmi mil SoPwam 
300 DM Olaifial n»o« . Munmujclv 00 DM, 
DrgdukfMPS IH'JI * Hardeopyinodul 30ft DM 
VurMulu nuuDSto SoHwIun fSknha'DTE) Ini 
<»0>«14l44Fl 


* COJ-Almmmlflrlifcyjrnmmo Rury/nllmrm- 
sunQ, Klt-Bordbuc Ji. Mnoehlnonpo Tixiti u u 
livki gmoan Frniumailiiiy Tnllo v SMirnwi 
Moltwrra^i 13 b, 5*33 Bnlvti 1 

Such* undtainclipi Tnp SrDfiraaia nut Omkl L(- 
msn an; O Sonmldii Am Pfiihlfl. iZ h? Ttoidarf 

HalklFrtl*k., wchil Du InuKlipnflnitf Spr noaik 
Sottaura, dnnn ran ntu, Juiofon nod cull 
aat56ffll-t1 rMiCbiisll odur cull M1MU4H?I> 
(Thornh»n)l 

'"•I Chi OoittmilBiinticn urttl llollwaia |ttdnr 
All. Tausc3i;i Info an Fltdify A Co , Un- 
rjonslr. 3ft O-KW FuMrt. PS IVor kmtwit o nan 
Computer Club lm ftnnm f u»d,t |C MP 

Vnrkuula <EipO> Oni|ir, n ltr 

FUnhb Jank, f3iiynl.il Caills, MlsKin fclavntor, 

Oaunllnt, Mri;,lor ,jt il H i UmuiHS*, KoiPItiS Bill 

nm» Tirfiwi, ai to ow, Mdm phi meMsai 

Voneu.tna irumr.hn Snltmaie Tiist Duvu, Skalo 
dr Din, stlD» Knniloi , Supnr Sprint, Slrant 
Gtung, Uulitiln Bobbin, 0*J Cm u a , nchmiW 
an Mununl Knrwtin Mwti/sir 11 Iffll, HMD 
Bothn 6S 


Wflk l<H3 Diil • Disk.hru + P>,'M I^Hor . 
Omen + Otlg EMu (Duk.l + DiKnawIn * 3 
Orky (Can > 4 Minlc Modml 4 FlepppPhluf + 
A tkichoi 4 15 Zeilnciwfnm, mofcim uudt un 
inr Tul OiaKiaCiWi 


Auoloncl 


C M SctnwM c B4 

Suclw lainctipnrlnof LirtBfi nn Aritlro« 
ZnahliM, HnEluoin ft, 3H5 Otniruclmrl' In* 
a3lrBJO«a DUClm aucil 3 Floppy, lahlo 

ISO, 

liucha l.hinrkipaniHir Hi' 0 t-4 un.! MS-DOS 
rtfluoilo und ii Ha Molivui '1 Lmle odoi Disks 
nn Posirpcti 19 A-351? MnWnrn 


Uardyrnrsil Vkirkuuln hUniwnrn unit 

8on»iipo». jum Hint. mol; LlehKugiH umv Qra 
111 Lisin vlvi VVES Q AUDENS, Hiwpsir ;>IJ 
CH awm Scnwnomnau uE. mm a m aarnnim 

■ Rllll AUSTRIA ■■■■«« 
Suchu Toptauachpurlnor, W 0«??7/22fQ 
(Haiwm-kl PiiWluch ?S, Gnomtaniii 1 A 111 Tfl 
Forlncb 


H nil n und nuclm Cft-1 Sollwivo mil Disk, Uat-ai 
Jiisl Drivu, find Cn». Hannaado, Gunth'p. Run 
diuivuw uaw Schroitui nn ChmJInn Smikni. 
9onnmiilt l?3, 52t2 Bin - II u n Itll'l 


■ ■ CM CH CH CH CM OH ■■ 

For Ihe msv^M Solr 
c*ii; CHwimntm 

or; CM Q6H7flflt38 

■ ■ SCHWfIZ ■■ 


TAU8CME. Namosls, Spy II, Laurrf 4 Hurrty 
□ngnn Plrnlm otjnr kVatmll od W-n.*c M od. 
bniils Turn ulmnmlinilt Purlo; CAB Plorro 
Autlria 04783^345 Onqlimlu 

Varkaalo COMMODORE R4 HcB 500 *Fr ■ 
FA-Tfcpfinund k OrlQlnilrtiniackijKia Mil 
lingn Ougmai inbirinmi 59ft Fr, Hiinsnmdi 
Fuchs, BLUJmgflMl 3467 FrtkMftb |CH, BO| 
T*1 MSiTMQS 


n CH t * * SCHWEIZ * * * CH * * 
Taunrhnn, sticfinn und vmkautan 
nihiPi* Sdtwiia («l OSTOOTTO (tJarttf) 
Tnt Q57J3JBM0 (RnnA) 

Sudin C B4-r«unqri|Mirlnui (Dak), hnba nlra u 
rmtio (Inman Uslnn in m»ini Adi»i£« Etna! 
PldlwfiDky; Si. Jjiknb 36. AIM0O PinlAitirwo I 
Kdinlnn — Oslsmlcb 


Vnrknuli) C-84, Floppy, Fatimtonllor, Orucknr, 
FlnJil CnrtncKwa.jAODttMp 4 3Bo«<ip.M4uS, 
PlB-4 ridcri Ablpriichn bni Marlin Qurkl, EUich 
nn-nir 05, 3006 Onm CH, 031/131003 

1T>P GAMED TOP GAMES - - 

Vbu nond ih( tain! nnrt imw *M Gsirms??? Wn 
iv»i«l HI ccniaa ui' Marlin SMnalnqai, 3071 
Mmbach, or Fran); Pi>fl.iil. 3B71 M nrbiKh 22 

Blllig- Orlpnitlit ADoy'dt, find Prlncosnin Am- 
tm Orngorwodd, r anrqnlmil 461. EMo, SLitMrl 
H4 I»Vi SyntnlmilL Supardrilbk 64, nuf Diikn 
TiP CH 05W5J&3 JaluaniH 


a 

'll BCmvEiz 1(1 

Nlrwunlficilwarii 

a 


01454421174 


a 

Ura, v*rlnrvgiyn 

a 


NEU Vbrli CPC *64 Vanoi FIQdopp . MP5 
4 DSOri} Quinns tin IMXI-.VMS Anh Dt — 
Mi nb 17 Ulif 0632W437 


Sdehn KonWht fo CPC-Ufturn 

ftnulDs flinnr-i CPC 404 oul 3 Zd I u 5' , Zdl 

t lu.iwmk, Wnllor Olton, Hoidornlr 164 6144 

Wngborg ? 

Rln Inlliy. CPC 4fl4-Wnihnachfigusc»iotikll 
Kamliytabyu Piogrnitim Him Eiswhop von 
ElntlrciniVK iioApMimni |qr ZiHcnnndnloiJ 
Cass 50 QM»I Till O5S54H7530 nteh ?1 Uhr 

4inaw i 0D1 4 rxi 4 NLO40I 4 VtKMn 
Spakslumirw 4 ECG EUm » Turbo Pascal > 
df)JB(kl» 4 WrmKIiH k Bkiermr 4 2nilnr.hr * 
cn. 30 DaiuiKMon ► 3 ■ unfl 51!, ■ Oishd. Em 
1 'ich nnruion 07l22‘(a934 


Jovto-Plugvalltlflndig rsiJ KBI), mil dBasa II, 
1 i' 1 li fl, I -,I. ; I OH I 

SPIELE Nlr CPC 464 Inur Original*) Kr ft.- 
blm 1ft— DM' 

ft) 06&ifl343525 ort P Schmnljl, lla^unc, 
Ring ftft H MU- W 

VEflKAUFE D0UCKER NLO 401 Nlr rwr 
■ ■■ 300,— DM ■■■ 

1*1, O0W8M3657 


■ ■ Wnraufn CPC 31511 (r ai!,u) 4 10Oak-:i, . 
AlxliK ihiutw 4 BuchiH 100ft— Star NL-10 
•TCl Inmrl , Kabol, Puplsr 600,—, Of *3 OC- 
PATTf STUDIO 60, , F Cubutln, T«» OftAAOC 
W2 

Vurk CPC 404 Coles 4 DDI I • SIS HU VaHIIK 
E*w 4 54 Disk t SaHwnii* 4 Bfeber lib VU 
'• i'T" IlM r..n ll.lu -.'I lVhV.l,7t!V. 

r.jusetuk ScOwnra nul i Znll Oink llslnn nn 
finnan Mflrkla. Dr. ScbniKbir Sir. 45, 

787ft BObmonn Hal 07171'445& AnlvWirtB 
100% 


The Lugnnrt Frwn Sisd/nrlnnd 
CH MUIH33130f 0fi1.'fll40&3! 
r or Nqit4.nl SMI J TCI 

* s * * * Gslwrnich • Au-Mihi * * * * * 
5uch*( Ttiuiebp 1 Vprtauto (Prrjis «4<b Vomiiv 
iraiurn)) Dm MUSftla Sorwam |C 84 DUk) 
SehlnUlH ( kllnln) *n Morlp krubiiionn. 345-6 
ObnrhMp H7 


SCHNEIDER 


■ * Siipnr * * * 3irpo< * * * Supmr • » 
Wirkaiiro Schhaidor CPCttl 7H nw! Fartimonllor 
und Sdltvuh'*, en 1 Monnc all VP I ICO DM 
lm afiiiyrncp 


Esnlfld Onglnflijpogramnw Hir d*n Scbna-dot 
CPC /u i-nrluuiren Can ab ft- DM, OMkuhn 
n»?0 DM u a RniMiiKl* lm Wmd, iul*n Gla nn, 
« Mhni bcnlimml 053l«052lfl 


II Wir suchon Uumcnpnrinof rur CPC * ■ 
STOP » linuonlo Strflwain * STOP * Dfilnn 
Lilsta in Thomas HMmaivi. Hfivnimannslr. HI, 
■IftSO Oe^wiiA iKhnn 


Volk CPC 464 | Fnrb) mil Flopny DO t . Msilll 
Inc* 4 IlM Abdochhiiilr' I, ml unit isalqn Oro 
Gnmna, Inga Kftpde SchW8g*P«nnli 43 
71WJ WWitinm. Tail.. 0/102(7 liu 


C**C66*GriiiT:30Q,— , Mai/i 4 PCMp; TOO,-, 
SP 5T2 ■ St» 250,-. WHtesF I-XRS « Hymn: 
650—, Tlurtw Paicnl i Cmlik 15ft— 
Ain.niujgr da Gn n’l Wi7?j3333J 

Vorknulik CPC 464 nnr GrunmaniWr, Fainwh 
nipdixslw, 3'-LftuNmtih, JeyslieA, LiMrnlur, 
DIskalMrt, Sphiltt fr.U Acai»*nyy. SlatoUdan 
650, VO, Psiuim I'kflijm 05l7 5i9li4? 

Fu' ScfirmidkM PC 15IZ— SolTwam Frno Soll- 
kVflfn.auchiJouInchDpig gnConlnl aul PC 1515 
I. 'Me |»i Edwin Btoleh. Knoopw 'iteg 14ft 
2300 Kiel'1 


Mnllft 

Hhl ¥ 0(1 nuch |nmmd guto fiplgl#(io«f'‘. , T 

Wona jn. n.iiin *i« Imslon 

und 0ft44£i?ftlXi pawAuil Bn haidi 

TAUSCHE SPIELE Sul DMA fur CPC Und PC. 

Scblckl num 1 1 sion nn ingn Hork. Poehnna 4. 
5249 BiucharTsa dan HWriiio Anr*nri 

* * • SUCRE a a • 

Turbo-Pascal 3 0 urvi G Orapl« lur CPC 6«fl 
Aruynbaln »n Nlkimircl fHtanHHftlfi 


Hobby-Ironic 


Zwei Themen — ein Ereignis; 



11, Autiltllung lur Funk* 
und Hobby- Eloklronilc 

Die uwfasiencte Marlrrub«nK.hl liar Hobby Kteklronilrer 
und Cornpuieraiiwender, klor fldgllodkirl . 
In dor Wuirialorihdlo 5 ttes Angobcrf fur C8’ m»o Amalcai- 
fi, inker, Vicfoosp'i-lnr, DX-er, Rotfiu- , Tenband-, Video- ur»d 
TV' Amaieuro, fur Elaklfo-Akuilik-BtiMlor und Flpklroniker, 
Mi! d«n Adiom-Cofi»nr und Ldborvonuchiin, 
Eiperimeniun, DcmoPiilralioncn und violen lips 
In dnr We-stfalonlvalF'L' 6 das Supproftgebaf fur Compuler- 
anwonder ia Hobby, Berul und Atiiblldunp 
Dotu dio Mikroroinpulier Boraliing und 
tl*» Slando dor CompuliircTubs, 


L 


VMtsMatenhaiKn 

Dortmund 



4. Ausslafluna fiir Compular, 

Soffwer* und Zuboh&r 

3.-7.Februar 1988 

taglich 9-18 Uhr 




Stork vnrbilliulB Son d airrilitkj ohrkorro 

an ullcn Balinl'ufen der DB 

Mindealenlfornuflig 51 km uvilieihalb VffR 
plus Einlrillsermdfilgirng 


jHessezentrum k/estfalenhallen Dortmund 


Ails ia bo ?,/Fehntrrr 


127 






SOFTHOUSE 

Softwareversand 

Detmold 


Commodore 64 


Pfogrammname 

T / 

a 

Airborne Ranger 


49,- 

Game, Set + Match 

35,- 

47,- 

Combat School 

28,- 

37,- 

Imagine Arcade 

35,- 

49,- 

Thunderchopper 


61,- 

Chuck Yeag. Adv. FI. Sim. 


49,- 

Gunship 

35,- 

48,- 

Western Games 

28,- 

37,- 

Outrun 

31 r 

41,- 

720° 


39,- 

Gauntlet II 

29- 


Volleyball-Simulator 


39,- 

PHM-Pegasus 

33,- 

47,- 



Achtung, auBerdem konnen 
wir ein umfangreiches 
Programm fur andere 
Systeme anbieten. 

Bitte Katalog anfordern! 

4 

SOFTHOUSE 
Tel.: 05231/28886 

Meierstr. 18, 4930 Detmold 


Computer-Markt 


Private Kleinameigen 


■ ■ ■ if Sucne topGaanei 1ui 6129 aim fto- 
spiel Reneged®. ImrBor enter Ci»unH« II 

IXnrk* j'n aopl GH- nur U 1 Owtidpia tur nuT 

DM MO— emlAChaniutem Cn?J?lB8?* 

Vtm JW’iT 

Ru*t Alt unlnr t»«?J2000 MAHUk 

OCR DEM OCA, DoutecMimai gtWe. k»v 
oh- und vnnuwhjHa IteAiprwp Juder hHt » 
dam InaurGonwiocfun Mlpi dm StftW' in- 
to Poalf 143ft 306? BurMOurp 

Mark C PC*** Men**, FiopPr OOn, M Km 
wrtlan, $ DtaMmehTM Spl* ‘en 20 He*ia. 3 ^ 

etic«* VB DM. 5-no wamlan an K- Ham 

dori. Hnl.iiynboki, tol M1Dlf4?274 

SnmoiriaGPSO-3 * 8 rto«n*tP«-»i(ty3£?WJ, 
SonyoJVtwr.Vr (V® «» DM}. Andre* Fr. 
»n BiuniKmwg 1 8758 S«r>Jei-i *#l 
02S3VB25 

DA.TAMAT tor CPC 
Pi»l* n Vteeuibnrung 

Te4 : WlKMlSt 



■ ■ Buena Fammanllcn ■ ■ 

1 

Auilmd j 

W*r vorMiitt eir»n CTM 6*4 Oder p-non CIV 
MO AngfKww *n Jom loptwn 

w ooiajawo 

Spmprym*. Aapoacoti 32 Rnmer, Pregt Jox 
■oenmert . Ong 5o*tw an nun *F' 

Opui CfK i (9S ' )«ft Jmi- hotel, BCngten- 
«U *. 0H.307S Wo-S t «M1A33UWfi771 

CPCW/Col . DO|1 . 3SDbc»<E4ilc-w * 
A.MWorvdunaiin| * 00 Kam. (I T . 

tli>5 » miClCS Band U, Wert* 
Bn* MO DM, Cf¥.jliarv Feldmaim, MHV 



rai<w 



Van. CPC AM Gfiifi » ODt-1 . JO Olata - 
vjiiki artichr.'lon VU Otfl TeJ : MV7S149V, 


VERSCHIEDENES | 

Martel Mating Jtraaf Hodmanlr 33 a. JIOJ3 
Pu8*£lt 



VWMutaCPCS1ffl-Fll>tm ■* * Oau 

*#t» + Tlach + Software - Zeilungpfi * 

Data BAKKw-Bueti (Wrt Piifc VU 1 fial 
OOTK^-K Ad M U»if IMcHaell 

a a a a a VC 20 Watted Vt 213 

Held i Soft l»«MAB*24 

BOW 00104*?B24 AN FrAfrKlulter Wap 9. 
6066 HawwnHamm 

« Sole** Xu rtirv VomiHsi. Worfcl Gnr-.cv 
SaAny, K PUtl. OnostH B O-eMVi «h% » 
riouprtt-i LMa 99 Pome. W Hfltxei. $c*Oo- 
Imifrng 10 7m»Sch». HaS.irw ann/ww 


WeMuto Sharp P&llCOA. Cf-150 - VB 40C 
DM ,' U»< V2 2CQ — V* SO DM 1 ' Al»n Bur 
1010 — VB *3 DU I Epson UK M-VB SOO DM 
) Dirmaa QlKflar. tol 0655*1461 nach IKCtt 
Uhl 

CPC &M Igtonl * Bee • 9 Dularfaen (ba- 
upellj • Joyntfic*. . Hut Nil . Je-flichriflon 
ivul 70Q,— OM, Snfbram Kiu» 1, — USBrW Dr» 
10 _ SO DM, nia Or^nal* D23B5MS 187 



VtrtAwJa- DAlAMrOo tS3r + 3 OnprialipAte 
Heienk.uCtoL SiiOwmin und Spu*3CWQft»" 
(DOOM) OH CHHA'ieibUf 

Wei k«nn mi' dteOodmnungiantoluriglui In 
rdtrxfliF geben ‘ur Schnedar 6179 
An Sven Heymenn, AjwnlML W 7800 Fffct 
burp, Tel : 0?8in«M2 



AcHunp" 1 MEW 

jnmiM anno OSr dm Hauch ite* t«tes W* SO 
DM YQ 40 DM lie Spinantet Jomcbm Nwn 
t»i. 07l6«r?am ou ia UN tetetonmeh 

HAft? DRfEW D-t^mon su m ► KaM 
hjr PC « tarm.-SofiW P»u| VQ ancfi 

owixVn Atuugatian ‘ Scitack od bartW 05971' 
S4096 IgonrlBgiQJ a* taiim tv'tl' 

1 auDC.tipa’tiiixt yvauClil (rite D“kkf| Sx'» A| 
tailuie* u 5poHipiAl»'l H*5» aln-gm Li. 1 wt 
o Oil la nn J Vcn Am Sir nmprl 2 *4150 Nom»- 
fmrn, 7d f»921iV71Xe iWto Antwort 


1 1 1 1 M 1 1 1 I Ht FREAKS Itfllffllf 

u«tu. IrwAntnln nur ti ir flPfl Aljlft 5--' rf" 



nflUC 1 IV* IUI MTU UU O rJ-JVI'l’ 

THui>chM'!lwr. 10Q0*V Antwwl Lwt*n pn 
ThontAi Wot/AVOber 4nr SleinNWifo 12. *78t 
SulxOncli 


CaTjE.1 no lor item Slufl 
w Birv an Mnro 
bfiomr 030«9«7415 

DEHOCA-5*NK» -PubPcJ^KSI- Fjr AUn Ml- 
gliedar mrmmeiti wn am ti*»»n lAgwpreiae 
Bui HBrflwiii - n*u paw peoniiAihl Into 
Portf M30, 30G2 BuCM'tm.'g 


Haft" Stop" «*•»' 

NtofA In dm Muinanite!' 

2 aWb Ikb 25 DM juf mOM iraaue Nblciim Km- 
tjkW OSBIteSStStragt MWC4IWM 1SJ0 N 

Wlirin car DarThMiCli tohtl 
Der DEHOCA Setvrte -FrujABltcn- UArt mi* 
m Zmamme™.irki,n unit Firman ufuJ lArrta- 
aan tub ^bl a urrlvt PdmI tOG. buck* 


VrrKsuf* CompHter u VrdwaieiteeNmAn — 
ft** wtraigl Ljtee grgah OM 1 .— |n par 
Cn,,.4!^n Spmw. Gangtoitoriat. 4 
6305 SclwrtVrjp 

Eurp 


1 brvnirviriVimm Inr fi il ,iltl fv'wfc HM 

« * * • lAnK CPCOMIgrtml * * i * 


1 rur ini.n ujn®uiDi uuij >ui i 1 *? itta •«* 71 

Th<r 1 iBCn-Com<aABn )M05 TOT. TOB } Ink 

* ?0Ot*ASp*rpr.HiiM« * SBuchor. v 2Jew 
rlicK an MeiKlertomten v'B 000 DM 


hOAumto* Imi Stotor. SedtoUtA Ornwramg 
la, S0S3 OvefidA & THOMSON!; 

1#| 06?B!rz?7t (TMe| 


Hi m ■■ iT CxMhfi [3 T fai'i PVi.- anl ■ 4r||V 

hey, Hey, Her Ona B*Urt» AngalEn SctinokJar 
CPC06A V • vleluiB'ASur • DMP2000 t 20 
Dnhi ♦ CHib Jryw » lutw" On.-mm Hir am 
XWIn>pre« ran 930 DM, Tel 09132/3112 U0 

VWlAflU C47WB O Pl ^F.HLr'T la“ii*7V * -'* 

ra'DitiDonc Tatan Vlnon E« * fiSO 

AkuaiitAopptei Dmapnon 21 » TOC 

Tetelon CMOPTiftJB fWgoNi ab IS hi oUn 
fHSimteVO-tani WochuntNtel 



Vertaurla Sch*t+womputef FHteleyJBiaeirwW. 
OlympjB-Foto. Sfrk>Si*uf>j)mn Wrm C «■ 

SINCLAIR 


lapeip-m lAltnra, Aberguto} Game* Ha W u 
38 DM LHf* mil Rue4p an f M Sinter 
SchuWl IT, SAM em&wpamuntf 

Vet Mute Swclrum AS K mu Upnipofi. Sp»ch- 
jiubpabG vtel LiterBlur und 7*incJ" 'Hun rjr 
ACC DM t*i PuiWI Ka-'b.,'- t? 75W 

20 5ljc«. ruu/wmen 441,* - DM * Rule no- 
iirtn 1- DM . Rme.ScfinmimftAaMionll'JO 
then Hanh KAtonr Slndte 31. 5533 Hinwhem 
6-1*1 

ftAVUtf. XaI 07222^2579 



WUui* SpAHtsym. .Owcowry l.Muh^aw t, 
128J.3' Dira * tton. Comp pmJbyaJ ,t*nj. 
Oamei |EIM». StrOwun'l SlieCKm elc |, » Du- 

SSutfm aAm* tor VECtRC* 
IWoraote, TlejeiaacHa, Spsrlo -1 
Jitg ScWrt/ W «!BiiH07 

cno* rjmjiiBn K»DM(VB)Tni MOOnjursn 

S#«1runi tile: mil StkaliqiehBuiiA enUau* w 
wt* SaverLoAd Joy*«ck mfl Irtarrince Twib- 
Tv, Gr unrig R ncord*r . vel# PioyBimniAi 
•nnvl DM !.5Q.- UK CWir7S39 

■ . a [ADSCHPAOTNEFt 1 4 • « 

Amiga 0735M0B53 — Hmwj 

CPC |0»M- 07351/26365 - Uut» 
CM 0735 123755 - M*rtn 
e M 07351,72437 — Andy 

AiUuhi Spectrum 4fS<, FleeixiJ«r. Mul'.Aac* 1 
und 300>g Ganwiwte PSlS.WAfl, IFMSid- 
nry Affair, gr EacAi® , l-jr DM 350 - 3BO DM 
T« 07MVC417 

Su£lte pUWttellen* -HAPPt- und 64' 

6* 1-I2W.2— WK.B I4*ppy l-IW-U. 
% KWe 1-1 Irtfl • V Kiemb. KacwAan 
wigor 05 6TBQ ftw»»nnauaar 

— — — DCHOCA Buman-iwetltseiwti — 

GESOHEJv'KT ttetoJir-nen d# mdee 10 Wr 

Wer SChmiW dM {*aSe A/okId-JAh*? EHumn- 
(ten Bfl DEHCCA-Zofflrate tM lunv 304 IflBtL 
am B**wn Gauict werdan pnrfatl imnnaban 

H»lW |C Unci I.ps A AEr -DlM AM*» 
ra |Lil Pig Hardwomi an* Uide f!* M BP] 
J Snrnpiu An Pkxter Full 12 5511 Tabma 
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Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 


VftwA.ilu F.inruiCnilivDrUCkur mil Cariljonic* 
p*>nM Interface. kaum gebrnucM — We nou 
PNts DW J90,~, Jurgnn Mgy&iuik. Knrnnarin 
1ft M» Oowlibiini M OBttMftl) 

Epten-DruckiM FUC-Itt FIT 
TVi'lor i, Willi* I. ElMitoUrtt, CwH/lMlCtlPlO 
KrtMir T1W4A.IBM Znlchnnsnt^lv.iir.i - 
Hanntun owimea tf , / atp i ei --a/ii/iasiw 

Scnutnr luchl Softwarul Anr inn 17 U?ir. Haim 
> ru,r * Khlocnlo Qnmost! 7M 06721/38366 
■ llaH Erbnrirtnn * Klaus Paler a Hnbn. 
II QM A D. H.«»> mir Him CmmaaTTT EO AL 

Zi/.uiUsaip*l Tnusclvjiidimi liii May auwlii 
',■• St Programmo gmuebt. Linton nra: H, 
U lallka, Ararutnalr. IB, 43M1 Ha-cKHnglmunn 

OlinifiB ju verkaotonl Mirti*comj* Yamaha 
•CX54A, mil KlnviiHtnalnrur iinil Ciutndgan nim 
t jin iimn uon Summon end Horn pon town. 
i g.tfir.mto Fnlynhcn!) Oflft,— Q22t(*!rS6B 

Wr»- Sony MSX Computer, Recordnr SB' 
D«4-tjtUhMjrk, SofTwaiO, Pro, 3 VS; Timm 
UjrtaMr, FRh -v -HcilimnnnMr 40 Tel 
C>M5aiMS 


Vafkauto tampion* Jnfirgftnge von Happy 
Computer <19ie-‘B7) sowlo fl4'w (1960) in 
SommalbCHM. Win Iteul Dowotteran MOWM 
fir 1' -6.6TI Tol {M01/B1943 at) 18 Uhr 

vutmto moB-itacftt»ii aa- dm. *ww ai«i 

•i'CS 2600 mil 7 Spirt luuaalte ft 100,- DM. 
H Bioken. Ringgit 43 AJ7i Mullitngrm 

Win Klwnftl nilr Computeraclvoit? Roll un: 
Ofti^msai. fitaiin 

lnutr.hpnrtnor Iflr nouMla Sob- + H.vrtwaro 
geiuchfM Ster kiairlo 1441 C k Spuaild i t 
Adigflumaclirtlik' i nlles amoctt * NCC 
kfljoa * CBS . vtuIZutteltor i A«lirl»C& 1W 
«H®i6BH2 


YwtavM Dtucknr Shlnwn CP SO, mil Epson 
Mxnpnllbei, mkt 2 neua Feib&flrmlei, an- 
nrlioBbai an nun pAnulgii'i Ccrfnputor, gogun 
KJdWlQrtH#, A BvtKnMkd, Tol. Q2tW$3644 
racti 1 1 Ulw 


Mventure-Freska. nirfgopuBIFII 

Ei rind nocli PiSl/e fr»l «t grOAton SP-Rrtton- 
Spiel. JedtA del liliait fleirio nirur nl Bin Star 

ntv.'nith ippoiom vmtlle hal (ol/l din Int/w 
Ounce Audi AunlAndn- BiwunKllt MAlwim 
Irtbfbel.MeAiov, term, Ctieiei RwkorrM-ti B, 

HCOOMllKinn 

Ounahlp 40 OM. War In South R 40 DM. B*- 
muk 30 DM , Thny stela a M PS DM rtln Dm* 
PMdrukL RfxVn Wrartki jo IB DM LMhar 
PHD, Id. OM24/8003 

SucJmi SoHwiro lei Sliarp PC BOOO {Easy Wik 
tof II etc.), n.Jft .1 yivkniH ZntwM*. wm HAM 
b** St4Slon. 0-ubliie‘a, T. Wnunlor. 7-187 Qom 
l-in, FIcHniviloillBe. 57 

Oeaucltt wlrd flrar Drinker NL' 10. n-Haoiid UK 
FlasU-Cemp OerSl muB techalach OK nnm 
.’.llilobn 700.— DM uni Porto Eventunilnrcli 
Anpebdle Mr Flappy -IMi. 

lAnkaufe wegen Aulgmi*; C M (ueiuMi r 
MP3 833 i 1541 i !S31 - r-rtflvK *4 . Oe 
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So gehf's: Kampfprogramme 


Die Schlacht im 
Computer 


D er Computer ladt zwei Pro- 
gramme in semen Arbeits- 
speicher und beginnt dereti 
Instruktionen auszuftlhren Die Pro- 
gramme, die bis dahin friedlich auf 
ctem Massenspeicher ruhten, erwa- 
chen zum Leben. Ste testen Spei- 
cherstellen und verschieben sich 
auf andere Positionen. Analysiert 
man ihren Program rncode, wird 
man feststeUen, daB sie versuchen, 
das andere Programtn im Speicher 
ausfindig zu machen. Sie ve render n 
dessen Programmcode, machen es 
imwirksam, vermeil ten es. Das ist 
ihre Aufgabe, dazu wnrden sie 
piogrammiert. 

Kerne Angst, es geht liter nicht urn 
die Fortsetzung von /TTon«, sondem 
utn Kampfprogramme. Die Bezeich- 
nung mag dabei etwas irrefiihren, 
denn Kampfprogramme sirtd vollig 
harrnlos. Jedenfalls verhalten sie 
sich tins Menschen gegenuber 
freundlich Am ehesten kdnnte man 
sie mit den stamesischen Kampffi- 
schen vergleichen, denn einem an- 
deren Kampfprogiamrn machen sie 
ten Garaus. Im allgemeinen han- 
deltes sich bei den Kampfprogram- 
men uni ein Strategiespiel. In Ausga- 
b-e 12/87 und 1/88 steilten wirsoge- 
nannte Kampfinterpreter fur den ST, 
Amiga, PC und C 64 vor. Wir wollen 
hier etwas genauer erktaren, wie 
Kampfprogramme entwiekelt wer 
den, und welche Strategien dabei 
erne RolJe spielen, 

Zu Beginn eines jeden Gefechts 
ladt der Kampfinterpreter die Pro- 
gramme an zufallige Stellen in sei- 
nen Speicher, Die Programme wis- 
sen nicht, wo sie sich Oder der Geg- 
n©r befinden. AnschlieBend wer- 
den die Befehie der Programme ab- 
wechselncl abgearbeitet Sobald 
der Interpreter auf einen nicht aus- 
fUhrbaren Befehl stoftt, hat das Pro- 
gramm verloren, Von den zehn Be* 
fehlen, die der Interpreter versteht, 
ist nur einer nicht ausfiihrbar, der 
*DAT«- Befehl, Dieser wird von einem 
Programm gleichzeitig zum Spei- 
chern von Da ten verwendet. Da or 
vom Interpreter nicht ausfuhrbar ist, 
liefert or prtma Munition, mit dem 
das gegnerische Programm auBer 
Gefechl gesetzt werden kann, Ge- 


(Teil 2) 

In Ansgabe 12/37 und 1/88 
stellten wir Kampfinterpreter 
fur die gangigsten Computer- 
systeme vor. Hier wollen wir 
in die Technilr der Kampfpro- 
grammierung einsteigen. 


yilot es die Adressterungsart »&« 
Steht dieses Zeichen vor emer Zahl, 
schaut der Interpreter erst entspre- 
chend viele Zeichen vor Oder nach 
dem Befehl nach, welche Zahl dort 
steht, Diese neue Zahl benutzt er 
dann, um die latshchUche Adresse 
vor oder hinter dem Befehl zu ver 
wenden. 

NOV #Q &1 
DAT 8$3 

In diesem Fall holt sich der MOV- 



Bliss us m 



lllinnaimn fl(«l 


lingt es emem Kampfprogramm, 
diesen Befehl in dem gegnerischen 
Code zu plazieren, hat es schon fast 
gewormen, Dazu muBes jedoch den 
DAT- Befehl vetschieSen kbnnen. 

Unter anderem ist dazu der 
»MOV#-Befehlzu$tctndig, Dem MOV- 
Befehl folgen zwei Zahlen, die ange- 
ben, was transport iert wird, und wo 
hin es geschrieben werden sol! 

NOV if 0 1 

schreibt die Zahl Null in den Spei- 
cherplatz, der einen Platz hinter 
dem MOV Befehl liegt, 

An dieser Stella wollen wir kurz 
die Adressierungsarten des Kampf- 
interpreters ansprechen Wie schon 
angedeutet, wissen die Programme 
nicht, an welcher Stelle sie im Spei- 
cher stehen. Sie konnen nui Spei- 
cherstellen vor Oder nach ihrer ei- 
genen Position bestimmen. Wtirde 
die zweite Zahl im obigen Beispiet 
eme 2 sein, wiirde die G zwei Spei- 
cherplhtze nach dem MOV-Befehl 
geschrieben werden, Zusatzlich 


Befehl die Zahl, die einen Speicher- 
plarz hmter dem MOV-Befehl steht, 
hier der DAT-Befehl, Dieser onthnlt 
die Zahl 833. Der MOV-Eefehi 
schreibt die Zahl Null also 833 Spei- 
clierplatze hinter seme eigene 
Adresse. Anstelle des DAT- Befehl s 
kann dort jeder beliebige Befehl 
stehen. Der MOV-Befehl wttrde 
dann immer den z weite n angeaebe- 
nen Wert verwenden. Grundsatzlich 
beziehen sich Befehie zurn Veran 
dern von SpeichersteHen auf den 
zweiten Wert eines Kommandos, 
Dieser kann von ADD-, SUB-. DJZ- 
und MOV-Befehlen ver&ndert wer- 
den. Die erste Zahl eines Befehls 
bleibt immer unangetastet. 

Zuriick zu unserem eraten kleinen 
Kampfprogramm, Dieses soli quer 
durch den Speicher DA'I'Befehle 
schieBen, in der Hoffnung, auf diese 
Weise den Gegner zu treffen, 

NOV 3 
ADD #3 2 
JMP -2 
DAT 8 33 


Aaiijabo a/Fobiunr lEhSil 



Gnmdlqgen 

In diesem Fall wurde das Zeichen 
i >#" vor dei ersten Zahl des MOV 
Be Teh Is weggelassen. MOV trans- 
port iert nun keme Zahl. sondern ei- 
nen ganzen Befehl, Und zwar den 
Befehl, der drei Adressen weiteT 
hinten im Programm sieht, der DAT- 
Befehl, Dieser Tbdesschufi soli nun 
auf die Speteherstelle 833 Schriile 
hmterdem MOV- Befehl losgelassen 
werden (Sie erinnern sich an das 
>& <i-Zeichen?). Hiei haben wir auch 
gleich einen kleinen Programmer- 
trick verraten, denn der DAT-Befehl 
ist gleichzeitig Munition und Zielari- 
gabe. 

Auf diese Weise spait man sich ei- 
nen Progra mmsehritt , das Kampf 
programm wird kleiner, und von an- 
deren Prog ratn men schwerer zu 
treffen Und schlieftlich ist es dem 
getroffenen Programm egal, welche 
Nummer der SchuB enttiielt, 

Damitder DAT-Befehl mcht immer 
auf die gleiche Adresse gesehos- 
sen, und damit der Speicher mdg- 
liclist flachendeckend bombardiert 
wird, erhdht der folgende ADD- 
Befeht die Zieladresse um drei. Da- 
durch bleiben naturlich Lucken ini 
Sperrfeuer, diese sind jedoch so 
klein gewahlt, daB ein gegnensches 
Programm kaurn durchschliipfen 
kann Kleiner sollte man den Wert 
allerdinqs mcht wahlen, da sonst zu- 
viel Zeit verstreicht, bis unser Pro- 
gramrn den Speicher durchsiebt 
hat. Der nachfolgende JMP-Befeht 
spring! zwes Adressen zuiuck, auf 
den MOV-Befehl, womit das Spiel- 
chen von vorne beginnt. 

Ein Programm gibt es allerdmgs, 
das ganz einfach durch die Ma- 
schen un seres DAT-Netzes schlup- 
fen kann: das »Knirps«- Programm. 
Es bestehl aus nur emem Befehl: 

MOV 0 l 

wodurch es extrem schnell und ef- 
fektiv wird, Knirps kopiert sich seP 
ber einfach eine Speteherstelle wet- 
ter. Da das Programm anschlieBend 
an der nachsten Adresse abgear- 
beitet wird, an der jetzt ebon falls ein 
Knirps sieht, friBt sich das Pro- 
gramm relativ schnell durch den 
Speicher. Das Genre ine an Knirps ist 
aber die Tatsache, daB dieses den 
Gegner einfach iiberrollt. Anstelle 
des gegnerischen Programmcodes 
slehen dann lauler Knirps-Anwei- 
sungon, wodurch aus dem Gegner 
ebenfalls em Knirps wird, der nur 
noch dem Femd-Knirps hinterher 
rollen kann. Als Kampfprogrammie- 
rer sollte man sich jedoch hiiten, nur 
den Knirps aufs Schlachtfeld zu 
sciucken, Schnell sind nur noch 
Knirpse vorhanden. die friedlicli 
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hinterdrem laufen, sich aber mcht 
gegenseitig bekampfen konnen. 
Der Kampf wtirde dann unentschie- 
den ausgehen. 

Zu diesem kleinen PaTasUen gibt 
es naturlich auch ein Vertilgungsmii- 
tel. Der Fliegenfanger fiir den 
Knirps heiBt »Knirps-Falle*. und ist 
fast ebenso kurz wie der Knirps sel- 
ber Das Programm nutzt dabei die 
wohl einzige Schwache des Knirps 
aus Er schleicht sich Lmmer von hin- 
ten an ein Femdprogramm an, urn 
dies dann anzuknabbern. Wird die 
erste Speieherstelle vor dem Kampf- 
programm also bestandig mil emem 
DAT-Befehl bombardiert, muSte es 
moglich sein, den Knirps aufzuhal- 
ten. Genau das macht die Knirps- 
Falle: 

MOV 2 -1 
JMP -1 
DAT 0 

Die Knirps-Falle konnte man tetzt 
mit unserem DAT-Sperrfeuer-Pro- 
grarnm kombimeren, Em entspre- 
che rides Programm sahe dann so 
aus: 

MOV A -l 
MOV 3 &3 
ADD #3 2 
JMP -3 
DAT 633 

Das Programm hat aber den 
Nachteil, daB die Knirps-Falle nur 
jeden vierten Taktzyklus ausgefuhrt 
wird In den anderen drei Taktzy- 
klen konnte em Knirps also unbe- 
merkt fiber unser Kampfprogramm 
hinwegrollen. Dieses Problem kann 
man mit dem S PL- Befehl elegant 
umgehen. Dieser Befehl spaltet em 
Programm auf. Unser SchieBpro- 
gramm s^he mil dem SPL-Befehl 
modifizierl ungefahr so aus: 

SPL 3 

MOV !> -2 jErster Tell 
JMP -1 

MOV 3 S3 jZveiter Tfcil 
ADD #3 2 
JMP -2 
DAT 633 

Ab jetzt werden immer abwech- 
selnd em Befehl betm ersten Pro- 
giammteil und ein Befehl beim zwei- 
ten PTogrammteil ausgefUhn Die 
Kmrps-Falle ist immer geniigend 
oft aktiv, und kann einen Knirps met- 
stens aufhalten. Em Schluphoch von 
einem Taktzyklus bleibt fiir den 
Knirps jedoch bestehen; dies kann 
nicht beseiligt werden 

Mil dem SPL-Befehl lessen sich 
ganze Heerscharen von Knirpsen in 
Marsch setzen. 

SPL 2 
JMP -1 
HOV 0 1 


Der erste Befehl bindet den 
Knirps in das Programm nut em. Die- 
ser ruckt beim nSchsten Taktzyklus 
einen Programmschntt vor, An- 
schlieflend spring! der JMP-Befehl 
wieder zum SPL. der wiederom ei- 
nen Knirps aktiviert, Der bereits in 
Marsch gesetzte Knirps ist unterdes- 
sen noch einen Schritt vorgeruckt 
so daB zwischen dem ersten und 
zweiten Knirps eine Lticke von ei- 
nem Programmschrilt klafft. Das 
Spiel setzt sich theoretisch so lange 
Ton, bis der ganze Bildschnm mil 
Knirpsen gefullt ist, und das Pro- 
gramm durch die eigenen Knirpse 
iiberrollt wird. 

Praktisch kann ein Progrramm bei 
unseren KampMnterpretern nicht 
menrals 100 Tbil programme aktivie- 
ren, Irgendwann wird die Knirps- 
Kolonne abreiBen Erst wenn em 
Teilprogramm vom Gegner getrof- 
fen wird. setzt die Fabrik einen neu- 
en Knirps in Marsch, 

Wenn Sie Kampfprogramme ent- 
wickeln, sollten Sie immer etwas 
vorsichtig mit dem SPL-Befehl um- 
gehen, Einerseits werden mit SPL 
viele Programme aktiviert. Der 
Gegner muB, um zu gewinnen, alle 
ausschalten. Geraae bei der Fabnk 
ist es sehr schwieng, die vielen klei- 
nen Knirpse auBer Gefecht zu set- 
zen, Andererseits werden die ein- 
zelnen Programme immer wemger 
oft ausgefiihn, te mehr Programme 
aktiv sind. Bet der Fabrik laBt sich 
dieses Verhalten sehr gut beobach- 
ten, Zu Beginn ernes Kampfes wer- 
den die Knirpse rasend schnell pro- 
duzaert. Sind aber zirka 50 Knirpse 
auf dem Brldschirm, gent die Pro- 
duktion nur noch sehr sloekend vor- 
an Sie sollten also mit dem SPL 
Befehl experjmentieren und gege- 
benenfalls ab einer bestimmten 
Zahl ausgefiihrter SPLBefehle ei- 
nen Produktionsstop einbauen. 

Zurn SchluB dieser kleinen Exkui- 
sion wollen wir Ihnen noch ein be- 
sonders gemeines Programm vor- 
slellen. das wir aufgrand seines Ver- 
haltens *Karnickl« getauft haben 
Dieses Programm produztert am 
laufenden Band Fabriken und setzt 
diese irgendwo im Speicher ab. Sie 
konnen sich vorstellen, wie die 
Kampfarena nach kurzer Zeit aus- 
sieht. 

SPL 12 ; aktiviert Fabrik 
MOV (9 <10 ; kopiert Fabrik 


CKP #11 8 
JKF 2 
JMP -3 
SUB #5 6 
SPL 

MOT #1 A 3 
ADD #653 3 


JKP -6 
DAT 14 
DAT 833 
SPL 2 ; Fabrik 
JMP -1 
K0V 0 1 
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Grundlagen 


Zu Begmn des Programms wird 
ersl einmal erne Fabrik in Betrieb 
genoramen. um Gegner, die sich 
knapp hiniei Kamickl aufhatten, 
gleich zu schnappen. Der folgende 
Programmteil kopiert die Fabrik am 
Ende des Programms in den Spei- 
chet, 832 Pl&tze hinter der Adresse 
unseres Programms. Das Kleiner- 
Zeichen ( < ) hat eine iihnhehe Funk- 
tion wie das »&*-Zeichen. Zusatzlich 
wird die Zahl in der Speicherstelle 
um eins vermindert Das GroBer- 
Zeichen (>) erhoht eine Zahl um 1. 
Nachdem die cirei Befehle der Fa- 
brik kopiert wurden, mmmt sie der 


SPL-Befehl in Betneb. Anschliefiend 
wild die Zieladresse fiir die neue 
Fabrik um 653 erhoht und das Pro- 
giamni beginnt von vome, 
tn diesem Programm felilen shrnt- 
tiche Sch utzmech ainsrnen , die wir 
btsher beaprochen haben, Im fol- 
genden Program t n sind dies© all© 
eingebaut, Zusatzhch besitzt die ko- 
pierie Fabrik eine Knirpsfalle, und 
das Programm verschieftt qner 
durch den Speieher DATBomben. 
SPL 3 MOV 3 &3 SPL 16 

HOV 6 -2 ADD it 133 2 MOV (9 <10 

JMP -1 JMP -2 CMP #11 6 

SPL 5 DAI 967 JMP 2 


jmt -3 

SUB #5 6 
SPL 

MOV #1B 3 
ADD #653 3 


JMP -8 JKP -1 

DAT 19 DAT 0 

DAT 833 SPL 2 

SPL A JKP -1 

MOV 2 -2 MOV 0 1 


(Jbrigens: Iri Amerika erseheint 
das "Core War Newsletter*', und es 
gibt die internationals Gesellschafl 
der Kampfprogramme. 

Auch bei Happy-Computer kbn- 
nen Sie Ihr Karri pfprogra mm an ei- 
nem Weltbewerb teilnehrnen Say 
sen. Deshalb ver longer n wir den in 
Ausgabe 12/87 ausgeschnebenen 
Wettkampfbiszum 29- Febmar 1988 
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Path, der Pfadfinder 


Hand aufs Hezz, niitzen Sie 
die Fahigkeiten von MS-DOS 
voll a us? In jeder Ausgabe 
stellen wir Omen einen MS- 
DOS-Befehl vor, der vielen 
Aitwendem erfahningsge- 
maB Schwierigkeiten macht, 
Wir begiimen mit »PATH«. 

U nterverzeichnisse (Subdirec- 
tories) sind etwas Femes. Mit 
lhrer Hilfe !al3t sich auf Dis- 
ketten und Festplatten schbn Ord- 
nung halten, Doch wie siehl es aus, 
wenn ein Programm, das in einern 
bestimmien Unteiverzeichnis be 
graben liegt, aus jedem Verzeichnis 
heraus aufgerufen werden soli? 

Gliicklicherweise haben uns die 
Programmierer die Anw&isung 
•PATH* zut Verfugung gestellt. Path, 
zu deutscli Pfad, legt die Verzeich- 
nisse test, in denen MS-DOS erne 
bestimmte Datei suchen muB. 
ZweckmSBtgerweige soilten Sie die 
Pfadancjabe in die "autoexec, bat *< 
legen. Beim Booten Hires PCs wird 
diese Datei automatisch aufgerufen 
und die darin enthalienen Anwei- 
sungen auagefuhrt 
Angenommen, Sie sind ein ord- 
nungsliebender Mensch und wollen 
alls DOS-Befehle in ein eigenes Un- 
terverzeichnis legen, Sie deftnieren 
alsoem Unterverzeichnis "DOS* und 
kopieren IhreSystemdateien hiiiein 
Damil Sie aus jedem Verzeichnis 
heraun auf die DOS -Befehle zugrei 
fen kbnnen, rriuB in lhrer *>auto- 
exenbat* die Anwelsung 
PATH atNDOS 


stehen. Dabei bezeichnel »a> das je- 
weilige Laufwerk, Nach dem Booten 
raerkt sich tetzt MS-DOS, daB es im 
Untei verzeichnis *DOS* nachsehen 
muB, wenn es eme Datei im aktuel- 
len Verzeichnss nicht fmden kann. 

Auf diese Weise konnen Sie einen 
beliebig langen Pfad legen Zum 
Beispiel; 

PATH c : NSpielaNAdveritui'NInfoeoiriV 

Galaxy 

Allerdinys kdnneri Sie so nur ei 
nen Ast der Verzeichmsse beschrei- 
ben, Also zum Beispiel ein Unterver 
zeichms in dessen Unterverzaichnis 
die gesuchle Daiet liegt, 

Soli MS-DOS eme Datei abet in 
verschiedenen, vom Haupiverzeich- 
ms abzweigenden, Verzeichnissen 
suchen, miissen Siejeden Ast mit ei- 
nem Semikolon trennen: 

PATH o ; \D0S; \Anwend\Tcxt;N5ptele 

Dies© F J fadangabe hat aber emeri 
Nachteil; Wenn Sie sich auf einem 
anderen Laufweik als dem ancfecje- 
benen befmden, kann MS-DOS die 
Verzeichmsse *Anwend*, "Ttext* und 
"Spieie* nidit linden Dei Grund da- 
fiir ist, daB es die Dateien auf dem 
Laufwerk sucht. das gerade aktiv ist, 
DeSwegen istes besser. nach jedem 
Semikolon die Laufwerkangabe zu 
wiederhoien; 

PATH c : \D0S; e : \Anwend\Text ; c: \ 
SpSele 

MS-DOS kann aber noch nieh r. Sie 
konnen den Suchpfad auch aui an 
dere Laufwerk© ausdehnen: 

PATH c : \D0S; a:\Date ive r\d base ; b : \ 

Utility 


Die einzelnen Pfade miissen wie- 
derum nur durch ein Semikolon ge- 
trennt werden AuBerdem miissen 
Sie die neue Laufwerkbezeichnung 
angeben, 

Wie ist es aber, wenn Sie gar kei- 
ne Unterverzeichnisse ver.vendetv' 
Auch dann konnen Sie aus "PATH* 
Nutzen ziehen, 

Es ware doch praktisch, wenn Sie 
auf Dateien des anderen Laufwerks 
zuqreifen konnten, ohne das Lauf- 
werk zu wechseln. Probieren Sie fol- 
gendes aus: 

PATH b: 

Jelzt konnen Sie vom *a;*- Laufwerk 
auch auf Daleien von *b:« zugreifen. 

Beim Herumexpenmentteren mil 
dem PATH-Befehl kann esschqnein 
rnal vorkommen, daB Sie den liber - 
blick verlieren. Die Frage, welchei 
Pfad momenta n cjultig ist, kann 
*PATH* selbst beantwonen. Sie miis- 
sen nur »PATH« ohne Parameter ein- 
geben. Sofort wird der aktuelle Pfad 
angezeigt, 

Achtung, Path ist erst nach dem 
Booten wirksam. Wenn Sie also ei- 
nen neiien Pfad atilegen, reicht es 
nicht aus, die *autoexec,bat*zu star 
ten. Sie miissen den Computer also 
entweder aus- und wieder einschal- 
ten, Oder gleichzettig die 'Fasten 
<Ctrl> und <Al!> zusamrnen mil 
< Del> driicken. Auf jeden Fall viel 
SpoB beim Pfade finden. 

In der nhchsten Folge werden wu 
uns eingehend mit Onterverzoich- 
nissen beschhftigen Dort weiden 
Sie auch merken, wie aufgeraurnt 
ein PC-Verzeichnis mil Untetver- 
zetchnissen aussehen kann. (rj) 
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Grundlagen 

Neuer Computer 
alter Monitor? 


Dei Neuanschaffung ernes 
Computers steht oft die Frage 
im Wegr Kami ich mein Z libe- 
ller wie Drucker, Joysticks 
Oder Laufwerke an dem neu- 
en Computer betreiben? 

J eder Besitzer eines Computers 
steht ugendwann einrnal vor 
der Entscheidung, sich ein 
neues Ger&t anzuschaffen, Doch 
meist verzogert sich der Neukauf, 
derm ein Seitenblick auf den bereits 
vorhandenen Geratepark brinqt 
Zweifel in denGedanken. Derm dort 
steht ein Drucker, ein Monitor Oder 
gar Zusatzlaufwerke. Leider findet 
man kaum Inform at ionen, welches 
der Gerhte sich am neuen Compu- 
ter belreiben Mil, In diesem dritten 
Tbil werden wir Ihnen sagen, wel- 
che Monitor© Sie mit wetchem Com- 
puter betreiben konnen, 

TV 1st out — 

Monitor ist in 

Die Zeiten, in denen Sie den Fem- 
sehapparat als Datensichtger&t be- 
nulzen konnlen, sind mit der neuen 
Computergeneralion wie Atari ST 
Oder Amiga fast vorbei. Schuid dar* 
an sind die hohen Auflosungen und 


damn verbundenen Frequenzen. 
Fernsehgerate konnen eine Auflo- 
sung von 640 x 200 Punkten gerade 
noch ausreichend scharf daisiellen. 
Sollen mehr Punkte erschemen, 
mu8 aus techmschen Griinden 
gleichzailig die Bildwiederholfre- 


Die einfachste An ist die monochro- 
me Darstellung. Monitore dafiir be 
kommt man sclton ab 150 Mark im 
Fachhandel. Die meisten dieser 
Mon ochrom- Monitore besitzen ei- 
nen Em gang Mr ein analoges Video- 
signal Cauch BAS genannt), Das kann 


Amiai-RGB-MooilOT-AnjichlaB 

Pin 

Signal 

Bemcrkxuig 

1 

XCLK* 

External Clock 

2 

XCLKEN+ 

External Clock Enable 

3 

RED 

Analogs! Rot Weit 

4 

GREEN 

Analog or Griln-Wen 

8 

BLUE 

Analoger Blau -Wen 

€ 

D! 

Digitsle lnJenatal 

7 

DB 

Digital Blau An 

8 

DG 

Digital Griin An 

9 

DR 

Digital Rol An 

to 

CSYNC* 

Composite Sync-Signal 

11 

liSYNC* 

HoriEontalss Syrvc-Ssgnal 

12 

VSYNC* 

Vertikales Sync-Signal 

13 

GNDRTN 

Masse IUiXCLKEN* 

14 

2D* 

Zero Delect 

IS 

Cl* 

Clock Oul 

18 

GND 

Masse 

17 

GND 

Masse 

18 

GND 

Masse 

19 

GND 

Masse 

2C 

GND 

Masse 

21 

-5 V 

6 Volt Spanning <50 mA) 

22 

+ 12 V 

12 Volt Spawning (175 mA) 

23 

+ 5 V 

5 Volt Spanning (300 mA) 



Bild 1. Viet Widerstandc mischen das 
RGB-Signal in ein BAS-Signol 



BUd Z. Am Monl- 
tontacker dos 
Amiga linden Sie 
Signal® fiir fast 
Men Monitor 

quenz erhoht werden, Und da mit 
kann das Slid nicht mehr auf einem 
Fernsehapparat dargestellt wer- 
den. Heutzutage ist bei langerem 
Arbeiten ein Monitor unabdingbar, 

Scharfes Bild fiir 
gesunde Augen 

Neben dem Argument der besse- 
ren Darstellung werden zudem 
auch die Augen geschoni wenn das 
Bild ruhlg und scharf ist, 

Betrachten wir zunachst einrnal 
die verschiedenen Momtortypen. 


man an der Eingangsbuchse erken- 
nen, Sie sidtit aus wie eine Chinch- 
Buchse an Hirer Stereoanlage So 
emen Monitor konnen Sie beispiels- 
weise fiir den C 64/128 Oder den 
Amiga 500 verwenden In diesem 
Fall werden die Farben in unter- 
schiedliehe Helhgkeiten »iiber- 
setztr Mit einer kleinen Schaltung 
(BUd 1) konnen Sie fast alle Compu- 
ter, die fiber emen RGB-Ausgang 
verfiigen. an solch einem Monitor 
betreiben. 

We iter h in gibt es Monochrom-Mo- 
niiore. die ein digitales Videosignal 
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Atari-ST-Monilor-AnschJufi 

Pin 

Signal 

1 

Audio-Ausgang 

2 

Composite Sync 

3 

allgemeiner Ausgang 

4 

Manochiom-Sensor 

6 

Audlo-Eingang 

6 

Griin 

7 

Rot 

B 

+ 12 VDC(IOMA) 

9 

Horizontal^ Synchronisation 

10 

Blau 

11 

Monochrom-Sigtial 

12 

Vonilcalo Synchronisation 

13 

Masse 



BUd 3, Don npeziellon Stocker fiir den ST bekonunen Si© im FacMuuuJel 


verlangen. Solche Monitor© finden 
Sie hauptsSchlich bei den Personal 
Computer n. Sie konnen auch nur mil 
diesen Compute rn verwenciet wer- 
den, da zus£tzlich das Synchronisa- 
tionssignal getrennt zugefuhrt wild. 

Farb- oder Schwa rz- 
weSO-Monitor? 

Steht die Anschaffung ernes Moni- 
iors titr emen PC ins Haus, so lohnt 
sich ein Blick ins Handbuch dor 
Grafikkarie. Denn an viele Grafik 
karten paBt auch ein Monitor mit 
FBAS-Eingang, 

Bei den Farbmonitoren ist die Aus- 
wahl enorm. Genauso vielfalliy sind 
die AnschluBarten. Beginnen wir 
wieder mit dem FBAS- oder Compo- 
site-Eingang. Dierneisten Farbmoni- 
tore der unteren Preisklasse (bis 600 
Mark) besitzen diesen Eingang. An- 
geschlossen werden konnen der 


Audio/Vidoo C 16/116 und Plus 4 

Pin 

Signal 

1 

Helligkoit 

2 

Masse 

3 

Audio Alleging 

4 

Video Ausgang 

S 

Audio Eingang 

6 

Farbe Ausgang 

7 

+ 3 V 

a 

fret 



Bild 5. Signalo boim C 16/U6/Phi*4 


C 64/128, die Atari B-Bit- Computer 
sowie einige Personal Computer, 
sofem diese emen FBAS-Ausgang 
(siehe Handbuch) besitzen. 

Andere Monitore besitzen emen 
Spoligen RGB-Eingang. RGB steht 
fur die drei Grufidfarben (Rot, Griin 
und Blau). Solche Monitore haben 
ein breites Anwendungsspektrura. 
Sie funktionieren am Amiga genau- 
so wie am PC (CGA-Grafik). Audi 
der Atari ST Ififtt sich liber ein spe- 
zielles Kabel arise hlieBen. aller- 
dmgs ist dann rmr die mittlere unci 
medrige Aufldsung darstellbar 

Werden hbhere Aufldsungen ver 
langt, muB ein anderei Monitor her, 
Fiir die Darstellung der EGA-Grafik 
be ini PC muB ein spezieUer EGA- 
Monitoi angeschlossen werden. 
Ebenso fiir die hohe Aufldsung des 
Atari ST, Hier IdBt sich die hohe Auf- 
ldsung nur auf dem Atari-Monitor 
oder einem teuren Multi-Sync- 
Monitor daratellen. 

Einige Monitore besitzen mehrere 
Emgange, zwischen denen claim 
umgeschaltet werden kann. Dieser 
Vorteil schlSgt sich nattirlich auf den 
Press nieder. 

Ein Monitor fiir 
alle AnschluB-Fdlle 

Eine interessante, wenn auch teu- 
re Angelegenheit sind die neuen 
M ult i-Sy nc-Mon itore. Sie ha lien die 
besondere Eigenschaft, sich auf das 
vom Computer geiieferte Signal ein- 
zustellen. Das hat den groBen Vor- 
teil, daB so ein Monitor mit jedem 
Computer betrieben werden kann. 
Beim Kauf sollten Sie aber auf den 
Freguenz-Bereich des Monitors 
achten: Je groBer die Bandbreite, 
deslo leistungsfahiger ist der Moni- 
tor. Ftlr den Atari ST brauchen Sie ei- 
nen Frequenzbereich von SO bis 80 
Hertz, um die hohe Aufldsung daizu- 
stellen Ein Problem taucht beim 
Amiga iri Verbindung mit einem 


Multi-Sync-Monitor auf: Bei einigen 
Model ten tritt beim Interlaced-Mo- 
dus ein derart starkes Flackem auf, 
dafi ein vamiinftiges Arbeiten un- 
mtiglich wird. Ausprobieren vor 
dem Kauf lohnt sich I 
Soviet nun zu den verschiedenen 
Monitaren. In der kleinen Obersicht 
erfahren Sie, welchen Computer Sie 
an welchen Monitortyp anschlieBen 
konnen, 

Monochrom-{BAS)-Monitor: C 64 C 

128, Atari-8-Bit, CPCs, Atari ST und 
PCs mit kleiner Bastelei 

Farb-(FBAS)-Monitor: C 64, C 128 
(nur 40 Zeichen), Atan-8-Bit 
Farb-RGB-Monitor; CPC Atari ST 


Audio-Video- Port C 64 

Pin 

Belegting 

i 

Luminanz 

2 

Masse 

3 

Audio-Ausgang 

4 

Hilfssignal fUr Video 

5 

Audio-Emgang 

8 

Chrominanz 
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Bild 4. Dtr Monilorstockcr dea C 64/128 
liofert gloiehzeltig das Tonaignal 


und C 128 iiber Adapterkabei, PCs 
mit CGA-Kane 

Multi-Sync-Monitor: Atari ST, Ami- 
ga, PCs (alle Karten). C 128 (nur 80 
Zeichen} 

Wie Sie sehen konnen. passen an 
einen Monitor mehrere Computer. 
Da aber jedei Computer emen an- 
deren Momtorausgang hat, ist der 
AnschluB nut liber ein Adapterka- 


Schneider CPC-Video- Port 

Stift l rot (R) 
S(i£c 3 griin (G) 
Stilt 3 bku (B) 

Stift 4 Sync 
Stift 5 Ertla (Masue) 
Still 6 Leuchte 



Bild 6. CPC-Serio: schlichtor Ansehlufi 
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RGBI-AnachlnB des C 128 

Pin 

Signal 

1 

Masse 

3 

Masse 

3 

Rot 

4 

Griin 

5 

Blau 

6 

tutensitSt 

7 

Mcnochrom (BA.S) 

B 

Horizonlalo Synchronisation 

9 

Verliltale Synchronisalion 



Bild 7. Der C 123 hat zns&tzUch oLn«n 
RGB'Ausgang 

be! herzustellen, Splche Kabel be- 
kommen Sie im einschlagigen Fach- 
handel. Allerdingssind diese Kabel 
unverhaitnismSBiq teuei, Wei also 
weiB, wo der Lotkolben heifi wird, 
raachl sich so ein Kabel selbst. Dazu 
brauchen Sie nur die entsprechen* 
den Sleeker, el was abgeschirmles 
Kabel, einen Lblkolben und unsere 
AnschtuMbersichi der gangigslen 


Computer auf Bild 2 bis 8, Die 
Sleckerbelegung des Monitors fin- 
dart Sie im dazugehongen Hand- 
buch, Sie mtlssen Jem nur noch alle 
gleichnamigen Pins miteinander 
verbinden, und femg is! das Kabel. 
Achten Sie beim Loien auf nchiigen 
Kontaki und Zuinbriicken; fur 3cha* 
den durch ein selbstgemacntes Ka- 
bel konnen wir verstandlichenveise 
nichl aufkammen. 

Selbst gemacht — 
Geld gesparf 

Zum SchluB noch ein Tip fur alle 
Besilzer ernes Computers mii RGB- 
Ausgang- Auch dieses Signal kbn- 
nen Sie auf einem preiswerten Moni- 
tor (Monochrom-BAS) darstelien. Sie 
brauchen dazu ledigiich vier Wi- 
dersiSnde, die nach Bild ] verschal- 
tel werden. Danach erhallen Sie das 
Bild in einwandfreier Qualitat. Die 
Fa i ben weiden dabei in Helligkeits- 
stufen uberselzt. Wir haben die 
Schaltungschon am Atari ST (niedri- 
ge und mittlere Auflbsung) Schnei- 
der CPC und PC (CGA-Auflosung) 
mit Erfolg ausprobiert 

Verwenden Sie einen Farb-FBAS- 
Monilor, so werden die Farben tn 
Graustufen iibersetzt. Die Bildquah- 


RGB P-nschluB des PCs 

Pin 

CGA 

EGA 

1 

Masse 

Masse 

2 

Masse 

Ral 2 

3 

Hot 

Rcrt 1 

4 

GrQn 

GrUrt l 

5 

Blau 

Blau I 

6 

Intensity 

Grtin 2/Inlensitat 

7 

nicht be leg' 

Blau 2 

8 

H-Sync 

H*Sync 

8 

V-Sync 

V-Sync 



tat laBt ein emwandfieies Arbeiten 
zu. Damn sparen Sie sich die An- 
schaffung eines Farbrnomtors. vor- 
ausgesetzt, Sie nehmen eine »Nur- 
Schv/arzweiB- Darstellung in Kauf. 

Die Te:le (Kabel, Sleeker und die 
Widerstande) fur die kleine Schal- 
lungsind meist in jeder Bastlerkiste 
zu finden. Oder man bekommt sie im 
Eteklronikgeschafi. (rz) 


Stapeldatelen selbst gemacht 

Freund und Heller 
fur MS-DOS 


A Is Besitzer eines MS-DOS- 
Computers Srgern Sie sich 
verstfindlicherweise dar- 
iiber, dafl Ste fUr ]ede An wend ting 
stels die qleichen Befehlsfolgen ein- 
geben miissen. Resitzen Sie bei 
spietsweise eine Ftestplatle, spei- 
cher n Sie Ihre Programme dorl 
zwee kmaBige rweise in separaten 
Unterveraeichnissen. Zum Start Ih- 
rer Textverarbeilung miissen Sie 
dann immer wieder zuersl das rich- 
tige Unterverzeichnis offnen, das 
Programm aufrufen und nach erle- 
digler Arbeit wieder in das Stamm* 
ve rzeich nis zurilck keh ran 

ctl Wordstar 


Viele Anwender sekreekt die 
Benutzeroberflache des MS- 
DOS zunachst ab. Dabei konn- 
ten Sie es sich mit Batch- 
Dateien leichtmachen. 


Kommen zu diesen Eingaben 
auch noch Tippfehler, isl der Arger 
komplett MS-DOS hdlt jedoch ein 
Werkzeug bereit, das diese Proble- 
me losen hi Hi. Die Rede ist von 
Stapel-Kommandodateien, im Ehgli- 
schen Batch-Command-Files ge* 
nannt. Stapeldareien sind eine be- 
queme und zeitsparende DOS- 
Fun ktiori, mit deren Hilfe Sie MS- 
DOS fur sich arbeiten lessen, Dabei 
bestehen sie nur a us aneinanderge- 
reihten DOS-Komtnandos in einer 


Tbxtdatei. MS-DOS werte! die Befeh- 
le in einer solchen Stapeldatei aus — 
bhntich wie ein Basic-interpreter - 
und fuhrt sie nacheinander aus, als 
wiiiden Sie sie einzeln uber die T&- 
sJatur emgeben. Man erspart sich 
also filr die erneute Ausfuhrung ei- 
uer Befehlssequenz die nochmalige 
Tipparbeit. Da bei der Abarbeitung 
einer Stapeldatei im aUgemeinen 
keine Eingaben vom Benutzer erfor- 
derlich sind, vermeidet man Wane- 
zeiten (zum Beispiel beim Cornpilie- 
ren) und kann srch derive il anderen 
Dm gen zuvjenden 
Stipeldateien erzeugen Sie mit ei- 
nern beliebigen Texteditor, der rei- 
ne ASCH-Dateien ohne Sleuerzet- 
chen genenert. Diesem Anspruch 
genilgt beispielsweise der einfache 
Zeileneditor EDLIN von der M3- 
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DOS-Systemdiskette Mit dem Editor 
schreiben Sie erne Ttextdatei mil je- 
wels emer Anweisung pro Zeile und 
schlie&en jede Zeile mit < RE- 
TURN! > ab. Als Anweisung gelten 
Eiile DOS-Kommandossowie Aufrufe 
von Progiammen, deren Dateiname 
die Erweiterung EXE Oder COM 
enth&h. Die ferlige Stapeldatei spei- 
chern Sie unter einem beliebigen 
Namen mit der Extension BAT, weil 
MS-DOS an dieser Narnenserweile- 
rung Stapeldateien erkennt, 

Urn eine Stapeldatei aufzurufen, 
geben Sie emfach ihren Dateina- 
menein, Als Beispiel nehmen wir ei- 
ne Stapeldatei mit dem Namen ZEIT, 
BAT. Sie soil die interne Uhr (Timer) 
stellen und das aktuelle Datum vom 
Bed iener erf rage n, Damit Sie dieses 
Beispiel auf jedern PC nachvollzie- 
hen kdnnen, arberten w r ir mil EDLIN 
Sphere eigetie Stapeldateien soil- 
ten Sie mit Ihrem bevorzugten Tbxt- 
editor schreiben, da EDLIN auf- 
grund seiner spartanischen Benut- 
zeroberfi&che auf Dauer nicht be- 
friedigt. Wordstar im Non-Docu- 
ment-Modus oder MS Word mit un- 
formatierter Ausgabe erzielen mit 
mehr Eingabekomforl die gleiehen 
Ergebnisse. Geben Sie die Zeilen- 
nutnmeru nicht ein, sie dienen nur 
Hirer Orientierung. 

EDLIN ZEIT.BAT (Aufruf von 
Edlln) 

I (AKtivieren des EDLIN- 


t’ingaberaodus) 


1: CLS 

(Eingabe der 
Kommandos) 

2t TIME 


It DATE 


4: CLS 


(CTRL+C) 

(Beenden des 
Elngabemadua) 

E 

(EDLIN verlassen 
und Text 

speiahem) 


Mach dem Aufruf der Batchdatei 
mit »zeit<* erscheint auf dem Bild- 
schinn jeweils der Name des mo- 
men Ian ausgefiihrten DOS-Kom- 
mandos, So sind Sie immer im Bild 
darilber, was lhr Computer macht 
In unserem Beispiel miissen Sie bei 
TIME die aktuelle Uhrzeit einge- 
ben, wahrend der Befehl DATE 
nach dem Datum fragt, 1st das Ends 
der Stapeldatei erreicht, erscheint 
wieder das DOS-Prompt. 

Urn die Arbeit mit Stapeldateien 
noch effektiver zu gestalten, bietet 
MS-DOS spezielte Stapeikomman- 
dos, die nur innerhalb von Stapelda- 
teien giiltig sind; 

REM bindet Kommentare und Be- 
merkungen in die Stapeldatei ein. In 
unserem Beispiel laBt sich das RE M- 
Kommando so einsetzen. 


HEM Blldschirm lOschen 
CLS 

REM Zeit und Datum einstellen 

TIME 

DATE 

REK Bildechii’m ISschen 
CLS 

Wie all© DOS-Kommandos bei lh- 
rer Ausfiihrung erscheinen auch 
diese Kommentarzeilen auf dem 
Monitor. 

ECHO unterdriickt auf Wunsch 
iiberflQssige Bildschirmausgaben. 
Das Kommando ECHO OFF achaltet 
die Ausgabe der Kommandonamen 
und der REM-Zeilen aus. wahrend 
ECHO ON die Bildschirmausgabe 
wieder aktiviert. ZusSlzlich lassen 


Alla Stapalkoxnnutndafl 

CALL 

Aufruf einer anderon 
Batchdaloi (ab DOS 3.3) 

ECHO 

Textamelge 

ECHO OFF 

Ausaehalton der Bild- 
schirmmeldungen 

ECHO ON 

Einschalten dec Bild- 
schirmmoldungen 

FOR IN DO 

Schleifonbildung 

GOTO 

Aufruf etner Routine mit 
Marko 

IF 

Abfrago oinor Bcdingung 

PAUSE 

Warten auf Tastendruck 

REM 

Kommontaro 

:<lAbel> 

Markendeflriition 

sowie alio rocid onion und transicnten 
DOS-Bofohlo 


sich mit ECHO allein Meldungen 
ausgeben; sogar wentr Sie die Aus- 
gabe vorher mil ECHO OFF ausge- 
schaltet haben. Wiinschen Sie bei- 
spiels weise die Anzeige einereinzi- 
gen wichtigen Meldung, setzen Sie 
den Tbxt hmter das Kommandowort 
ECHO. Wir wollen unser Beispiel- 
Programm nun so erweitern, daB es 
die Ausgabe der Stapelbefehie auf 
dem Bildschirm unterdriickt. Der 
Computer soil jedoch das Ende der 
Stapeldatei melden. Die modiftzier- 
t© Stapeldatei sieht so a us: 

ECHO OFF 

REM Bildschirm lflschen 
CLS 

REM Zeit und Datum einstellen 

TIME 

DATE 

REM Bildschirm lOschen 
CLS 

ECHO ZEIT UND Datura eingeatellt 

PAUSE halt die Ausfuhrung einer 
Stapeldatei an, bis der Benutzer ei- 
ne belie bige Taste driickt, Erst da- 
nach setzl das DOS seme Arbeit mit 
dem n&chsten Stapelkommando 
fort, Auch mit PAUSE laBt sich ein er- 
lautemder Ttext ausgeben: 


ECHO OFr 

REM B lid a chi ‘-in lichen 
CLS 

REM Zeit und Datum einstellen 

TIME 

DATE 

REK Bi!d3chinn lflschen 
CLS 

Pause Zeit und Datum emgestelli 

W ie Ihr.en der Probelauf zeigt, be- 
wirkt das letzte Kommando, daB der 
PC die Schlufimeldung auf dem Mo- 
nitor ausgibt und auf Tastendruck 
wartet. 

Auch der Benutzer kann Stapelda- 
teien wahrend der Ausfiihrung an- 
halten und sogar abbrechen, BelS- 
tigt er wahrend der Ausfiihrung die 
Tastenkombi nation < CTRL + C >, 
beendet MS-DOS die Ausfiihrung 
des aktuellen Kommandos und fragt 
danach 

Stapeljob abbrechen J/N ? 
beztehungsweise englisch: 
Terminate Batchjob Y/N ? 

Bei Druck der Taste <N> selzt 
DOS die Stapelverarbeitung fort. 
<j> (oder <Y >) filhrt zum endgul- 
tigen Abbruch <CTRL + C> wirkt 
also wie eine Art Notbremse, wenri 
Sie die falsche Batchdatei aufgeru- 
fen haben. 

Mit ECHO, REM und PAUSE ha- 
ben Sie erst die einfacheri Stapei- 
kommandos kennengelernt. Es gibt 
weitere Kommandos, die fur auf- 
wendige Stapeldateien unentbehr- 
lieh sind. Oft ist es nbtig, ein Stapel- 
programm mit unterschiedlichen 
Emgabedaten zu versorgen, Bei- 
sptelsweise muB der Befehl DISK- 
COPY sowohl von Laufwerk A nach 
B als auch umgekehrt anwendbar 
sein. Die Wahl erlauben Platzhalter 
(Scheinparameter) im Stapelpro- 
gramm. Beim AuFruf der Stapeldatei 
gibt der Benutzer dann die ge- 
wiinschten Eingabedaten (Parame- 
ter) an, jedes Wort, das beim Aufruf 
hintei dem Daieinamen steht und 
durch Leerzeichen, Komma oder 
Semikolon abgetrennt ist, gilt als Pa- 
rameler. Diese maximal neun Para- 
meter werden vom DOS den Platz- 
haltein in der Stapeldatei zugeord- 
nel. Dem Platzhalter mit Namen *%l* 
ordnet das DOS bei der Ausfiihrung 
den ersten Parameter der Aufrufzei- 
le zu, dem Platzhalter °/q 2 den zwei- 
ten Parameter und so wetter: 

ECHO OFF 
CLS 

DISKCOPY *1 *2 

PAUSE Kopiervorgang beendet 

CLS 

Die dntte Zeile dieses Program ms 
enthalt zwei Platzhalter. Sie bestim 



Austgabe 3/pjbtucn 1900 


Onmdjggen 

men, welche Diskettenlaufwerke 
beim DISKCOPY-Befeh! als Quelle 
und als Ziel dienen, Speiehem Sie 
diese Stapeldatei beispielsweise 
unler dem Namen DCOPY BAT, er- 
reichen Sie mil 
□COPY A; B: 

da6 der Parameter »A:u dem Platz- 
halter und der Parameter »B:* 
dem Platzhalter >%2« zugeordnet 
wird Das zweite Beispiel zeigt eine 
weitere Anwendung: 

CLS 

CD C: WORDSTAR 
WS 561 
CD C:\ 

CLS 

Stapeldatei, die 
individuelle Losung 

Auf Laufwerk C befindet sieh ein 
Unterverzeichnis mit dem Namen 
Wordstar. In diesem Unter verzeich- 
n is liaben Sie das gleichnamige 
Tbxtsystem gespeichert. Unsere Sta- 
peldatei offnet zunachsl das Unter- 
verzelchms und ruft dann das Pro- 
gramm mil semem Datemamen WS 
auf. Gleicbzeing tibernimmt %1 ei- 
nen Parameter, der die zu bearbei- 
tende Tfextdatei bezeichnet, 1st die 
Stapeldatei unter dem Namen 
STARTWS.BAT gespeichert, bewirkt 
der Aufruf 
STAJiTWS BRIEF.DOC 

daB Wordstar die Datei BRIEF.DOC 
automatisch zur Bearbeitung ladt. 

Sogar ein Kommando fur Verzwei- 
gungen halt MS-DOS fiir Stapelda- 
teien bereit: 

GOTO ruft eine behebige Routine 
im Stapelprogramm auf. Dazu mu6 
diese Routine mil einer Marke be- 
ginner! , Als Mar ken dienen Zetlen 
mit einera Doppelpunkt am Anfang: 

: START 

REM Dies ist eine Endlosschleife 
GOTO START 

Die erste Zeile defmiert der Dop- 
pelpunkt als Marke, auf die das GO- 
TO Kommando in der letzten Zeile 
zielt. GOTO sorgt hier dafUr, daB die 
Slapeldatei nach Ausfdhrung des 
REM-Befehls erneut abgearbeitet 
wird; wir haben also eine Endlos- 
schleife erzeugl. Diese Stapeldatei 
13 Bt sich nur mit <CTRL + C> ab- 
brechen. 

In jeder Progra mmiersprache 
mhssen Bedingungen abzufragen 
sem, um smnvolle Verzweigungenzu 
realisieren: 

IF diem der Abfrage von Bedin- 
gungen mnerhalb von Stapelpro- 
grammen, Von diesen Bedingungen 



ist der weitere Programmablauf ab- 
hangig. Die Schreibweise des IF-Be- 
fehls lautet; 

IF (Bedingung) (Befehl) 

Sie konnen beispielsweise abfra- 
gen; 

— Ob eine bestimmte Datei auf der 
Diskette vorhanden ist, 

— Ob zwei Zeichenketten (Strings) 
tiberetnslimmen, 

Trifft die abgefragte Bedingung 
zu, wird der Befehlsteil <Befehl> 
ausgefli h rt . A ndernfalls beginnt das 
DOS mit der Ausfuhrung der fqkgen- 
den Zeile. Die Abfrage nach t)ber- 
einshmmung zweier Zeichenkeiten 
verwendet man normalerweise in 
Verbindung mit Parametern ausder 
aufrufenden Kommandozeile, Das 
sieh! zum Beispjel so aus: 

IF %3 =* multi GOTO START 
Diese Zeile als Ersatz fiir die 
SchluBzeile unseres Programms 
DCOPY bewirkt, dab bei emem Auf- 
ruf der Stapeldatei durch die Kom- 
mandozeile 

DCOPY At 3: MULTI 

mehrere Kopierlaufe hintereinan- 
der ausgefiihrt werden, wahrend 
bet Aufruf mit 

DCOPY A: B: 

nur ein Durch] auf erfolgt. Die zweite 
Variante des IF-Kommandos tiber- 
priift das Vorhandensein einer Datei 
auf einer Diskette: 

IF EXIST A:DISKCOPY A:D1SKC0PY 
Dieses Beispiel starlet das Pro- 
gramm D1SKCOPY, wenn es aul der 
Diskette in Laufwerk A vorhanden 
ist. Die Bedingung laBt sich auch 
iiberprufen, indem man vor die Be- 
dingung das Wort NOT setzt. Der 
Befehl hmter der Bedingung wird 
dann ausgefiihrt. wenn die angege- 
bene Bedingung nicht zulrifft: 

IF NOT %1 = MULTI GOTO END 
Sie wollen Ihr neues Wissen an ei- 
ner kleinen Programmieraufgabe 
testen? Versuchen Sie die folgende 
Aufgabe zu Ibsen: Schreiben Sie ein 
Programm, das iiberpnift, ob sich 
die Date) TEST-DAT auf der Diskette 
in Laufwerk A befindet. Falls ja. soli 
es diese Datei in NOTEST.TXT um- 
benennen 1st sie nicht vorhanden. 
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soil es eine entsprechende Mel- 
dung ausgeben Vergleichen Sie Ih- 
re Losung mit unserem Listing 1. 

FOR ist ein weiteres niltzliches Sta- 
peikommando: 

FOR S18( Variable) IN (Dateiliste) 

DO ( Koaicando) 

< Variable > entspncht einem Na- 
men mil nur emem Buchstaben. Vor 
< Variable > miissen z’.vei Froze nt- 
zeichen stehen Verwechseln Sie 
<Variable> trotz der Prozentzei- 
chen nicht mit emem Schein para- 
meter. In der Dateiliste ist der Name 
einer Oder mehrerer Dateien aufge- 
fiihrt, mit denen das Kommando hin- 
ter der Bezeichnung DO ausgefiihrt 
wird In diese r Dateiliste diirfen 
auch Platzhalter wie »*• und » 7 « ste- 
hen. Die Wukungsweise des FOR- 
Befehls lautet umgangssprachlich 
ausgedruckt etwa wie folgt: *Fuhre 
das Kommando hinter DO mit der 
Variablen aus. Seize dabei alle Da- 
teien der Dateiliste nacheinander in 
diese Variable ein,« 

FOR tSX IN ( ADAT.TXT, BDAT.TXT, 
CDAT,TXT) DO TYPE «X 

Diese Zeile listet alle angegebe- 
nen Dateien auf dem Bsldschum. 
Wollen Sie auch das einmal selbst 
versuchen? Entwerfen Ste em Sta- 
pelprogramm, das alle Dateien mit 
der Erweiterung COM auf der Dis- 
kette in Laufwerk A auf eine zweite 
Diskette in Laufwerk B kopiert. Die 
richtige Losung zeigt Listing 2 

Ihr PC wird 
vollautomatisch 

Erne besondere Stellung unter 
den Siapeldateien nirnmt die Datei 
namens AUTOEXEC ein. Beim Stan, 
also nach dem Einschalten des PCs 
Oder nach einem Reset mit < Alt + 
Ctrl + Del > , sucht das DOS namlich 
nach einer Stapeldatei mit diesem 
Namen. Existiert die Datei, wird sie 
automatisch ausgefiihrt , Die AUTO- 
EXEC-Datei eignet sich sehr gut 
dazu. den gewunschten Tastatur- 
ireiber zu laden, dte System uhr zu 
stellen und Penpherie, wie bei- 
spielsweise eine Maus, zu initial]- 
sieren, 

Siapeldateien smd ein wert voiles 
Werkzeug zur Nutzung des MS- 
DOS-Betnebssystems- Sie sollten so 
oft wie moglich Gebrauch davon 
machen, denn mit Stapeldateien las- 
senSie den Computer fiir sich arbet- 
ten. Sie ersparen sich vtel Tippar- 
beit und Wartezeiten. Durch Expen- 
mente werden Sie mit den Femhei- 
ten der Stapelverarbeitung vertraut 
(M, Rademacher/}a) 
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Grafikprogrammierung unter Basic2 

Basic: 

Programmier-Power 


D as »Locomo1ive Basic 2* cier 
Schneider-PCs hat wohl die 
meisten Grafikbefehle aller 
Basic-Interpreter. Allein der Plot 
Befehl, der einen Punkt auf den Bild- 
schirm setzt. bteiet diei Variationen. 
Mil ihm lassen sich zusatzhch Mar- 
kierungen in Zeiehnungen anbnn- 
gen. Urn einen Punkt zu setzen, cjibt 
man zum Beispiel 
PLOT 2500} 2500 

em. Die erste Zahl gibl dabei die ho- 
rizontal© Position und die zweite Zahl 
die vertikale Position des Punktes 
an, im Gegensatzzru anderen Basic 
Ititerpretern ist der Bildschirrn bei 
Basic2 wie bei einern KoorcUrialen- 
System aufgeteilt; die vertikale Posi- 
tion Null befindei sich am unteren 
Bildschirrn rand Nach < RETURN > 
erschemt in der Mute des Fensters 
•Ergebnis t« ein Punkt, 

Das "Ergebnis 1«-Fenster umfaBt 
zirka 5900 Kocudinaten in der Hon- 
zontalen und 5000 Koordinaten in 
der Vertikalen, Das heifit uicht, daft 
der BiJdschirm-Adapter Hires PCs 
riuch so viele Punkte darslellt, Viel- 
mehr rechnet der Interpreter diese 
Koordinaten auf die tatsachhch vor- 
handenen Bildschirmpunkte um, 
Das hat den Vbrteil, dal3 Sie sicli 
uberhaupt nicht um die tatsachliche 
Auflosung kummern miissen. Ob Sie 
mm einen Hercules-Adapter, eine 
CCA- Oder EGA-Karte haben, Basic2 


fur PCs 

(Teil 4) 

Die letzte Folge drehte sich 
um die Grafikprogrammie- 
rung unter GW- Basic. Dies- 
mal sind alle Schneider-PC- 
Besitzer angesprochen. Gera- 
de in diesem Dialekt stellt 
GEM sehr viele Grafikbefeh- 
le zur Verfugung. 

alien Adaptern in den i ichtigen Pro 
portionen 

Mit Plot lassen sich gleichzeitig 
mehrere Punkte zeichnen. Sie ge- 
ben dann etnfach mehrere Koordi- 
natenpaare dutch Komrnas getrennt 
an. 

PLOT 2000} 2000, 3 000; 2000, 3000} 
3000, 2000; 3000 

zeichnet vier Punkte, die ein Qua- 
drat bilden, Wie schon angespro- 
chen, warden mil dem Plot- Befehl 
nicht mi i Punkte gezeichnet. Eben- 
so lassen sich andere Figuren dar- 
stellen, die bestimmte Bildschirrn 
positionen kennzeidmen Der Plot- 
Befehl wud dazu um den Znsatz 
*MARKER« erweitert, Hinter MAR- 


KER steht eine Zahl zwischen 1 und 
6, die die Form der Markierung be- 
st imml, 

PLOT 2000; 2000 MARKER ) 
zeichnet ein kleines Sternchen in 
die linke untere Ecke des vongen 
Quadrates. Tabelle 1 enthftli die 
sechs Markierungsarten. 

Niitzlich ist die MARKER-Funkiion 
i miner dann, wenn auf dem Bild- 
sehirrn bestimmte Punkte hervorge- 
lioben werden sollen, Sie kennen 
das sicher nach aus dem Mathema- 
tik-Umerricht, als es datum ging,. 
Quadrate, Rechtecke und Dreiecke 
zu zeichnen Die Eckpunkle solten 
dann immer mit einem kleinen 
Kreuzchen markiert werden, Genua 
dazu ist die MARKER-Funktion da. 
Stellen Sie sich vor. auf dem Bild- 
schirm soil eine Sinuskurveerschei- 
nen. 

100 CLS 

110 FOR x=0 TO 5900 STEP 100 
120 PLOT X;250C4SrN(X/1000)*1000 
130 NEXT X 

Das Programrn zeichnet dies© 
Kurve aus kleinen Punktem. Wenn 
Sie den Plot-Befelil um “MARKER 3. 
erweitern zeichnet der Computer 
die Lime aus kleinen Sternchen. 

Zusatzlich gibt es beim Plot-Beiehl 
die Details "COLOUR® und »MO 
DE*. Colour ist nur fCir Farbsysteme 
interessant. 1m Pull-Down-Menu der 
oberen Bildschinnzeile sind alle 
verfugbaren Fa then einqetiagen. 
Mit Mode setzen Sie die Zeschenarl 
fest (Tabelle 2), 

lm Gegensatz zu Plot verbmdet 
(♦LINE* Punkte mit Ltnien 
LINE 2000; 2000, 3000;3QQO 
zieht eine Linie von links unten nach 


Markiorungsarl f MARKER) 

Codezahl 

Zeichen 

I 

Punkt 

a 

Plusaeichen 

3 

Steinchen 

4 

Quadrat 

B 

X-Zolehon 

6 

Haute 


Tabelle 1. Der Zunatz .MARKER., lm Plot- 
Bofohl bietdt cochtt Mitrkierungen 


zeichnet eine Grafik aulomatisch auf 


Diese 

striiMenformigc 
GtafikdemonBtra- 
tion ist mit dem 
Listing von Scitc 
140 in Baalc 2 
kein Problem 
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Grundlagen 


Listing 2 
(siche union) 
iMiubert diene 
Kreisgrafik «nf 
don BUdnchirm 




Zeichtiutrlftn (MODE) 

Coda- 

nummei 

Zoichoimrt 

1 

Punkle wciden wio llbtich 

2 

iiberschrieben 

Nui die Void e ig ru nd far be 

3 

der zu malenderi Graiik 

wird dargesielll 

Dio zu 2 eichnenden Pixel 

4 

werden mit den cu ilber- 
zeichnenden Exkiusiv- 
Odei genommun 
Srelll die Grafik inters dnr 


Tiibeilc 2, Boi alien Zoichenbafahlon wird 
mit .MODE" die Zoichonarl oingofitollt 


iechtsoben. Ebenso ist es mbglich, 
vieleckige Figuren mit dem Line- 
Befehl zu zeiehnen 
LINE 3000; 3000, 3000; 3000, 3000; 
3000, 3000; 3000 

zeichnet eiri komplettes Dreieck. 
Ebenso wie beira Plot-Befehl sind 
bei Line verschiedene ZusStze vor- 
qesehen COLOUR und MODE 
lunktionieren wie beim Plot -Befell l 
Neu ist der Zusatz .-WIDTH*, der die 
Limenbreite angibt, Hier sind nur 
ungerade Werte erlaubt. Dieeinzel- 
nen Ldnienbreiten linden Sie m dem 
»Lmten-Pull-Down-Menu -STYLE* 
cjibi die Strichart an, Neben einer 
durchgezogenen Lime lassen sich 
damit auch gepunktete, gesttichelle 
und jede Menge anderer Linienar- 
ten zeichnen, Aufgrund ernes Feh- 
lers ignorierl Basic2 jedoch LINE, 
wenn zusatzlich WIDTH- angege- 
ben ist, Die Limenarfen sind eben- 
falls in dem Linien-MenU aufgefuhrt 
Ala letztes gibt es die Zusitze 
hSTART" und #END«, mil denen sich 
die Enden einer Linie als eckige 
Kante, als Pfei! oder abgerundei 
darstellen lassen 


LIKE lOOOjlOOO, 4000)4000 STYLE 
3 START 1 END 2 

zeichnet einen schragen, dick ge- 
punkteten Pfeil Diejenigen. die den 
vorigen Kursteil ilber Grafik unter 
GW- Basic verfolgt haben. werden 
das Demons trationsprcwgramm {Li- 
sting 1) sieher wiedereikennen 
Kreise und Kreisbogen ssnd in 
Basic2 selbslverstanrilich auch mog- 
licit. Dafiii gibt es den Befehl •CIRC- 
LE*. dem drei Werle folgen 

CIRCLE 3 500; 25 00, 1000 
zieht umdie Kc-ord mate x = 2500 und 
y=SSOOeinen Kreis im Absland von 
1000, Wie bei Line sind die Zusatze 
WIDTH. STYLE, COLOUR und MO 
DE moglich. START und END ist 
auch voigesehen, hal afoer nur dann 
einen Sinn, wenn Kreisbdgen ge- 
zeichnet werden. Dies gesehieht mil 
dem Zusatz -PART* Nach PART fol- 
gen dei Start- und der Endwinkel 
des zu zeichnenden Kreisboqens 

Listing t 

crzougl flic Grafik 
auf Sfrite 139 


CIRCLE 3000;3000, 10«00 PART 0,1.57 

zetchnei einen ViertelkreLS. 

-FILL- sagt dem Interpreter, daB 
er den Kreis kompletl mit emem Mu- 
ster ausfiillen soil *F1LL WITH* ver- 
wendet dazu eins der Muster a us 
dem » M usier* - Pull- Down-Men li 

■FILL ONLY WITH* zeichnet nux ei- 
ne Flache, und laSt die Umrandunq 
weg. Zur Demonstration zeichnet li- 
sting 2 Kieise verschiedene r GroBe 
und Muster, 

Sollen nur Kreisausschnitte ge- 
zeichnet werden, ist der Befehl -PIH* 
besser geeignet 
PIE 2500; 2500, 1000,0,1.57 FILL 
WITH 3 

zeichnet einen gefikllten Viertel- 
kreis Die Wmkel bei den CIRCLE- 
und PlE-Befehlen werden normaler- 
weise in Rogengrad angegeben 
Fur andere Gradangaben muB vor- 
her der Befehl .OPTION DEGREES* 
ins Programm emqebaut werden 
Beachten Sie »edoch, daB dann auch 
die tngonometrischen Funktionen 
mi! diesen Gradangaben rechnen 
Mil -OPTION RADIANS, schaltet 
das Programm wieder auf Bogen- 
grad zuriick 

Bei den Kreisfunktionen gib! es 
weiterhin die Befehle .ELLIPSE* 
und .ELLIPTICAL PIE* Der erste | 
Befehl zeichnet Ellipsen, der zweite 


CLS 


WINDOW Hi OPEN 

< 065 J) 

LABEL, loop: 

«0615> 

oOSlffl ocltritc 

(0660 

FOR v*S0Q0 TO 5 STEP -a 

f 0C19> 

LIME Oiv, S900;v COLOUR 3 

< 0C2C > 

NEXT v 

<0294 > 

GOSUB schritt 

(066C» 

FOR h-0 TO 590^5 STEP s 

(0AA?> 

LIME h:5O0O, h ; 0 COLOUR 0 

<00201 

H EXT ft 

(0240 

GOSUB. schritt 

< 066C 3 

FOR h-0 TO S900 STEP s 

<0AA7 r 

LIME ft: 5000. 5900-hJO COLOUR 1 

( 0F48 > 

I1EXT h 

(0240 

GOSUB schritt 

< 066C > 

FOR vC TO 50 CO STEP a 

(0A7S> 

LIME 0:v. 5 900 ; 5000 -v COLOUR 0 

(0E9D> 

IJEXT v 

c 0-94 > 

GOTO loop 

C 04BO 

LABEL, schritt : 

( 6640 > 

9 = I1IT \ PUD ( 901 *201 

C07FF ? 

RETURlf 

< 039A> 


£ 0000 > 

Gc5aaitpruf sumrse fiber alios: 

£AA2?> 


Listing 2 
zeiehncl Krcise 
vnrschiedcner 
Cro fieri und 
Muster 


WINDOW HI OPEfi 

<065J> 

CLS 

<01D4> 

LABEL loop: 

<06157 

X»I1IT (RMD ( 5900 ) 1 

<08357 

y-INT<RNO<50OCl > 

<0?CA> 

XHTtRHD 021 1 

<0600 

r * HIT 4 RND 1 1 006 ) ) 

<07977 

CIRCLE x:y, r FILL WITH m 

<0CD8> 

GOTO loop 

<00007 

Gt-santpruf susae fiber bIIw*,: 

OD6C7 
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Grundlagen 


EUipsenausschnitle Die Befehle 
sind genauso wie CIRCLE und PIE 
aufgebaut. Zusatziich mufi hinler 
dem Radius das Verhalims vom X- 
zum Y-Radms angegeben werden 
Ein Oval, das doppelt so breit wie 
hoch ist, wild mil dem Befeh] 


ELUPSE 2 500; 2500, 1000,0.5 
gezeichnet. Die letzle Zahl besiimmr 
den vertikalen Radius, der in die- 
serrt Fall 0.5mal so qroB isi wie der 
horizontale Radius 
Um unregelmaBig geformte Fla- 
chen auszufiillen. ver.vendel man 
am besten den Befehl »SHAPE- 
Ahnlich '.vie beim LINE-Belehl er~ 
halt SHAPE mehrere Koordinaten 
Diese Koordinaten werden dann mit 
einer Linie verbunden und mit ei- 
nem WusleT ausgeftilll. 


SHAPE lOOOjlOOO* 2000; 2500, 1000; 
4000, 5000; 4 000 . 4000; 2500, 5000; 
1000, 1000; 1000 FILL WITH 5 


zeichnet auf dem Bildschirm erne 
Art Pieffermuhle. Erlaubt sind die 
Zusatze WIDTH. STYLE. COLOUR. 
MODE und FILL ONLY WITH Um 
nur Rechtecke oder Quadrate zu 
zeichnen. gibt es den Befehl *BOX*. 
Bei dem Befehl geben Sie die linke 
untere Ecke des Rechlecks an. ge- 


folgt von der Hche und der Breite 
Der Zusalz •ROUNDED* Tundel die 
Ecken des Rechtecks ab 


BOX 1000; 1000, 4000; 4000 FILL 
0MUT WITH 3 ROUNDED 
aeichnet eme Rechteck mil angerun- 
deien Ecken. das mil dem Muster 3 
qefullt wird. Die RandUmen werden 


-SHAPE- zeiehnel 
nfiicgelrnafiig 
geformte Flachen 
and luUt lie 
mit ointtm Master 



weggelassen. Wei eme beliebige 
Flache ausfiillen will verwendet 
•FLOOD* Wiegehabt. wird hier erst 
die X- und dann die YKoordinate 
festgelegt. an der der Bildschirm 
ausgeftillt werden sol!. Zusatziich 
kann hier erne Farbe a!s Grenze 
festgelegt werden Diese Farbe 
wild auf dem Bildschirm nicht iiber- 
schneben. dei Fu! Ivor gang hdrt 
dort auf. 

In Listing 1 kommt der Befehl 
•WINDOW #! OPEN. vor. Dseser 
Befehl holt einfadi nur das *Ergeb- 
nis 1* Fenster m den Vordergrund 
Das Geqenstuck dazu ist -WINDOW 
# 1 CLOSE* ■.vomit das Fenster wie 
der verschwindet 

Dieses Fenster laBt sich auch von 
einetn Programm a us maniputieren 
Es kann zum Beispiel auf die voile 
GroBe gebrachi werden Dazu ist 


der Befehl -WINDOW FULL ON* zu- 
slandig. -WINDOW FULL OFF* la At 
es wieder auf dezentere MaBe zu 
sammenschrumpfen Ebenso kann 
die GroBe ernes Fensters be he big 
vom Programm aus beshmmt wer- 
den Der Befehl -WINDOW SIZE*, 
gefolgt von zwei Zahlen fiii Breite 
und Hohe des Fensters, bestimmt 
die GrdBe Zum Verschieben eines 
Fensters ist -PLACE X-Posihon. Y-Po 
sitson- zustandig Die Befehlsfolge 
WINDOW FULL OFF 
Wilt DOW SIZE 600,300 
WINDOW PLACE 0,0 

emeitert das •Ergebnis l- Fenster 
fast auf BildschirmgroBe und setzt es 
in die Unite unteie Ecke Die oben 
gemachten Koordmaten-Angaben 
(x ^ 5900, y= 5000) gelten dabei fur 
das normal© -Ergebnis 1* Fenster 

(hf) 


Grafikbefehle 


Befehl 

ZuHtl 

Werlebenjieh 

BOX 

COLOUR 

0- IS 


FILL (ONLY) (WITH) 

0-31 


MODE 

1-4 


STYLE 

1-6 


WIDTH 

ROUNDED 

1-7 

CIRCLE 

COLOUR 

0-15 


END 

0-2 


FILL (ONLY) (WITH) 

0-31 


MODE 

PART 

1-4 


START 

0-2 


STYLE 

1-6 


WIDTH 

1-1 

ELLIPSE 

COLOUR 

0- 15 


END 

0—2 


FILL (ONLY) (WITH) 

0-31 


MODE 

PART 

1-4 


START 

0-2 


STYLE 

1 -6 


WIDTH 

1-7 

ELLIPTICAL PIE 

COLOUR 

0 — IS 


FILL (ONLY) (WITH) 

0 — 31 


MODE 

1-4 


Befehl 

Zusatz 

Wertebereich 

ELLIPTICAL PIE 

STYLE 

1 — 6 


WIDTH 

1-7 

FLOOD 

COLOUR 

0-15 


FILL (WITH) 

0-31 


MODE 

1 -4 

LINE 

COLOUR 

0-16 


END 

0-2 


MODE 

1 -4 


START 

0-2 


STYLE 

i -e 


WIDTH 

t -7 

PIE 

COLOUR 

0-15 

FILL (ONLY) (WITH) 

0 — 31 


MODE 

I —4 


STYLE 

1-6 


WIDTH 

1 -7 

PLOT 

COLOUR 

0-15 


MARKER 

1-6 


MODE 

1-4 

SHAPE 

COLOUR 

0-15 


FILL (ONLY) (WITH) 

0-31 


MODE 

1-4 


STYLE 

1-6 


WIDTH 

1-7 
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Software Tbst 


Textverarbeitungen fur MS-DOS 

Privatsekretdr PC 


W as soil ich mit einer Tfexi- 
verarbeitung? Schliefilich 
kann ich die zwei, drei 
Briefs pro Jahr auch mu dor Hand 
schreiben. 

So denken vtele Computerbesil- 
zer. Bis sie merken, da£ so eine Soft- 
ware auch ganz anderen Zwecken 
client. Diverse Compile rsprachen 
und Assembler enthalten nhmlich 
keinen Editor zur Programm-Einga- 
be. Und der Zeilenediioi der mei- 
slen Interpreter verrnag nichl, den 
gestiegenen AnsprUchen fortgs- 
schrittener Programmierei gerecht 
zu werden. Quasi als Abfallprodukt 
erledigen Sie auch nocb Hire priva- 
te Korrespondenz da mit 


Wir stellen Ihnen vict preiswerte 
Vertreter dieser Programmgattung 
vor; Textmaker, G FA- Desk. Witch- 
pen und Protext. 

Texfre und Adressen 
in einem . , . 

GFA-Desk bietet fiir 99 Mark eine 
{Combination aus Textverarbeitunu 
und Adreliverwaitung Zum Lieter- 
mnfang gehbrl ein fiber 60 Seiten 
starkes Handbuch. So signet sich 
auch der Coniputer-Neulingdte Be- 
dienungsfii lining dank der detail- 
lierten und didaktiseh gut aufberei- 
teten Anleitung schnell an Die Text 
verarbeitung arbeitet vollst&ndig 
meniigesteuert. Alls wichtigen Pro- 
Mrarnmfunktionen sind iiber Pull- 
Down-Menus mit Hilfe der Cursor- 
Tasten oder einer Maus erreichbar. 

144 jflfe 


Etliche Textverarbeitungspro- 
gramme in der Preislage bis 
200 Mark kampfen auf dem 
Low-Cost-Markt urn die Gunst 
der PC-Anwender. Vier viel- 
versprechende Kandidaten 
miissen sich in unsere m Ver- 
gleichstest beweisen. 

Zusatzlich lassen sich die wichtig- 
sten Kommandos iiber Tastenkom- 
bmationen aufrufen. Leader waxen 
die Enlwickler nicht konsequem. 
Dieae einfache und Ubersichtliche 
Mentiform nutzen namlich die ande- 
ren Programmteile des GFA-Desk 


u nverstii ndliche rweise nicht. Die 
Ausstattung der Tbxtverarbeitung ist 
nur durchschninlidi, sie reichl nicht 
iiber einfache Blockoperaiionen 
und den unabdmcibaren Grand be- 
fehissatz htnaus Als Programmeds- 
lor eignet sie sich jedoch vorziiglich 
Ein Lob verdient die AdreBverwal- 
tung. Mit diesem Programmiei] er- 
fassen Sie biszu 10000 Ad lessen auf 
einer Festplaite, bezieh ungswe ise 
mehr als 1000 Adressen pro Disket- 
te Die Emgabe der Adressen er- 
folgt mnerhalb dei festen Bild- 
schrrmrnaske mil 13 Standardfel- 
dertt Die Adreftve r.valt u ng ist ein 
relativ geschlossenes System, das 
ausschlieBlich iibei HauptmenU 
und Serienbrief-Funktion mil der 
Tfextverarbeitung verbunden ist, Die 
AdreBbesldnde lassen sich aber als 
ASCII Datei auf Diskette ausgeben. 


um sie beispielsweise mil einer Da- 
lenbanksoftwaie wie dBase zu uber- 
nehmen. Die vielfaitigen Ftmktionen 
und eine angenehme Geschwindig- 
keit machen. sie zu einem leistungs- 
fahigen ProgTammteil. Die Ausfilh- 
rungsgeschwmdsgkeii vieler Pro* 
grammpunkle von GFA-Desk laBl zu 
wunschen ubrig. So benbiigen bei- 
spielsweise die Imhahsieningsrouti- 
nen bei jedem Start des Program ms 
mehrere Sekunden 

* * • oder lieber 

Rechtschreib- 

korrektur? 

Anders als GFA-Desk ist Wilch- 
pen eine reine Textverarbeitung. 
Fur 1 12 Mark erhali der Kaufer aber 
neben dem Tfexleditor eine sehr ga- 
te deutsche Rechtschreibpnifung 
Wirchpens Benutzerobe rflache ah- 
nelt der des altehr.vurdigen Word- 
star, ignoneri also moderns Bedie- 
nungstechniken Umfangreiche 
Hilfsmenus und Zusatzfunktionen 
erganzen aber die Kommandos zur 
Bearbenung der Dokumeme. Sie er- 
leichtem den Umstieg von anderen 
Tbxtverarbeitungssystemen auf 
Wiichpen, MS-Word- oder Word- 
star-Dokumente tm ASCIl-Format 
verarbeitel Witchpen problemlos. 
Alle Sonder-Schriftanen wie Fen- 
druck oder Untersireichungen ste- 
hen als Steuenzeichen im Tbxt Das 
beigefilgie Programm fur Beiech- 
nungen im Tfexl verdienl ebenso ein 
Extra lob wie die hohe Zahl der 
Druckertreiber Das herausragen- 
de Merkmal von Wiichpen ist ohne 
Frage seme schnelle Rechtschreib- 
prufung am Bildschirm- Das Grund- 
worterbuch enlhalt in det Grund- 
ausstatlung 30000 Whiter und ist auf 
biszu eine Million Begriffe zu erwei' 
tern. Fur verschiedene Textarteri 
siehen eigene Lexika sur Verfii- 
gung, Wiichpen wurde von den Enl- 
wicklern fiir Erweiterungen offen- 
gehalien 

Als konzeplionell ausgereifles 
TV-xisystem stellte sich Protext her- 
aus Es enlhalt swar keine Recht- 
schreibiiberpnifung, erlaubt aber 
Berechnungen innerhalb des Ttex- 
tes- Die Qualitat des Handbuchs 
schlagt die Dokumentalionen der 
Konkurrenten um Langen, obwhl 
auch in ihm ausfllhrltche Beispiele 
fehlen. Pretexts Bedienerfiihrung 
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EINFACH SPITZE! 

Zwei Superprogramme fiir Ihren C-64 und C-128 

zu einem noch nie dagewesenen Preis! 

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam: 

• 100 % XltLsdunempracht tkeint cwipilierien Pn>gt < inm,c) extrem u htiell • to'IXPOWThi IfMk mil itoml <>-f 

• Alle gSugigen Drinker lure its annepafit • Supergiinstigtr I'm • Hctuc HD-ycrcfuiiI>arsielliing mil dmnC- > 

mogtich. • 
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fiir IBM-PCs und Kompatible 

Die professionelle deutsdie Textverarbeitung 
it vollaufoitiafischer Silbentrennung und integrierter Tabellenkalkulation 


mit 

RjOlext lOf IBM-PCi und Kompufible Itl lolcht 

Dadurch lind auch Anftingcr in 
dor Lego, das gnnio Lolmingsspoktrum 
dieses profa&sionollon Text programmes 
iu nutlBl), Dnr Tr ■■ ! ad dem Bilcb'hirrn 
wild qcnauif dairgnilellf wirr dor Auodrget 
Vbnicniedene Schriftartm wif Foil 
Kttrsfv, Ur'lwrtjfeidien und weilei* Do'ritolUjiKJS- 
formpn warden oyf d»'tn Bildschirm in lie* vvbhl- 
baiwi Forbsn (Halllgkeilonj angD’eigt und 
ermi-gltehen dem Anwender fitin Imir Icxl- und 
ScVidltgeslaifung, Mil der Morge-Funklton taswn 
vlch Toxtbauitaina xchnoll 7v umlongieirhon Brin 
inn vert.fl If p Dtir- Ptc-gramm ermoglietr auch 
da* Einbbndon eintra Texlei von Ollkene ir den 
lex!, dor am Bildschirm beorbellel wild, ahne 
doll dleser verloren gaht. Der Arborttspeichee 
wlrd church PROTEXl vail ausgienGUt- |_Vji elncm 
awgebayton Computer haban Sie 200000 Zm 
cfoen >m direklWi Zunriff. Da:, Texlveraffeeitungs- 
programm PRO! EXTbainhigltet uinfangrolclie 
wchenlunklionon 

Mordwora-Anfordcrungon: 

• IBM-PC und Kompoiiblu 

• mlndestons 256 Kbyte Spoirhar 

• min ieitem ein doppel&dligos Diskdtefilaul 
wrrfk 

• Untanniibrimg pvahrerer Laulmnke und Foss- 
plalten 

• monochromer Bildsclhirm odkn Forbb-ildsehlrm 

• Cenlronlcs-DmcItBi 

BestolhNr, 56105, (57r'-Dl*koite| 

Fiir nur DM 179,-* 

• U iTverbindllche Prelseifl^eh lung , 



PROTEXT 

Rcthtsdireibprufer 

Selbsllcmertdo Ttjrfkonwktur mil 
deulschom und engfischem Gaind- 
worivrhat.’ and erweltaftem Wcutschor.- 
mil ca. 90000 Wfiftern. 

&nl. Nr 5645? 

DM 98/-* 


— Dio Ideal* 

~s= P Ergdnrung: 

das Bach 
xur Software! 

R, 5chlneis/Th. Zimmer 

Texivcrarboitung mit PROTEXT PC 

1987, 323 Sei'cn, iniJ, Drtbsne 

Dai Beglerfbudi Fur die »ag‘iche Arbeit mil 
dor lextverarbotluna FRO TEXT PC- Mir .-lelen 
nutrlichen Tips fur die Drucletansleuerung, 
das Sclncibcn von Senenb r >eFen und die 
integrierren Rechenlunkrioeen. 

Softwaro-Anforderung; 

PROTEXT-Saftwam, Mart-Mechm, 56105 

SosL-N., 904 1 3, ISBN 3-89090.413-0 
DM 49,- Fr 45,10/65 38: 20 
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Markt&Technik 

Zeltscbrifren - fJOchei 
Softw qt # • Scholung 

Moitiaiechnil 'AjHag AG, BoclMjriag, Hans-P •.r.el-Slrulj* 7 1 8013 Hoar *j*?i MiindH-n, TseFwi [D89| 46 1 3-0 
fteiMrllun-jan im Ajtland faille a i in « u^lriobt pQ t Kollcniraiw 3, CH-6300 Zvq, teWon j042) 41 5656 - OST£8ft£ICH ; Rudolf Wiw & Sohn, 

He;*we.4*tnifto 16. A-l?3? Wien, T e do* |0?22| tJ7i>76 . Dvbeeeuie' Media kfariagsges. mbH {Gro6hanrtel|, Ujga--.rej3svr 79. AIDS? W*-.-,. urinton *8 16AU0. 



Tfest Software 



Textmaker 

Punkte 

GFAD**k 

ossa 

Witchpea 

Punkte 

Pretext 

Punlcte 

Bedienung 









— M*n*oriontiert 

1* 


ja 


nein 


nein 


— Taslenoricnlicrl 

i* 


ja 


ja 


i* 


Liefenonsfang 









- DlikeHen 

l 


1 


3 


1 


— deutache* Hudboch 

fa 

7 

ja 

€ 

ja 

6 

)* 

9 

Rechenftmktion 



nein 


ja (win gull 


]a 


Blocks porationcn 

1« 


ja 


j® 


ja 


RwfwKlenmfaniJ 

gut 

7 

ausreichend 

4 

befriedigend 

6 

befriedigend 

6 

Rech Ischre Lbprtlfun g 

neia 


□ein 


ja 


nein 


Btnfflahag 

sehr elnfacb 

9 

vorbildlich 

10 

untatandUcb 

6 

nmttiintHrli 

5 

PulJ-Down-Meniia 

H 


ja 


nein 


□ein 


-Fetutertechnik 

1* 


ja 


nein 


ja 


-Mausunteretutzung 

ja 


la 


nein 


ia 



noch gnu 

I 

gut 

8 

noch gut 

6 

befriedigend 

5 

Gcschwindlgke it 

schnell 

9 

1 anjjta tn 

6 

eher Ungun 

7 

•her schnell 

8 

Adrefiverwaltung 

ja 


ja (se hr gut) 


nein 


nein 


Serienbriofo 

la 


ja 


ja 


nein 


Suehen /Ersetzen 

gut 

a 

befriedigend 

6 

befriedigend 

€ 

befriedigend 

6 

Druckertrelber 

gut 

I 

ausreichcnd 

6 

aehr gut 

9 

aoareichend 

6 

Pnlt (Mark) 

148 


99 


112 (Verundj 


179 


Geumturteil 

befriedigend 

54 

befriedigend 

46 

befriedigend 

46 

befriedigend 

45 


Die GegcnubersteUang zeigt dcutttch die Vorteile und Einscfaririkungen jedcr getesteten TextverfUbeitnng. Fur jedes der Krltericn 
vergaben wir rwischen einem und xehn Punkten. Das Optimum wtrd dmch die hochste PuhbtzaJU charakterisiert. In dor Geutnt- 
wertung wann demnach maximal 70 PunJcte xu erreichen. Die vler Textve rarbe i tung o n ilegen eng beieinander 


gestalteten seine Programmieror et- 
was ungUicklich f ast aUe Befehle 
ruftder Renutzerdurch komplizierte 
Control- und Escape- Befehtsfolgen 
auf. Sie sind ohne intensives Studium 
des Handbuchs kaum herauszufin 
den. Erne schnelle Einarbeitung 
und unkomplizierte Bedienung er- 
laubt Protext nicht 
Ersi seit kurzem ist das Thxtverar 
beitungssystem Text maker fur 148 
Mark am Markt, Zu diesem noch 
gtinsligen Preis erhalt der PC-Besit- 
zer ein Paket aus Adrefiverwaltung 
und Ttextverarbeitung. Von alien ge- 
testeten Programmers enthalt es die 
leistungsfahigsten Befehle Mit Text- 


maker lassen sich bis zu neun Tbxte 
Oder Tbxlausschriitte gieichzeitig 
bearbeiten. Als einages Progiamm 
speichert TextmakeT den bearbeite- 
ten Text regelmaBig im vorgegebe- 
nen Zettabstand auf der Diskette 
Dazu kommen Block befehle, die 
ntcht nur zeilen-. sondern auch zei- 
chenweise onentiert arbeiten Die 
Freude ob solcher Leistungsvielfalt 
iriiben aber einige Schwachen. die 
sich erst in der Praxis herauskristal- 
listeien. Da sind beispielsweise die 
mit Informationen uberladenen Pull- 
Down-Meniis zu erwahnen: Man 
verliert leicht die Obersichi - was 
diese Menuform ja gerade verhin- 


dem soil Die Realisierung vieler 
bemerkenswertei Einfalle gelang 
den Progiammierem nicht uberzeu- 
gend. So schweigt sich die wahlwei- 
se einblendbare ASCII-Tabelle zum 
Beispiel uber die Codes der ange- 
zeigten Zeichen aus. So sind Sonde r- 
zeichen nicht durch ALT-Kombma- 
tionen einzugeben Die Werbung 
spnchl von der Fahigkeit, einen Text 
auf dem Bildschirm so auszugeben, 
wie er spater aur dem Drucker aus- 
sehen wild. Leider beschrankt sich 
der Tbxtmakerjedochdarauf, kursi- 
ve Oder unterstnchene Schnfi nur 
kurzzeilig und auf Anfordemng dar- 
zustellen AuBerdem arbeitet dtese 
sinnvolle Funktion ausschlieBhch 
mit CGA-Grafikadaptern 
In unserem Tbs! konnte sich kern 
Sieger etablieren, obwohl Protexi 
und Textmaker etwas oberhalb des 
Durchschnitls rangieren Garc zu 
uberzeugen vermochte kerne dei 
Text ve ra rbeitungen obwohl ermge 
Programme vielversprechende An- 
satze erkennen lieBen, Es bleibt also 
nach wie vor zu hoffen. daB in abseh 
barer Zeit flexible und starke Kon- 
kurrenten kommen. die auch in ei- 
nern verniinftigen fmanziellen Rah 
men bleiben, Es ist aber auch denk 
bar. daB die Schwachen der gete- 
steten Produkte in spateren Versio* 
nen beseitigt smd und eme bessere 
Bewertung darm nicht mehr schwer- 
falll. (Markus Ziedow/ja) 
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Textmaker besitzt vide Funktionon, aber onubcrsichiliche Mena* 
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Hardware Tbst 


Druckertest: LQ 500 


Angriff mil 24 Nadeln 




das Blan imraei in exakter Position 
emgefQhrt wird Der Wechsel zwi* 
schen beiden Papierarien gehl mit 
wemgen Handgriffen vonstatten. 
das EinJegen von Endlospapier ist 
problem! os. 

Beun Faibband venvendet Epson 
das qleiche bewahrte Kassettensy- 
slem wie beim FX*80. Mit einem 
Handgriff und ohne schwarze Fin- 
ger wechseln Sie das Farbband 
Uber nur drei Tasten kdnnen Sie die 
Schriftarten wahlen. Einzelblatier 
zufiihren. den Vorschub steuern 
oder den Drucker selektieren 

Sc hone Schriften 

Auch die Anpassung an den Com- 
puter gehl nach Epson-Manier mit 
DlP-Schaltern vox sich Sie fmden 
diese rechts hinten miter einer Klap- 
pe, die sich ohne Werkzeug offn-en 
i&Bi, Dort tst auch der kleine 
Schacht, in den Sie Schnftmodule 
sleeken ktmnen. Im Moment stehen 
sechs Schonschriften zur Veiiu- 
yung; ein Modu! kostet ISO Mark 

Diese zusatzhehen Schnftarten 
konnen Sie nur un Sciidnschrift-Mo- 
dusbenutzen Sie solhen sich au&er- 
dem tiberlegen ob sich diese An- 
schafiung lohnt Ein gutes Grafik- 
programm bnngt ahniiche Leistun- 
gen, wenn auch nicht so schnell 

Mil diesem Model! spricht Epson 
alie Anhanger von 24-NadeI-Druk- 
kem an Wem bisher em Drucker 
der LQ-Sene zu teuer war, tst mi! 
dem LQ 500 bestens bedient (rz) 

Fnwtsso Aid Sae* !il 


Die Konkurrenz 


Damn drucken Sie Dokumenle, zu 
denen Sie sons! ein aufwendiges 
G iaf ikprogra mm b ra uchten 
Sc hallo! man den LQ 500 auf Gra- 
Iikbeirieb. so efreieht die Diclite 
maximal 360 x 180 Punkte pro Zoll. 
Damn liegi der LQ 500in der vertika- 
!en Auflosung deutlich hinter der 
Konkin renz, Der Drucker wird Uber 


nutztea Blati verschwendet. Lobens- 
wert ist der hal bautomatische Ein* 
zelblatteinzug. Durch emfaches Auf* 
stellen der Papierftlhrung, Etnslel- 
len der Breite liber zwei Schieber 
und den abschlieBenden Knopf* 
druck wild das emzelne Blatt bis 
zum Druckkopf transporter! . Eine 
raffinierle Schiene sorgi dafiir, daft 


Zur Systems *87 st elite Epson sein jiingstes 
Kind vor: den LO 500. Mit ihm steht nun end- 
giiltig fest> daft der Heimbereich auf kurz oder 
lang von den 24-Nadlern erobert wird. Quali- 
tat, gute Druck-Eigenschaften und ein akzep- 


tabler Preis sprechen fur sich. 

F ast gleichzeihg nut NECs 
P2200 erschien mit dem LQ 
500 em weiterer 24*NadeL 
Drucker, der klar auf den Heiman- 
wender zielt Aufierlich sieht er dem 
LQ 800 (Test: Ausgabe 12/87) rechi 
dhnlich Er verwendet auch den 
gleichen Traktor und den gleichen 
automatischen Einzelblatteinzug 
(225 Mark). Doch darmt habeti sich 
die Gerneinsainkeiten schon erle* 
digt Seine wesentlichen Letstungs- 
merkmale sind die Druckgeschwin- 
digkeiten von 150/180 (50/60) Zei* 
chen pro Sekunde in Pica/Elite 
(Schonschnft), Zudem hat Epson sei- 
nem SprdBiing noch zwei weitere 
Schriften spandieri "Roman- und 
•Sans Serif* Das ware noch nichls 
Bes.onderes, aber: alle Schnftarten 
inklusive der Schonschriften lassen 
sich in Hohlschrift (*Outline«) arid 
schattiert (»Shadow«) ausdrucken 


Das schllchte 
Desitjn vcrbirgl 
die toUen 
Druck-F ahigko i Icn 
des LQ 500 

den als Indusiriesiandard aner* 
kannten ESG/P-Code (*Epson-Be- 
fehLssatz*<) gesteuen. Damil ist er 
voh kompatibel zu semen gidBeren 
Briidern some zum FX-85. 

Der Papseretnzug wurde neu 
durchdacht, So besitzt der LQ 500 ei- 
nen abtiehmbaien Zugtraktoi. Ah 
lerdings wird dadurch (wie be: je- 
dem Zugtrakdor) imrner em unbe* 


Dor Z4 Nadol Druckor NEC 2200 let 
□bcnfalb neu aui dem Markt 


Der SL 80 JU war der ante 24 Nadel 
Drucker untor 1000 Murk 


Aosjab** 2/Tebnrai 393S 





plasoft GmbH, 

3«KhT350 

KK'KtYi.leriloh 


Die unvergleichliche 
Original version von • 
Taito's Shoofup-Hit, • 
Direkt aus dei Spiel halle 


Voitriob 
Tholi AG 


Erholllkh tor Cortwicidorfl 64 4 










UHrlli 


worn Feinsten 


* Splctf fur [Junker ond 
WjMrtwurw 


Mg* 


E PLUS 

WIO-W DAS GROSS! P E R S 0 M A l C 0 M P U I E R - M AG A Z I N 


Der ideate PC 


K&slan, Avjilattiinij 

Software 


Hardware 


* Der wife khorilaw-n 

* Top-f'Ci mJf fMJpIpnw 

* Dio prniiwprieiTen Drudiw 
•k SpitjM-loplop'. bn Yrrnlridi 


Proqrammieren 


* ilb*r 40 W-n 

dokummlw-rtr' U«twr$i 

* t*fl: Turin C 
* Bruds^lwoning 








Emtfecken $le mil PC Mogazln PLUS vblllg neue Porspektiven etner bislang 
ausschlleBHch business-orionHertcn Computerwelt - der Walt der IBM-PC* und 
Kompntiblen. 

Ihr Personal Computer kann vie! mehr. Erteben Ste die .vunderbore Weft der Grallk, 
das Abenteuer spannender Spielo, die Pagination des Program mierans. M*ch*n 
Sie Ihren PC aufordom zum unachlagbeFon Instrument Ihrer berufllchen Zukunft; 
Know-how, WissensorweHerung und cngaqierte Weilertoildung. 

U nser Kennonlorn-Angebot bide I Ibncn ©in kostonlosea Probe* xemplnr. 


j Kennenlern-Angebot "Si ! 

I Ju , |<A int*ioi IMMB midi Irif PC Mogtmn-PlwvundmdthwinniosipnlDMriPinbppMtmplor iiIbmi 2*nwki»ll I 
W«nn tcliK-MOflaiMii'Plui *-oir«rte»«ri will, InoutJw Idi nleto* fu iwi, di hokomm*. da»e I'C-Mnpaf In- I 

I Plill rogoIfnOlHo jw» Poll Jurngontllgon Johramp/mnwa fld DM jiui I? Ajn^o|i.*n, Ai/ilmidLp»n»* u'td | 
5 lud»n> 1 *n»t>o liokr- ImpnuttJm), I 

I Celd-turudk-Gornnrio; 

ldfl(Dn-n.dm A.t»r»ftkifi*)ir Lundigup,, ketno K njjib**# luvid b*» o‘i |l 

I balls lek luriick * " ■ 



I 

J Mir lif boktiitnf. rtefl lek d>inn lUiinlluiin (nymiholb von tl 1ci;jtn L.*. •An < Mixll l t«i knik 

I Vwlag Akfi«ng«i*(li<lioli, ManvPmtol-Dlr, “2, SOI 3 Hoar b«i Ml*nck#«v wlriarrvtan bonn. Zur Weikrung 
I dor Frir .1 (jimbgf rim nukir«‘ltg« Ab:owking ii®s 

I Widarrub on abigo Adieu* fch b*n6iig* dl*i 

dy«d» itwJn* 2 UoloruJhrlli. _ 
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Test Hardware 


Alie Daten auf einen Slick 


Nano: 

UQ 500 

NEC P 2200 Seikoeha SL80AI 

Praia: 

1098 Mark 

1145 Marie 998 Mark 

Abitwsmuigen: 

390 x 320 x 133 mm 

390 x 275 x 140 nun 419 x 325 x 139 mm 

Papierbrolto: 

4 bis 10 Zoll 

B bb 10 2oll 4 but 10 Zoll 

Puffer: 

8 KByte 

a KByte 16 KByte 

Druckkopf: 

24 Nadeln 

24 NaiMn 24 Nadeln 

Gosdiwindigkeit 

150 Zeschen/s 
B0 Zeichen/s 

168 Zeichen/B 70 Zoichen/a 

93 Z/a NLO kulne Angabo 

Papiorvtirschub! 

Zugtraktor 

Friktion 

Schub/Zugtraktor Zugtmktor 

Friktion Fnktion 

Schriilarten: 

2 Scbbawhnflcui 
G Forts opuoiud 

4 SchfJnschrilten 1 SchOnschnfl 

12 Fonti optional 

Giufilc 

(Punlrto/Zoll) 

360 x 180 

360 x 360 240 * 216 

Zeichensdcw: 

12 

ASCU 

13 8 

ASCII. IBM IBM 

Kompatlbol zv: 

Epson FX8S 
LO 1300 

Epson lO 1500 Epson LO ISOO 

NEC PS, P6, P7 Epson FX 


Wer, Wie, 

Wo & Wo nit 

Alio bluberigon ToirtcrgobniSM 

Druckor 

Ausgabe 

Punk to 

NEC PS 

12/87 

6,7 

Epson LO BOO 

2/88 

s.a 

Seicosha SL80AI 

12/83 

8.9 

NEC P2200 

1/80 

e’s 


Hidi linden Stir title oelMtatoil DruclttS mil AngeJw 
doi Ajaanbv und ilo-r Wcrtiinrj E* w*cd*n ha m JO 
WettunofpttnlW pro Krtwnam »rg*btn; 

Pwlie: Mulnui d*rl or 2000 Mark kWm |e bWfcrol 
dciiu me hr PiinlKW 

Gaichwlndlflkfllli .TOO XelChett/Sfllninrie »ro«b*h 
moil nuiUi PunktMhl, 

SchrlrtblWl Wll orionlMich mil in einoin Ueeer 
drudlrof. 

LaDiittiika: Eln I'luoiEidjUni: «vv« beura TlninnsUnitJ 
djuckor ill minor Malta Wh> 

Dodlvnung Papicrrilnlogoil, Pi[hfa.uwiw«chii*l, Dll* 
Selmlisr. 

Aumurnmi?; !io|c-rumting, H«nrtbOc|vir 

Puller: Eire rnanr-jln GiAfte van 33 KRyifi itn or- 

wflfmeiu. 


LQ 500 


NLQ-Sana Seriv 
Seri v-Kursi v 

Seriv Outline 
Seriv Shadow 
i * * i &iJSSt 
NLQ- Roman 
Romnn-Kursi v 
Roman Outline 
fiornui Shadow 


Out 1 i ne/Shadow 

Noi malschrif t 
Kursivschri f t 

EUte-Schrift 
Scheelachrif t 
Brei t 
Fetid ruck 
Doppeldruck 
H a c h - und tl«f 


A A A A 


Dio Vergtdflening bringl die Unlowchiede an don Tag 



NEC P2200 

Pi-. e Pi' -a Pi •- a 
mil e Elite Elite 

Schon Schon Sch 
Fett Fett Fe-tt 
Ooppelt Doppelt 

Kur-siv iStjrai v A 
Sub sup*r-*$crii; 

lii-, i lr 13 » 

Schtal Scheal Scheal 5 ch» 



SL SOM 

P t 1.1 I ' 1 I III I'll e t 

Elite I 1 t ti* F 1 itp 
Schon Schon Sch 
Fett Fett Fftt 
Pnfjprvl l. Dopp^lt 
Kut J.v Kut’f 'J v /•' 
U * M - mi ,.*-!• r ii 

I ill « - i L- I 

Schiitl Schial Schn.il Seta 


AA 



Aua-jlo! lur,g 
PuSfor 


Praia 

Qesctiwindigkojn 

Schrlflblld 

Lautsltirko 

BfidianorixisKomrort 


Die Werlonger* auf einen Blick 


Q5O0 


0 2 d 9 B 10 

Wftf tungnpunkie 

m O 'iL BOA I 



Dio vortikfllo Punktdichte ilegl boi 180 Ponkte pro Zoll, relcht 
aber fur die meisten Anwondangen 


•ttftf&Lt. 1 P 1 


Aun-il "■ ^'T'-lmi if 





Quadromania 


200 


nc 


-20 


..ec 

: -o 

2 c' 

: f -o 


. . StPRIHT 
IHRS >24 j i ; 


ftortMUuno vmi Sw» III 

U0 IF S«*l THEN PEN 1 : PR INT"5pieler 1 " EL 
se PKirrr'spioicr 2" 

140 fop A-: TO SO:XO«RWD*17*2;TO-RHO-174 

2; fop. xj = -i to j;fm yj=-i to irsiXO 
*X3.Y0+V3i =MOT S<XO+XJ,VO-YJl :NEXT:N 
EXT II EXT : MODE 1 ; 1 HP 4,1: INK 5. 25; 1111 
® ■ 1 0 : 1 II K 7 • : BORDER J1:CL0 4: SOUND 
^,110 40.::-. .2IORICIH 32. 0:Y2-399;PL 
OT o £).■&! FOR 32*1 TO 19;DF-AWR 0 . f2 
150 MOVER 32, 0;T2=»Y2*-J:HEXT;X2“-640:FOF 
1 1 TO 20 : DP. AWR ;<2 , Q ; MOVER 0.-20rX 
2-X2- lsHEXTiSOOHD L 3 3 , 23? r 820 , 12, , j 
; ■ 'P t ; l IJ - - 2 , -;:TAG:FOR Y2-1 TO 201 FOR 
X2‘l TO 20: IF S I X2 . Y2 ) THEN PLOT 10, 
-10,5 ELSE PLOT- 10 10,7 

i'-C lie VE XI *32 Y2*2P: PRINT CHRS/22T > : :1ft 
XT : NEXT : TAGOFF : 31* ia4:PFllJJT 

CHRS t 2 :Xa-0:Y.-p;X0»ll:YO» 

1 0 3 W= 0 : TAG 
170 PLOT- '14 -114.6 

:s0 MOVE X2.Y2; PRINT CHR S ( 2 4 3 I ; : MOVE X2 
'(2 

3' ' 51 V.-OY I 0 ' : FOR i-J TO 115 :|IEXT i :1F S 
. : rnEt.' sound t ,o,i2 ,.5 : print cup. 
S 1241: : GOTO 250 

IF SI »2 THEN SOUND * 0 , 12 . . , , 1 1 : PRlfJ 
2 CH?5 *'24 r ; GOTO 27*: 

IF ■: 1 = 4 THEN SOUND 1,0.12 . , . 5 : PR 11 JT 
■I HRS 1 2-3 J i : ; GoTC 29* 

IF :U«8 THEN SOUND 4,0.32 
IIRS l .43 i 1 iGOTO 13 0 

- 'C- IK Sl"l4' THEN W-W- l : J'pl;rt 

. GOTO JJO 
-40 ODTo 190 
200 IF VI’IOS THEN 1H 3 

Y£=-Y2riO;Y0"TP*l .GOTO 140 
IF V 2 < 140 THEM 1«C 
Y2-Y2-20: YC-VO-1 sGoTri 3 SO 
2F X2< 272 THEN 130 
' 0 ' X2-X2 -22'tXD-XO-l :&OT' i 180 
IF X2»2'.? THEN 180 
1 - -1 X 2 =X2 -r 1 2 : >; 0 -JC0-* I ; GOT'. :• Uf 

- - ■' P- 2 : TA'JPFF : PRINT CMP S •: 2 3 J CHRS • 0 - :TA 

G ; FC> >11-1 T(- 1 iKO*:-' fXt*l i ; 

F2*l V 3 - 1 TO J:P»P 2 r 3 l XC-Xl YO+TJI- 
HOT COtff+Xl YO’Yl : IF S 1X04*1 . Y0+Y1I 
THEN PLi T - 31 4 , -18 4 . S: D=T 1 ELSE PLOT 
214, 18«,7:D.D»i 

42 NOTE >:.\Y2.*. SOUND EO.F.l‘,5 4 ; MOVER * 

-*X3+.r 2O*Yl*i0!fF TNT CHP$(22T:;«E 
FT: NEXT : TROOFF : PRINT CHRS 2 2 JCHFS 1 1 I 
J TAG : I K D<»-S THEN 3 70 
3SC FOP x : TO 30: FOR y=l TO 20:2F HOT S 
lx. yl THEN 170 

•■tv.: NEXT J NEXT : TAGC'FF : FF- T NT CHHSCJ 1 CHRS l 
IT::SO'JIIE 49 . J01 . 300 1.1.1: SOUND 2 .1 
O'' 00 1,1,1: SOUND J 295.370,1, 1,1; H 

ode 3 ; PEN 1 : PAPER 0 1 BORDER 39, 21; PR 1 
ITT" PRINT" <2 las npt !•»-,« i . Ercjubni* 
-U : PRINT'Vu tMi“SG'Urw»[- 

tJlunam r . , t tij” : PRINT 
3'. IP spi THEN PRINT; PR INI" Sit ban I tie 
ten t " ; :GoT0 3 no 

iso PRINT: PRINT- Spiel fcfS-'b' n: cigt. 

' l ' i C 1 PF II1T VVoriuchf , M :W0*W G0;jF r c k< 

0 THEN h>2: I-J: GOTO 440 
400 IF 30-2118 THEN k«Js £ =2;GOTQ 442 
43P IF SO J3‘0 THEN k«S : f= 1 s GOTO 440 
4.0 IF SO-JSfO THEN fc=12 : i «1 : GOTO 440 
4-"0 IF SP-45KO THEN k»20:f*l 
44v PRINT: PRINT: PRINT* < 6 > Das gibi " : : 1 F 
W0»0 THEN PE II3T"R in.":; GOTO 3' 2 
4 5C PRINT k3 3KISJ-MSI*k::F WfKO THEN PP 
INT" plus JO Extra**: :K(S; «KlSi * JO 
JfcO PRINT" B nuEpu.iV. t- "iGOTO I 0 
470 PRINT" Bonuepunkt® I " : PRINT: PRINT "Da 
lit abtir i •'rvo*!;*' ! PunXtu Ab^ua": 
ItiEloKis) - :WO*t I :IF K I S I <0 THEN’ P : S , 

-0 

480 if sp»; Al»> S<2 THEM S“>1 ELSE s*3 
490 CALL 4BB0:;CALL iBf Oti iGOT'l BO 

Listing 5, Quadromania fiir den CPC (SchJuft) 


I0F6E) 


[ASJ3] 


:i*> 76 ] 


I jnEaj 

( C F 28 1 

I BPfiO ] 


N99C] 

IJSA 8 ] 

|n 45 

[CCSEI 

UJFO] 
[ 025 , 2 ] 
IF89C: 
[* 1252 ] 
[J5F2] 
[ -3 2 * - E 5 
I4CK3C] 

: E^ 4 Ej 
[ F 4 AO) 
( 2E4 A ] 


:: -Ff i 

T149A) 

PDF2J 


IF09SJ 

[17C4J 

[3202] 

'9FCEJ 

CDBCC] 

tacos) 

[ BA 3 E| 
[5EE4] 

tN 546 ] 

[ 9 A 78 J 

(6F72J 


I JD5A] 
t ) 4 d_ ; 
Jacob, 

[ J 7 J; I 


Happy : Computer im 
Uberblick 


Mit diesen Sammctboxen sind Ihre Ausgoben immer 

sortiert und griffbereit, 

Eine Sammelbox fa 6 t 
einen volistandigen 

12 Ausgabei 
14 ,- DM. 



Diese Happy-Compurer-Ausgaben bekommen Sie nodi 
bei Marlct&Tefhnik fiir jeswils 6,50 DM, 

Uberweisert Sie Hnlach den GesarnibyJrog ruTuglich einer 
einmadgert Vbrsandkoslerjxjuvchoie von 2 ,- DM auf das 
PosErchockkonla Nr.: 14 IW- 0 O 3 , oder schicken Sie einen Sched 
uni MarktSiTecbnik VeHaq AG, »Hopp^-Com p'jler« -leier> 
Service. Hans-Pinsel-Str. 2 , 8013 Hocr, Bitte nicht verqosseri! 
fhre Art 5 chrift ui>d die geryvunsebten Ausgoben ongeben. 


I /IS: *Ai 

talHgi May: fcyrm fer ht* 

mil *,V' HWtoh* :-s, ' 9 - f A- 

Conw'w / let* in 

Spaesum 

S/IS; ttMW 

C 3 *Witdin. 5 tfi a*K 9 W L#* 

S/IS: €*•■-; S- H-wru -J! 

Uunai CnH-Canff4V *i» im Cfri 




L/4 3 i _ r « . •» J- Ji . ■ . 

•fMi ITU'WJT' L**" »cp-f \ 

tw f SdiM» tM Iw.Vi &vdj*r<¥QTr*. U- 

vGgiinAtepoH 


II /W: ’«WtW MomAiai* 

m/OTi I 


h Vy g i nJa le* 

iqti So ign*. i«j 


1 S/06: 

Mori«w So ox* mi Muttaho* 

O Up mi Fobg. Hr Jw CPC 


! I Wtjnsaunry Sc »*- Corp •- 

mji Mi Lrd Tan, n tAM 



73 l 7 i Ipi, Ix-i mrt aw I 

tWfcfgcxnd Zbnfi Le--»a de Wancn 



UoHacamirwdwlirv 


6/11: fa-tavAr Fistoi r Wvdre •- 
SdwpTfcft l3i CanfiJw iri JW-ptw* 


7 JV: Mnw»»rw iXBf-jmr-* ; • 
CO / StWcvic hni v> My 

St.HT 9 r.Ti 


C 


f / M: Coaev'mjb'iI B drf Paul 

(MMIhqMrMgBL 


i#d Abu S 7 


Miist«racvlpii 
im Laincdoff /Tpi 1 
Tridu Kir I'Urrf.BVrfc-owi 


I i 17 : »& [wrfw. vto 

tdfn tin ASxvTi OJoirrcr: 

SliJlii bopcvEni' 1 -,'^ .-.-I b«BW 

i pH Vais* 


! 

JlamuV ■ 




♦/M: i .yr, i;i, l-iS wa r b:i»- 

StW*F, 5 tu 4 rt CMnj»««ff:)<lMHncfai 
Gnmdapm [te, ivwilKw dm 


30 /M; Pn vt DarklwidH-PCmS* 




I 0 /I 7 i ’"x iTGcH-u A n HoVn ic imw« 

’■«i M SoAim 

Aaijo. Att*l« 4 X 2 . | 

11 / 17 : 9 c 

nt 67= Splvdpckrm 

Ko«df»)g 3 -™ m Cmj,Ar 


152 11 



Sonderhefte im Uberblick 


Die »Happy-Computer«-Sondorhefle bieten Ihnen die Top- 
Themen iu Ihrem Computer; Spiele, Hardware, Program- 
mteren, Anwend ungen und violas me hr. 

Sie erhalten dies© Sonderhefte fur i swells 14 - DM 
zuzGglich einer einmoligen Versandkostenpauschole 
von 2- DM, Oberweisen Sie einfach den Gesamtbe- 
trag auf das Postecheckkonta Nr,; 14 199-803, oder 
schicken Sie einen Scheck an: Markf&Technik Verlag 
AG, »Ha ppy-Computer«-l©serservice, Hans-Pinsel-Slr, 
2, 8013 Haar. Bitte vergessen Sie nicht, Ihre genaue 
Anschrift und die gewunschfen Ausgaben anzu* 
geben. 



SOMDERHEJT M 07 : SONMlWFTWlOl SONDWHIIT Will S 0 «DfRH£rtf 9 tl 1 i 

ATARI t ATARI XI SPECTRUM WMCLAIR 

Hardware-tastii Gn«ndlan<^ Gfold Gfutnr Maachlni’n UeIIMhs dor. 

Roppy-Spnmfef/ ftogrammtaAmg/ sprache-Kura/V.i>ta ZX©I / frcu.ior atungi 
ufbu Sojiciurn Ab' D&LuimsnEdteni Splolo- und Anwnn- Spodrym Uwiirp 

llppen Altai liber (J«t XI dungsliiUnffi nlci »«ioflace 



■roar 


Schneider-CPC 


SQMDEHHilT 999Ji 
SCHNEIDER I 

Alta Schneider 
Compylttf Im Vw 
cn/GroliV und 
Ipmgioimnlo- 


OtaiGPli 

Mund| 

lung 


SONOEIMIfTOODlr 
SCHNEIDER 2 

R5 232 SchnHtu^lo 

Im Sclbmbav/ 

3D Onindtagoii/ 
Usllrici Moichlnw 
iprQ<h<! r/s niter 


SOHDIRHin 0604 : 
SOWEIDEII 3 

Bode tor Elnifnlg* 
i ikI Fexlfjos-thni- 
tane / 
fcuflCH/W 


SOMMWUFT 000 J: 
SCHNEIDER E 

iO Sol Ion Ll Vlinrjfe / 
AJIoj uhof dee Joy 
ce/KaulbofOlunui 
Di t 1. ojtentaufw a rt e 


SONDEMElfT OOW: 
SCHNEIDERS 

Eloilfltali Multi lint' 
Nonskerte Im Solbit- 


bou/rpOlW 
Mo^Wnensi 
Kuit 


SONOIRHEFl 0013: 
SCHNEIDER 4 

ElnlCihivflfl in MS 
DOS/Vugletah* 
lms.fl Textvofnrbrii 
lung for don CPC 


SQH 0 ERHEFT 0014 : SONDCHHEFI OOlti 

SCHNEIDER 1 SCHNEIDER I 

Gigo CAD am CPC/ I.PfiOMer t ProflWin- 
RjniPrfl om CPC A64 mk^iprachoTi 


Atari ST, Amiga, Macintosh, Ql 



SONOEMItn 0003: 
48Cl>0*f 1 

Vtagleletaiabollo. 
alio iSflOOO Compu 
lor/BrdOhrung In 
QIM und C 



SONDERHIfT W04: 
UWnl 

Pioij^jininlmvpfa 
ctiefi lur don Alnn 

5 T ! UmfatMndft 





SONDIRHEFTDOCir 

68000*13 

VldoaCHglti/nr i 
Etilefaf oin Bll* und 
Byin- /Dor A-OflST 
all Tornludio 


fliH'twim 



SONDIRHirroOlh 
48000*1 E 

Alio Malpfagrorn* m 
uuE etaen ftllclt/ 
Golem i Prpflfam- 
flnier(Yo]*ld lu« dor- 


Amlfta-SoilYrri'e 




SONCERHTIT 0001 : SOMDIRHEFT 9011: SONtHRHEFT 09l?i SONWlWff OflJli 

COJHfUHR US H0UY SPIEIE-I1STS SPIEII-TEST! SPIILI-TUTS 

HolmcompMor- Die Knu iw do* Ja>‘ Programme ut>i<u bunoutn.-dta 

UMvilchli Hard- ' m '84/ Spieta’ I -|i'* / d'w Upo / Stileta ?■** Splota-taif./ rvil . 

«:#, Soliwiifn, Toil*. Gi trlii und DKJ/fiLirkWif dor jioot'-: Sp-.nln I pi 

Liitlnfli xum Mwlfc'SofiWpra Vidtao-Spiota * ur tajfdor 


Abijfipori 



SONDERHtn 0019: SOHDERMEFT 0012: 

ST-ALA6A2IN 4t.««OA7IH 

Intai for Unnta<|or Kurim/ST, vsifilAncfl^h 

A&wmbla* SpifitatafingA 


Programmiersprachen 




tOHDERHin 0005 i 

PUOGILAMMIE*- 

IPRACHEH 

Hitlnoii forth und 
pilaf-lnl«rDri5lff' i 

Kufsctn C, RjicoI, 

Forrh 


Software/Hardware 



tONHRHtfT MI 4 : SOKMIHEFTOOB: 

SOFTOAREUSTHEn HAWWARf-TESnEHT 

Grade Mutik, taat. CompuEw, Mo'lHo- 

^wnarbolfurtg. r*t, DrucUt, Mo Men 

Daienverwullunfi. Llngabe 

Pregrainmtar- gwCrl*, Atuut* 

iprocKcn i i . vm . toppler und 






Hbchste 
Alarrabt-tcitscha ft I 
Durchs Scoroht 
wurde der Folnd 
gesichtet, Ingo 
Boilers Listing 
linden Sic aoi 
S«ilo 60. 





Listing des Monats 


Eigemlich war Ingo Boiler ein 
wenig verargert, ala er 1986 er- 
fulir. da/3 es erne U Boot-Simu- 
lation fur den XL zu kaufen gab, 
Denn 1985 war sein Spiel -U9i — 
Das Boot* lertiq Es fehlten zwar 
noch einige Grafikeri, und Sound 
war auch noch nichl zu horen 
Sonsi aber lief auf dern XL eine 
kompl et hi' U -Boot-Sim u 1 at ion 


Ausschlaggebend fill logos 
Spiel war (natUrlich)der Film von 
Wolfgang Petersen, »Das Bool* 
Gleicheimafien begeistert von 
dem Film machle nich Ingos Bru- 
der Lars mil ans Work. Von ihm 
stamnit das Design dei Fraeht 
und K negsschiffe, die durchs 
Sehrohr und durchs Ffernglas tu 
sehen smd. Ohne ihn hatte Ingo 


das Piojekt nichl durchgesian- 
den, denn auch der ausdauernd- 
ste Programmierer biauchl ab 
und an Zuspruch und Ansporn. 

Ingo und Lars schneben vor ih- 
rem ►Boot* schon Karate- und Po- 
kerspiele fur den XL jetzt steht 
faei ihnen zu Ha use zusatzlich ein 
Alan 520 ST+ mil Diskettensia- 
tionSF314. (hi) 


Sie sind uns 
3000 Mark wert ... 


... wenn Ihr Listing das bests 
ist, das uns in diesem Monat er- 
reichtl 

Diese Pramie fiir hervorra- 
gende Prcgrammierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, urn 
damit lalentierte Hobby-Pro- 
gram mierer zu fdrdem 
Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren, Dies kann ein wichli- 
ger Schnlt auf dem Weg zu ei- 
ner beruflichen Karriere in der 
Computer-Branche sein. Mil St- 
cheiheiterntenSie aber mu die- 
sei Auszeichnung die A neuke ri- 
ming der Szene. 

Voraussetzung fur die Tfeil- 
nahme ist, daft wir Ihr Listing 
verdffentlichen kdnnen. Dazu 
muB unslhi Listing exklusiv zur 
Verftigung stehen und noch 
nichl verdffentticht sein Fur die 

V 


Bewertung smd vor allem die 
Originalitit der Programnmdee, 
die Eleganzder programmtech- 
mschen Ausfuhrung und die Be- 
dienerfreundltchkeit entschei- 
dend, 

Neben dem Sourcecode sind 
eineausfuhrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das tauffa- 
hige Programm auf Datenirager 
notig Bute geben Sie auf den 
Begleitmatenahen jeweils Ihren 
Namen, Hire Adresse und den 
Computertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Bettrag an: 

Redakfion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen 

Alle emgesandten Listings ha- 
ben aartiber hinaus naturlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
iiffentlicht zu werden Die Ent 
scheidung iiber den Titel >Li- 


sting des Monats* tariff! die Re- 
daktion, Der Reehtsweg ist aus- 
gesch lessen 



Ausgsbo 2/Tt’hniar 1988 






Vertrieb: 

RUSHWARE 

Bruchweg 128-132 
4044 Koarst 2 

Di rektbestellu ng : 

^ 021 01/607142 

Micro Handler 

Mai me dyer Strode 30 
4050 Mdnchengbdbach 

Dirokt bostellong : 

»021 61/665096 


BildKlMmobb-.'duitgto C 6 * 
Andtr* lofmtf* luinnart wriMlwP 


U. 3. GOLD 

DoufKlhlond GmbH 


'A 

LA 

i 


A m 

|V 1 

1 \w 






Miifach ganz einfach computern einfach computern ganz 

omputern ganz einfach ganz einfach computern einfach compute 

computern ganz einfach ganz einfach computern einfach 


Wo gibt es Programme? 

Software muB 
her! 


Sie haben sich einen Computer zugelegt? 
Glauben Sie bloB nicht, jetzt geht alles wei- 
tew von selbst. Von wegen: »ein Computer 
kann Dinen so viele Arbeiten abnehmen.«< Le- 
sen Sie unsere Geschichte, wie es einem 
ComputerNculing gehen kann, wenn er ins 
kalte Wasser der Computerei hineinspringt 
und seine ersten Enttauschungen erlebt. 


W anim blinkst Du nur 7 , 
waren die ersten Wor- 
la, die ich zu met- 
nem rieuen Computer 
:ipracll- Mdrie Frau hat «a glelch 
josagi. ich solle die Finger <i;j- 
von Icioson Alsoh ich zu till ware 
felt bin 36 In dor Fnma hubeu 
Wix ;a aqhon sell ml Jaluen so 
oin Ding. Das aoliallet man emi 
und alios weitere erleckjt aich 
von setbsi. Ein Paftwort mull man 
oingeben und schon erschemen 
Adrossen von Kunden, Bestol- 
I ungen mid LacjerbomdndB. 

Man kann jn so viol rnaohen 
util einem Computer Oder sa 
gen wlr,mU don meislen Compu- 
te™ Mit meinetu kann man n-ar 
ruchta maclien.So dachie ich zu- 
mtndesl noth vor drei Woclion 
Ich hab mu den Wtinsch nacli bi- 
nem eigonen Computer zum Go- 
buitsia.gerfdllt Eg has mU?h den 
ijfinzen Sonniagnachmiuag ge- 
kOBtel, bin Icli all<- Kabel veubun- 
Hen hallo. Und rnetne Frau war 
natiirbcli sauor well es dnch .so 
ein actianoi Hetbstsonniag* war 


an dem man «mebt In det Slubt- 
hocken datl* Sic hat el?en kern 
Vorsiandnts dalih 

Wie gesagS, ala ich nut dert 
ganzeri KabeJn lortia war und 
endlich tunschallen konnle, pas- 
aserje gar nichls, oder besser. 
fas! gar nichtn Das Bild auf mm- 
tiotri Feni3t.'hBr wuide b!au und 
emklemerweifier Punk! blinkie 
Kern Pafiwort wollio derCompu 
lei van mu. Zuru Gldck, derm ich 
hutt© koines gehnbt So stairte 
ich dm erne Wmle an und war 
mi Ins, wie noch me Jch hatte )a 
aubh koine Ahnuriri, wag man in 
so emem Fall maebt Ei>n mal ei- 
no Nachl drdbor nchlafen 

Was tun, wenn der 
Computer nur blinkt? 

Am Morgen tnid ich dann. 
iseht zboemd, mem Problem etn 
paar Arbeitstollegen vor So 
richlig Bescheid wuSte koin-or 
von i hno n Doch nachdom wi r ni- 
ls unrwro Metrtungon m dom 



Thema sum beaten riab©n moll 
to sich herons, drift dom Compu- 
ter cl war, fehh cm Programrti 
Witren Sie dai.mf gekomraon? 

►Der Computer hat sozusagen 
Hunger.. ubenjeirte memo hebe 
Frau zu Hause, als ich beim 
Abendbrot von don neuen Er- 
konutnissen orzAhila Momer 
Frau kann man ebon Jilchts voi- 
machen. Abet woher bekomme 
ich war. £M es&jn fur mu non 
Computer? Scfian wiedor ejn 
Abend voiJer (hrUoaghuit ALkc. 
ich hab mil die Sadie mtr der 
Computerei vir*l oinfaehoi vor- 
g&stellt. Wenn das heumunge 
die Kinder in der Sctmle schon 
ini Unsomchi lemon 

Nun wollre jch es aber wtoen 
Am naclislon Morgen nol ich in 
dor Fumy an und nahm mu ei- 
rven Tag Urlaub Ich fuhr in die 
Star! I und klapperte aamiliche 
Bhchereien. Kicske und Compu- 
ter laden nachbrauchbaiei Lek- 
tute zum Themy Computer ab 
Mil acht vorschi©denen Cc-mpu- 
iiirzeilsdinflen. elwa rwanng 
BUctiern uber mejnen Computer 
und enwii urn -I&0 Mark leichi-.:- 
ten lineflasohe kam ach air nek 


Schreiben tin? doch m oarer 
diosoi Compmerzeitaduiften, 
man solfe vor dem ession Ein- 
schakon dea GerAles das milge- 
liefene fiandbuch durclilesen 
WofUr hallon die nuch denn 7 1m- 
meihiri arbrjite ich tAghch An ei- 
nem GroScompLirer Icil habe 
mir schlioftlich doch das Hand- 
bucli dmchgelesen 

Meist braucht man 
fertige Programme 

Es war gogen vier, als ich ins 
Schlolaminer schhch Ich hatte 
pfogiammjert DasersteMalein 
eigenes Plogramm geschne* 
ben Zuni GllJck inu&te ich am 
Morgen mcht in die Fumn Es 
■war Ailerrieiligen und ich dabei. 
imeh in die Prograrr.iiueujpra 
che Basic euizuarbehen Von 
Programm zu Programm ver- 
wendele ich inchl Befehie und; 
allmfihlich hutt© ich den Dreh 
Wnroer be^ser raus 

fch wuBte nun einen Woo, c-t- 
nen Computer zu iultern Pifr 
grammieren lernen. Doch schon 
bald stiefl »ch an rnome Gierv 



















Da lag es vor mu Das gresam- 
melle Wissen ubei Compuler 
und alles was dazu gehort Ich 
begantt tnich durcli memeneue 
Lekiure lundurchzuwuhleri An 
diessin Abend gab es kom 
Abendessen ich hallo keinon 
Hunger Und gegen elf als mei- 
rw- Fmu sich dann mil emem ^Gu- 
le Nacht, LiBblmg. von mir ver- 
-ibsehiedeto, ochallotc ich den 
Compuier xmn zwenen Mol an 

Zeitschriften und 
Bucher in Mengen 

Dresrral wilrde ich mcht so 
rtumiri inaunentt davor sita?n 
bleiben Ich vrattie endhch :n 
einem eigen t-n Piogramm kom- 
mon. 


lien, demi alles kormte ich noch 
mcht pfogrammiereu 

fch war i miner so stc-ls wenn 
©in Programm, das ich selhrs ge 
Bchrieben hallo, Junknomerte 
und in er.va dao tai. was ich von 
ihm erwaiteto iahlemnten und 
die Bfjiochnung von Prtmzahlen 
vraran meinr? betdnn besten Pro 
giatnnne- Mr-im- Frau land much 
G&feiUen an dem Computer und 
soft immor After dabel, wonn ich 
Zahlenrolon gpielie ,xier pro- 
gra mmierie PitUzlidi wares »un ■ 
sc-r Computer. 

Mil ennem Compuler fcgnn 
mnnauch Brief© schreiben odor 
some Bnofmarkeneammlung 
verwahon War mu natUrhch 
mehts Noues, donn der Compu 
rbnwtiuig aul Satm |B 



Asisgabe 2*Tobnj« 1?B8 






Fur einen von 

//i fieri geworbenen neuen i Vii l i i 'J ll^i 
Abonnenten erhalten Sie e/ne dieser drei 


wertvollen Prd mien: 



Pramie Nr. I 

A flro und~2D~Leerdiskcttcn 

5 25', 4BTPI 

Dia zehn unvarwechselbciren roten »Hap- 
py-Cornpuler'i-Alfround-Dlsketten sind dutch 
zwel SchreibscKuizkefben und zwel IndexlB- 
chor feist for alio Systems geeigno*. Sie Sind 
h-eldseilig /’ubenutzen. Ihre Speiidlcirkapazi- 
lal batrdqt jewetls mindestens I MByte. In 
der prakli&chen »Happy- Computer u -Box 
ilrvd sie immer gut uufgehoben, 


t 

! 

| 


Ihr Engagement lohnt 
skh in doppelter 
Htnskht: 

■ Sie seibst erhalten oino dor 
drei wertvallon Prdmien als Dt*n- 
kosthdn tiir Hire Vermin lung. 


■ Der neve Abannent berioht 
»Nappy-Comptfter« k tin f tig mil 
fofgendon Vbrtollem 


1 . Er versaumf kelno Ausgabe und samll kel- 
nes der cktriri enthaitonen Interessanten und 
aktueilen Theme n 


2. Er ist imrner Idckenbs Informlerf. Nur ols 
Abonnenl erhdlt er i-Happy-Computer.i Aus- 
qabe fur Ausgcbo jeden Mo not pimktlich per 
Post direkt 7M House zugest^lll, 

3. Er ngtzt den, Preisvortoi! und zahll fOr 12 
Ausgabon jdhrlkh DM 72,,- stqlt DM 78,- 

Im vorous, fs entstebon ihm koine welteron 
Kosteri. Porlo, Verpaekung und ZusfallgobQtv 
ron Obernirrifni dor Wriag. 





Pramie Nr* 2 

Cepilot-Clip 

Mobile Halogen Vielzwockleuchfe ideal fur 
die Arbeit am Computer, In senkroohtor uder 
waagefeebtef Loge uberall sicherzu befesli- 
gen, 30 cm longer flaxlbfor Dreharm. feuchl- 
kopf um 360° schwemkhor, Der AnschluB- 
vverf befrcjgt nur5W, trotzdem ist sie I Ox hol- 
ler o|j herkommliche Leselouchton, Anzu- 
schlie&en an Sfromnof/ (220V) oder Auto- 
sfeckdose (12V) 


| Bestellkarie mit 
Pramiengutschein 


I 

I left habo dan notion Abenncnton 
J geworbon: 

| lr> l-utii iHbicwHdu-ntlwi MionnanMn h> auviuiborL 

klv doOElyonwr^Uinij oiyig?nthlij»ti*nl|ii Bill.. i»n 

dim Jin iplr Hath ElnJOWj dm Sakktijl I dr dl>* Atonm* 

mivrtite 

lomfeilnun CaHkM'-UV 1 Uh-rutwi. 

[ Prttalta Hr. I Q Pwttmim Hr. J *rdwrf» Hr, 3 

on fcilijondii AiikMii 


1 
1 
I 
I 

(tB 
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li, 1 I I U 


nimT 

iw* 


ShnttfNi 

TTT1 C 


nr 




) !• M 

finhilUaHp m- K-Jmiiu rjuvhninouifcHnr ajiictirvwWi ind 
Hi Ki.-md udur (lul oiwf tWkjrt# frr.-^ilcljn* an. 

Markl JLT«hnlh V«rla| Aklbnuirllichtt 
nlrrii Ltur-I«r*)» 


PeyffMlh WM 
8013 Hart b. MUmkM 



Pramie Hr, 3 

>? Happy ~Co ma vter« 
Wertgutschem 

Eini; Pramie, die Ihnen vbfe Moglicbkeilen 
b^jlut. Denn dieser Gulschein hat einen Ein- 
kaufsvvert von OM 33,— , den Sie bei unsqe- 

gen e-neri oder rnohrere Artikel Hirer Wahl 
elnldstin kdnnen. 

Ob Softvxfsro, Buch oder Zeilschriltonver- 
lag. Edullen Sie skh so Ihren persdnllchen 
Vvunsch. 


— ■>§ 

Ich bln der ne«ie Abannont; 

la, lek nbonnlnm dm ■Hoppy-Cun>pnl»'" ium r*tfchv 
rnddfaMA lomw Ir* Isnrmtm dm rHoptv- Corwifc** SiWxh 
naJi iwih! HActilf 0>r Vbrtoll# ikn»i r-"H<Snli 

thm AboMirtmimH m.l/wi, 

Ich bncafwi InhwIlMMi ffOl HiiuS-lirkiiw»] tin V A-k- 
141 * 1^1 im wJWM, noch Wr rie* Pachma^i 

□ Idliilicl" i— i l»jlbWl>iik.-h | — | Vi«i*iil r lJrl*Ji 

IUDM 77,-\ UiWMJM J (-1(01.1 16,-] 

I.AmlfSMkpiwui imliB Impirmuin) 

IXn *bomwnnn'\* wmlilnQnn nrh a.rlr.nujlin li uni • 'i 

miihpui I'j'ii tu dun dorm fwlrifjim tW-Jinij.ingen Ich law 
l»«i<ir7ml |i/»i Clide- dm twr/alilii» , i Zelliaiiw i U-’chgci 


Llitir- vnd R»tlw«ntH«iMMi 



Mil Id brtamii, daft lcl> film [Va.ill.mg urwrtiii;’, B In 

non tml del Sfliinl.ld'iiMf -is^lfriiuVin lain Zur Wahnmd d * 1 
rnU' -genOgl dw mchtre'-l iin Acvendufuj dm Vi‘uJ»,i-.-, 
kh LwnOll|)n Jinid^icli "Tieine 7 'Jc-itachillr 
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drt,\ pnkoH gn . 


•••-■•:-■ I *■ -’ 

Ullorai ImI» c4a> IntMri 

*»'• Dm 4a Kvjpr bom t-r.cct*l ora m.' 

011 dm Toni!: I ,i, «>«!k* *_=. ms 9 ret.--.- 1 . Ha**. an *►, 
B<i ret«t*ft reireen v- oatK remsi Mm Iwtoutia is hMmi 
WW n !>» !► ■ a u l Mw nod. tMangre -urrere-wu. w« 
TudMaOv ivr H«K*bar<mHOm — -diire M-,g, M*tb.i m 

*-"«**'’ fcouim MW r. m»M<< f-H WiitM-l,.. ImHUK 
Klim Af«i#1ire Nm ir rtut»-Sn ubw-XJnMi m. mt 
5p..l Mil KKT.ch.in Au^S.nj - <M Out . 3bM V 

me 0 u a- noj-a.il r^f<. .niwi *ar re*w> la—* ItM k evil 
f - icuhsMin li» *•• Cf. 4 IniMaaMH, *re t,.i.» 
iW«niA.WWlWmrt?*ir.^jl* »(&*• 
atnincWW aovaakan Winwr, **jijm Wo—-, k. »*• dm 
WdnSm imcht II* *•*»" >im Com g<t«n ml ItoilVg 
p.4»,Mi«re mlnjc»pi«MMrjr lodl-tlm B.*im 0 r*o» 


ln(t' Dich in etne abenteuer- 


allcs, was Du daiu braudist, Is! ein C64 oder ein 
C128 r dleSpieiedisketten- und schonkann die 
Relselosgehenl 

Nutze Deine Joysfick-Kunste, indent Du sicher einen 
Weg aus dem Labyrinth fmdc&t, Bcwahre Delnen kiihten 


ililuT*] L-m I 


Zetge Deine Fahigkeiten ols Odrsenmak Jer in febensnahen 
Wirfschaftssimulotionenl Bcwebc Deine Fchinkcilcn ols 


und und und. 
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intern ganz einfach ganz einfach computern eintach computem g; 

mz computern ganz einfach ganz einfach computem einfa 

intern ganz computem ganz einfach ganz einfach computem 


Mwiiwwj ton Sj'.'il- IM 
let in del Firtna machle |a me tits 
, wide res. Ich woJltfcs iedenfalla 
,iucti Biiefe mil deni Computer 
scliraiben. Ich kaulte rnir emeu 
Diucktir ilnd begann mil dem 
Programme ran etnea qeetyne- 
t©n Piogranitna EtneTextverar- 
beituny sollte es warden. Ea 
wucha 11 nd wuclis. Doch es war 
I nngsam und konnte ke i n M ji 

tier Prcgrnmmieiumi dea Dtuk- 
ketskam ich auch nichl zurechl 

Public Domain- 
Software fiir alle 

(lufailig las ich In einer der 
Computersettachriften den Tear 
elr.es fenig&n Taxiveraibex- 
tungaproaramms Doch dieses 
nbllle tibar 100 Mark kosien Wa 
ich gerade erst soviol Geld iiir 
den DruckcT ausgegeben hut 
•Gibt os denn da nichts bdligc 
res 7 ', frtsgie ich den Verkaufer 
irn Computer! nd en . Er zeigte mi r 
zwar noch ein paar prmswerte- 
re Programme Doch alle waren 
Ikhnlich leuer. 


Eine setir preiswerte Losung. 
Mmlerwiaik hub ich achon cun© 
klelne Sarnmlung von Public 
Domain-Software und bin mu 
dan moisten Programmer, auch 
recht zufriedexi, Zumindasi mei- 
ne Bnefmarkensammiung hah 
ich damJt in den Griff bekorti- 
men. Nun ho line ich action zwoi 
Kittersorlen. fm mt-men neuen 
Compuiei : Selbstgeachnebene 
Programme und Public Domain- 
Software 

Maine Briefe schrelbe ich 
kwui immei noch mil der Hand, 
und mein© Frau verstcheri mir 
immer, dab das gut so set Aber 
aio hut kettle Abnumr. we prak- 
tisch ea ist, wenn man kurz nach 
Weihnachien den vielen Siefaen 
Verwnndten rnit einem indivi- 
duation Fbrmbnef iri Schon- 
actinfl omen gulen Rmsch ms 
n-eue fahr wilnschen kauri Je- 
denfalls wollte ich fur dies© 
Bnofgeschichte auch noch eine 
Lfiauny find cm Das selbstge 
achnebetra Texiverarbeitunga- 
programm is! jfl nicht gelaufen 



mil 36 Dteschaulen mfcch an, ala 
ob ich vont Mond wUr. Ich l©W© 
dahintar, atollie aich im Laufe 
dea Abends heraus. denn ins 
Vergleicti zu chosen »Young 
Hackers* war icli die Unwiasen- 
lioii in Person Zumtndest, wag 
Computer beiraf. Dflbei aibolto 
ich doch an sunem Giafirechmu 
Nil Jfl, Die wuBton Bescheid und 
erklhrteu mix, wie ich auf einfft- 
che Weise an Software kamnte 

Vie! geletnt babe ich in die- 
sem Abend, Nicht nui Liber 
Computer. Aber wie die an Soft 
ware herankonunen ... Da slehl 
mart \n rnit eitsern Bern im Ge- 
ftSngnls. Das ist ruclite Iiir mich. 

Wetin mir die Jungs aus dem 
Club mil Ihren geklauten Pro- 
grammer! auch kerne grofla Hil- 
te waren. so konmen sia mir we- 
nigstens beim Programmieren 
weiterhelfon Ich kenno mne 
dntte Art, einen Computer z« tin- 
ier n: Fachwlsaen. das man zuxn 
Beiapiel m einem Compuierclub 
erweilern kann. 

Doch mein Problem bleibt im- 
mer noch Die Formbrmfe fur 
die Verwandion zu Noujahr 
Nhchgimi Donnerstag int Heiliy- 
abend und ichhabe noch immer 
kauie T^xiverarbeiiung, 

Heuto kam die neue -Ccrnpu 
loifraund*, eine Compmeijuati- 
schrifl , die ich vor kurzern abo- 
nlort habe .Emetolle Texlverar- 
beltung zum Ablippen* stand auf 
dei Tilelseile War etwa schon 
Weihnachten? Diese Zellschrift 
schickio der H immei und ich 
schloB mich mit dem Computer 
omen gotten Tag air Da nach 
halle ich eine eigene TbKtverar 
baiiung, Zwar liol sie uichi 
gleioh oinwandfroi. doch die 
zwei kleinen Fbhler, die sich om 
qoschlichen hatten, hob ich 
selbijt und mil Hitfe dot lungs 
aus darn Computeidub nacli 
wotugen St unden betioben 


Ich war stets ©twaa skephsch. 
worm die rnit ihren socfenannian 
. Probl emtflfiungen* ankamen, 
Ich denke da immer noch mil 
Sell reckon an die Raubaoft, die 
me mix nridiehon woilten Doch 
alle in beim Zuschauen kann 
rnan bei doneri mehr lernen, uia 
bean Lesen eines ganzeti Com 
putcrbucha. Live dabei, aosasa 
geil, Da war boi dem Listing in 
der Zeitschnfl nicht ganz leicht, 
well es, wio gesagt, mcln auf An- 
liieb richlig funktiomcrte. In der 
Szene spricln rrmn von -Bugs* 
and -Errors*, klarte man tnioii 
auf Aber die waxen dann nach 
diei St unden behaben. Man 
glaubtgar njcln, welche Eupho- 
rie die Jungs in eine- solche Sd- 
clie sleeken kOnnen Anschlie- 
fiend, ub das Programm langsi 
lie! uad tch einen Aasdruek auf 
meinem neuerworhenen Ma- 
irlxd tucker vmgen wollte, atresk- 
te dieser Wufiien Sie, was eine 
Treibexsoftwaie fur esnen 
Drucker 1st? Ich auch nicht Je- 
denfallsstelli diese eine Verbm 
dunrr zum Drucker her und nach 
weitoren swei Stonden konnte 
icli die ersten Buchaiaben mi Pa 
pier bringen, 


Programme 
aus dei Zeitschrifl 

Houle ist Heihgabend. Die 
Brief© an die liobon, Verwandten 
konnte ich vergeatern ab 
achickon Die Texiverarbeming 
lduft prim a und ich kermo nun 
oin paar Wege, einen Computer 
zu fUttnrn Mein© Frau mbt end 
Jich Ruho. ’.veil tch nicht mehr bra 
split in die Nncht vox dem Com- 
puter hock© und ich riabe nicht 
nm ©in neuea Hobby gefunden, 
sonCterri auch daa niitige Fuller 
dazu. (wo) 


Eine Wbche apai©r wax es wie- 
dorum eine Anzeige in emer 
ComputsTzeiiscImlt Don stand 
etwas von -Public Domain- 
Software*, Waa Software ist, 
wuftie ich damals schon aber 
waa im ■Public Domain*? tch 
wfthlte die Nummer, die hei doi 
Anzeige Bland und ein© freundli- 
cho Dame am a tide ran Eu de der 
Laming "rklattu mir geduldig, 
was us damil uuf aich hat. Eine 
Frau etklmie mir elwas zum 
Tbemn Computern Sie hallo da- 
Iiir sichor koine Ahnung von 
dern GroBrachner in der Firma. 
Ich algenlhch auch nicht Doch 
ich wufile nun, was Public 
Domain-Softwaro bedoulet, Pro- 
gramme, i lie mouit von Universi 
tdtan Oder sotishgen httentlr 
chon Emrichiumcjeu zur Veifu- 
gung gostelh warden und dia 
man sich gerjen EnukiHung dor 
Usikoflleni achicksn laasen kann 


Letzte Woche fand ich mi Brief- 
kasten emen Brsuf von meinem 
Kcgelb ruder Tbraren. Wlr ha 
ben u ns lange mchi gesehen 
Beim lotzten Kegelabend. Das 
war kurz nachdem ich nut der 
Computer©! angola ngen habo 
Fi schrieb mir von einem Com 
puterclub im Nachbarort, 

Raubsoft 

nicht das Richtige 

leli ha be ihm wohl von mamei 
neuon lisidenschaft un-l don da 
itiii verbundenon Sorgen erzhhlt 
und Ci ochrieh, dufl or hoffo, dafl 
ich dort vi&llejchl am wenig Rat 
rinden wurciu 

Es war em so depitoterender 
Abend in dem Cornputarclub, 
dor sich »Youny Hackers* nann 
to Eine Vorsammlung von swill I 
bis SechzohmShrigorv, Und ich 
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00 **' 


Jbmeualij *'an Seat J47 

Textmaker 

Eignung: 

Als beste Tfextverarbeining ira Tfest 
und dank seiner integrierten AdreB- 
venvaltung ist Tbxtmaker fill aile 
Zweeke tm privaten Bereich einzu- 
setzen 

Was uns gefiel. 

— grofler Befehlsumiang 

— einfaebe Handhabung 

— hohe Geschwmdigkei! 

— Anzeige dec Druckbilds 

— Ad reflverwaltung 

— phonetische Suchfunknon 

— viele Dmckertresbei 
Was uns miBfiel: 

— Uberiadene Mentis 

GFA-Desk 

Eignung 

Der niedrige Preis und die AdreB* 
verwalrung tnachen GFA-Deskinfer- 
essaru Die Textverarbeitung ge- 
niigt einfachen Anspruchen. Als 
Programm editor ist sie empfehlens- 
wezt. 

Was uns gefiel 

vorbildliche Handhabung 

— sehr gute AdieBverwalnang 

— niedngei Preis 
Was uns miBfiel 

— keine Rechenfunktion 

— geringer Befehlsumiang 

— niedrige Gesehwmdigkeit 

— wemge Druckerireiber 

Witchpen 

Eignung. 

Mil seiner Rechtschreibpnlfung ist 
Witchpen erne leisJimgsfkhige Text* 
verarbeitung. Erganzimgs-Pro- 
gramme steigem seine Leistung 
noch. 

Was uns gefiel 

— notte Rechtschieibpriifung 

— viele Druckertreiber 

— niedriger Preis 
Was uns miBfiel: 

— umstandliche Handhabung 

— etwas untibersichtlich 

Pretext 

Eignung; 

Als reine Textverarbeitung is! Pro- 
le?:: universe!! einzuselzen, Die um- 
stdndliche Handhabung setzt aber 
emige Gewohnung voraus. 

Was uns gefiel 
gules Handbuch 
Was uns miBfiel: 

— urastandliche Handhabung 

— etwas untibermchthch 
keine Serienbnef-Funkiion 

— wemge Druckertreiber 

— hoher Preis 
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nputern ganz computern ganz einfach ganz einfach computern 

Fachchinesisch 
eingedeutscht 


Wenn Sie ohne Luft zu holen e rid are n konnen, 
was Random-Access-Dateien, Interleaves, Re- 
triebssysteme und Hexdumps sind, konnen 
Sie beruhigt diese Seiten iiberblattem. 


den un Btx-ZentraJcomputer ge- 
speicherl, Be i jedem Emschal- 
ten ins Btx-Netz machi die Zen- 
trale den Benuteer darauf aut- 
mnrksam, dofi er Posit hat 
Modem: Em Kunsiwort, aus den 
zwei Begriffen •Modulator/De- 
modulator* zuaammenijesetzt. 
Ala Modem bezoichnet man das 
techmsche Gerai, daa die Ver- 
bindurtg zwtschen dem Btx-De- 
coder und dem 'Mefonnetz her- 
atellt Dos Modem erhnlten Sie 
mi! dem Btx-Anschlufi 


elnzelnen Zeichert$at 2 en zuge- 
ordnei; Grundzeichenaatz. Son- 
de rzetch e nsa tz, Mosaikgra fik, 
Liniengraftk , Schiagflachengm- 
fik utsd dem Steuer- und Allribut- 
aeichensalz, 

Zug&ngskonmmg Jodor TeU- 
nehmer bekommt nach Antmr 
die Zugangs-Kermung Be: je- 
dem Einschalien wild diese 
Nummer automaitsch an die Blx- 
Zentrale Ubennltteli Mu Hllfe 
dieser Nummer arfolgt die Ab 
rechmmg dor Gebithren 


W ie boi tedom Hobby 
lauchen auch balm 
Compute rhobby eine 
Menge Begrifle auf, 
die an Fangs nietii etla fremd Win- 
gen. Kein Wunder, denndie mei- 
sien BegrJffe stafamon atm dem 
Enaliachen und ’.viudender Ein 
fachheit halbar oinijedeufsclil 
Wnrde man •Floppy-Disk* wttrl- 
iich UboracUzen, so kbnnte nio 
tnand etwaa rrut oiner .achlap- 
pen Scheibe* anfancren. Welle x- 
tiin haben aids erne Menge Ab 
kllrzungen etnoebUrgan Wei 
uagi denri schon gel no 2 u emer 
Grafikkarte «Color Gniftk Adap- 
lun? «CGA* ml doch wesentlich 
einfacher. 

Wie schon in doi lotzten Aus 
gabe woUen wir versuchen, Jh 


But: AbkUi/uny flit Btldachirm- 
text. Btx wurcle Anfangdei ?0ei 
|ah»e in England von Sam Fedi 
da entwickeh, In Deutschland 
vmda Btx 1977 der Offeuiltch- 
k'ait vorgestellt, 1980 be-gannen 
die ersten Versuche in Dusael- 
duil und Berlin Ab 1984 wurde 
Btx bunde&weit eingefilhil. 



CEPT: Nach dem CEPT-S'.-m 
dard werden die Daien fur die 
B ildncli irm seiten ii her I royeri , 

Der Name l:iI oinc Abktlrzung 
Fill »Comit£ Europbne des Admi 
nisi rations dea tastes qi des to 
|6phomquos», algo uuropafache 
Konferenzder Verwaltungen fur 
Pb.ii- und Fernmeldewosen 
Dinlogeoito; Eine Blldschirm 


non alio BegriFFe und FrfflndwOr- 
ter, die in Happy- Computer vor- 
fcommon, kurz und fclna pp zu er- 
kldrsn Bogriffo aun den Schwer 
pmikien diene ri dem allgeinex- 
non Verstdndnls und aollten 
ebensawenig untet den Tiscii 
fallen wte Beoriffe qua den Ubri- 
gen Arlikeln Sie werden achon 
bald erkennen, dali die meisten 
Sachen nil! halb so schwierig 
aind, wie sie kiingen. 

Diosoii Mai Imbiaii wii Beg rtf- 
ft? zusammengesiolli, dn? aich 
hnupiaacliUch tint dem Maatun 
Bpaiehex Peal pi at to auaeinan- 
deraeiaon Weiteie Begnffe wsd- 
mt-n Hich dann uiteerem Sohwer- 
punkl !rt dieaen Tail fallen 
auch Begrlffe aua der Daien- 
fernubertragunig (rz) 


saeile, in die d&r Benutzer Daten 
emsetsi und die an die Btx-Zon- 
liale ocler e uiert Btx-Computer 
abgaaohickt wild, 

Cnflkieitc: Bix-SeHe„ bet dei 
der Ar.teil der Graf ik Uberwtegl. 
Btx unterscheide! zwtschen Gra- 
fik- und l^xiaeiten. 
Informationuguhidt; Dei reine 
Inform a tionsge halt emer Blx- 
Sells liegl knapp 20 Prozont. 
Idie restUdien Signals beinhal- 
ten Steueizeichen, die ftlr den 
Aulbau des Btldes sorgen 
Kennwort: |eder Blx-'lbtlneh- 
mer hat naben der pos!aJtsclien 
Zuganosnummer odar -kennung 
ein viersiellicfes, gowohl aus 
Buchslaben als auch aus Zahlen 
besiehendoa Kennwort. Em kann 
jederzed getinderl werden und 
verhindeil, daB Ifnbefugte an 
die Datan kotnrnen 
Loltzontralo: Diese Zontrale 
sie hi in Ulm In dem Computer 
Bind all* Orujinnle der Btx- 
Se-tien gespeichert. Daneben 
hat die Leitzentrale nooh weitere 
Aufgaben: Kontioll© do: i Bix 
Netzftt. Speichenir'iij der TVrll- 
nehmei stJWie Daien zur Gebiih- 
remabrechnung 

Mailbox: Em olektrontachBr 

Brief>:a3ien zum Errtpfang vori 
Muiollungett anderor Blx-Btx- 
nulzer. Diese Millellunyen wer- 



So violfHltig sltid Bbt-Anwondnngen 


aoite Per tnhaltemett Bildochii 
mes wild bei Bix Seiie genannt 
Je nach Funkhon der gerade 
dargesiellten Seile wud ate un- 
lerschiedlichbonannt. Beiaptelo 
dafUralnd Dialog- und Grafiks&t- 
le. Eine Blx-Seite bestehi aus 40 
Feldern in 24 Zsilen. Die erate 
{Kopf*)sowie die letzie Zeile wer- 
den vender Post belegt, so daft 
dem Anbieter noch 22 ZeiJen zur 
Verfdgung siehen. 



Mosaik- und 
Schraggraflkzoichon 


Zcichonsalz: Elite Btx-Setle 

kann aus vielen veraohtedeneti 
Zeic hen aufgebaut rain, Je nach 
Codierutig aind die Zaichan den 


BegrifTesammlung 
zur Festp latte 

Backup: Kopie dei Feslplatten 
Oaten auf ein anderes Spei- 
chex-Medium. Dies konnen Strea- 
mer fBandlaufwerke) Bemoulh- 
Boxoit (Wechseifeslplaften) Oder 
Diskette n seln, 

Controller: Meisiome Stack krir- 
te. die fur die eimwandfrelo 
Funk I ion der Festp la lie soigt 
Ohna Controller funktioruert 
kerne Featplatte 

Cluster: Der Cluster tat die 
kloinste Einheit ireten Speicher- 
platzes, die das DOS einem File 
zuordnen kann. Ab MS-DOS 3.0 
bestehl ein Cluster be: lust alien 
Laufwerken aus vigr Sektoren. 
den kleinsten Einhetten auf der 
Test plane. Das helBt, daB selbst 
das kleinsle File mil nur einem 
Byte einen valler. Clusier mit 2 
Kbyte belegt - der Kesi bleibr 
ungen utzt Dte Cluster-Zuord 
mina fat mcht von der Hardware 
abhangig. Sit- veikurzt ledighch 
den Aufwand bet der Vertsilung 
I'reien Speicherplaizea und. exi- 
stiert nur im DOS 
DOS: KuiXform iui Disk 

Operating-System (Flatten- Be 
tnebagystem). Das DOS Lst filr 
daa Funktionioien; ernes Com pu 
ters veranlworltich 
FAT: Kurz form fur File 

Allocation-Table (Datei-Zuord- 
nungsTabolLe), Etn reaervieriei 
Berelch auf der Festplfliti?, in 
dem stch daa DOS die Zutetlung 
derQustei tnerkt Daetn Fohlor 
m der FAT die Slcherheil der i,i* - 
samten Feal platte gefahrden 
wtlrde, legt dtu DOS eine Kopie 
dieses Bereiches an 
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Luimitof 


Motor 


Luftdichle ADdockung 
Megnet- 


Ausiegerarm 


Schrol!>-/L 950 kopf 

Auslegerarm 
Verve rslArkerbautBlta 



Magnal- 

gehAuse 

Magnet- 
sputa 


Gehause 


Leiterplallo(n) 
fiir Elektr&nlk 


AnscWuSkortlakte 
Magnet for Autopark 


Quorechnitt durch ein Festplattcnloufwcrk. Deutlich siud der PlattensLapel, der Luftfillor gegen 
Verunreinigtmgen und die Sctuelb'/Le&ckople zu schen. 


FUeeard: Engkwehe Beaeiuh- 
ttung fur 3&-Zall-Feslplcuten, die 
iibet einen etaonen Controller 
vurfugen mid in cite Sleek pldtze 
der Personal Computer passen 
Die F ilecards sind extrem flacb 
unci schnell emgebaut Wetter* 
lun trepan man sich die Verka- 
belling, Alferdtiigs Kind die File 
cards leurer ols Festplatt© und 
Controller getrenni. 
Formatlcnni: Vuihereaten emer 
Plall.e to DOS-ZiMTtlfa Da das 
Retrtebssystem Daten nur in ei 
nem fefltgelegien Format be- 
handeln kann, wird erne Platte 
vor detn ersten Zugiilf vorrt DOS 
geprSgt. Das a©3chfeht mit 
dom FORMAT-Befehl, ZusftFdieh 
liberpruft ar dia Plane ,«uf Feh 
lor. dio oi dunti in der FAT nln 
defekte Cluster maikiert 
Head-Crash: Daa Scblimms-o 
was einer Fbatplafto passteren 
kann, dor Kenton dor Schtuib / 
LoaoKdpfa mil der Plattenoboi- 
nadio Passien tins wfthrend 
das Bolnobg, so wild die Plurtn 
melsl jrrepimiDal aeistOrt A her 
auch wdhrend wines Transports 
krnn es dazu komtneri, worm die 
Kopfe sacrh main 111 Parte-Pom- 
tion beflnden, Die so aufrreien- 
don Boschiidiqungen melden 
melt moist unregelmaBig mil 
Scliroib cxiei Leswfehleiri Ein 
soforiirjes Backup und anschlie- 


Botidef! Fbmtaiiereji der nesam- 
ten Platte kann meisfetis viele 
Dateii reiten. Dio lieschadigten 
Sekloren werden danach nicht 
mehr besehrieben und aLs tie- 
fekt verroerkt. 

In t erica vij-Faktor: Bel dor For- 
ma tie rung werden die Sekloren 
in dor Relh.pnfnijge enlspte- 
chend des Inierieave-F&ktors 
angeleal lm aOnsilgsten Fall, 
1:1, liegon die Sekloren duc-kt 
hintereinanrier Bet I21feglrwi- 
sctien jo zwgi Sekloren mil nuf 
oinanderfoloenden Niiirmorn 
immer oin Sektor. Bei noun Sek- 
loren pro Track und Interleave 
Faktor ] 2 sflh'e dan no nun 
162738495 
Bei 1:3 sc: 

14 7 2 5 8 3 6 9, 

Kapazilal; Die Speichcrkapazi- 
Ini oinor Fesl plait© hltrujl von dor 
Anwlll der Spuiwri undl Sekloren 
pro Spur ab Ste wild norma ter 
v.eij;.' mMByio angogel i>n, Zutn 
sinnvollan Arbeiten sind minds 
stens 20 MByte zu etnpfehlon 
Lnliliuigtiurniiluno: Der 

Si tom, der wahrend dea Be- 
tnoba von outer Feaiplatle vt-r 
iiraticht wrrd Etwa 30 Wan dart 
eint* Plane maximal verbrau- 
chen, um die Sparusungsversor 
gung dea Computer:: p.tehl zu 
salir zu strapazieren. 

Par ken: ZurnTrunsfott fahri ein 


Programm die Kopfe der Plane 
tn die Parkposition Don verne- 
de!t, 1 st em Head-Crash ausge- 
schlossen Tnotzdem darf tit© 


FesiplaKi: 1 auch dann keuten all- 
suhanen Siolien ausgusetzl wer- 
den, demi dr© Lager der Fean 
plane Kind ebenfalla reefct ounp- 
fmdltah , Weil os itn MS-DOS ten 
nen Standard- Befall] zum Pat- 
ken diet Kfipie gibl, tauchl die 
sc*s Programm on unrer vex 
schifidenen Bunennungan auf: 
PARK, PARKHEAD. SHIP! SHIP 
DISK und SECURE surd nui Bei- 
spiele. Erne Ftest platte daif allei- 
clings nur mil detn lui sie be- 


Btinunten Piogiamm geporkt 
werden. aonst oibr eg inrspar-i 
bfe SchHri-?n. 

Partition; Eire ftstpiarto kann 
inmehrere Bereiche geteih wer- 
den, von denen ,*edef wia erne 
eigen© Platte nngeaprochen 
wild Zv/ejllnjachenborgrunden 
djese Maflnahme DOS kann von 
.Tich ans nur 32MByte-PI*nen 
verwalter. sofein diese bcot- 
Fahig aetn sollen. Bei enter 
60-MByie- Ftalplatle ist eine Par- 
tilionicrurig also urmrngiinglich 
Performance: Elngfutch: Lei- 

atung. Die Pertorniance gib? an 
wie gut eine Fbstplaiie mit dt-in 
Computer zusammenarbeilet. 
Denn der schneUate Computer 
wnd dutch erne lar.ijsatne Fesi 
platle zum Millelklasse-Oerat 
degradiert 

Sektor: E i© kleinde ziisammen- 
gefa&te Einheit aul dei Fesfplat- 
ta Dit? Lange cine-sSektoxs wild 
von DOS fertgulegt und betitgt 
512 Byte, entsprechend dem 
klemstmoglichen Puller m DOS 
Steckplatz; E ItnsChulmalter urrg 

to Erweiterungakanen- Bis aul 
wemge Ausnabmen benflflgen 
die Filecarcts 116 Steckplatze, da 
die AusmaEe der Fern plane kei- 
- ne genngeie Bauweiae erlau 
| ben. Der ubnae halbe Ste-ck- 
s plai 2 kann nur noch von einer 
i kunen Kane go nuts werden 
^ Trade: Zfcr.tHSCh uti je-3e:jte Spu 
ten aul der Fesipdaue Dei Kopl 
emer Platte ISufl mchl in enter 
spiialfomngen Bahn wie bei ei- 
ner Scha 11 plane, er muB zwi- 
schen den elnzelnen Tracks hm 
und her wschseln 
Track-io-Track-Zugni Qszeit: 

Die Ze:i. die der Kopf benfitrgf. 


nehmbare Were itogen unrer 10 

ms, guie timer 5 ms, 

Zugrillazeil, miltlenr: Die ZeU 

die durchschttitilich bendtigi | 
wud. um den Kopf von etner be- 
liebjgon Fbsmon zu einer ande 
ten behebtgen ftisjtion zu bnn- 
gen. Der von IBM fedfgelegte 
AT-Stfliutefd beuagt 40 ms, \'<hi j 
te unler 20 ms smd seiien 

[MOhnesorg/rxi 



uni von omem Track zu einem 
benachbarten zu wechaoln An 
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AmiQa-Atstmbiv-Biteb 

ihk s&Sxm, m. D/mw 

Em 6$0GQe<-Hurtm tieten Srivuetan. 
MM avstiHutictiem Vttnkfo nia ator 
SjfltWVCHJlirMfli uii? gicfujir,' AnM.Mu.ny 
^foas Ein&infafl rao Aswniiter 
Routhme In Am.ga-BASIC. 

BosMNr. 60535 
ISBN349090S3S0 
DU 59,-MF/ 460.20 


W Bffli/f' 

All Amiga 500-9uch 

mi m Slim 

ElnvtuHii!\rtiCf\t EinlM'wng Hi tut 
Bttftmwgdt? Amiga 500 Dm 
HitfMfbucti dttot Ms Nactecttiago- 
nrfrk iujv.m eMgdciwn Einsat/ 
BdSttU-ik 90533 
ISSN 3-89096-523-6 
M 49,-Wfr 45.M5S 362,20 


Me 


Bibliothek 


fiMHhh* 


H‘R Hanning 

Pngrammlenn mil 
Am/ga-Batk 
tm 360 Sam 
wW Cliflitti) 

Empnxitbttogene Entiti i- 
n mg am die Pmgiammlening 
mis Amiga^uk Mr \OOPto- 
Qtgntmtn nod Mon Bisitpw 
ten ton\t> olnam Malpro- 
\y,mm und Qitwr liNslmyi- 
fifrlgon Dtom/wattung 
BesM-Nf. 90434 
ISBH 389090934-3 
CM 59,-&Fr 5*JWS 400.36 


f HmmserU Keen 

Amiga PrognmnlerAandbuch 

im 390 s»m. 

iVtkf. uisme 

tin# Supor-EMutimg to a* 
•Iniama-dea Amiga. rfo irtcMy 
artfl5|itol»WWW»fe'n, dm dm 
dfflimtaffstamzur Varfitguftg 
iletit wfrnHnausfMch un- 
handy sin flataptfiefl in CeMAn If 
6t>sieiM< 96491 
ISSU 34)9090-49 1-3 
OUMr-ifreiSCm 536,20 
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SflflUffl Boohs 

Das Amlja-DOS-Handdudi tur Amiga 500, 

1000 une 3000 

tOSf, 342Se>ten 

Die PtHcMehli/n/ till /odon Corrmodo re-Amiga -A/i #ei>- 
iS«/ und P/ogrnmm)<>fe/ nine Enhvfii-lef OQ kom* nla tton 
tom Amiga-DCS-BetHtbatyfltm. Version 12. Prggfam- 
I71WWW, Infeme DattnitnjkUir and Ohr.eUenhar>diino 
9nsteA-5lr 90J65 
ISBN 349090465-3 
DU S6 r -AFrM3QoS4MJ0 


Or. E, HvcktrtfF. Kremser 

Amiga: C In Se/splelrir 

1903, 3JT Seim, i'ftt .1 Dbtorito 

Ente C-Prcgnmmn. DaJon uitd Otonlypan 

OperMolin. Befettle Ekigab* end AidgMta 

A, fa, s and Pitot. Sirwhimm und Htftmde. 

Pr'ci/eduten, dm C-PrAprosesso'. 

(ksM'Nr. 90539 
ISBN 3-89090-53943 
DM 69,wSPf fiA5av5S 5 38.30 


mm 
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lYlarkt&Technik-Proclukle erhatten Sie bel Ihrem 
Buchhandler, in Computerfachfleschaflen oder in den 
Fachabteflungen der Warenhauser. 





ttritinwr und Anderungon vdrbaMlsn 
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Zeitschriften • Bucher 
Sof tware ■ Sch ulunq 

MaiM&Tochnth, Vedag AG. Buchvtrkg, Hans-Pmsol-SlraBo 2, 

8018 Hoar Dei Munctwn Tidebn (090) 46 13-0. 

SCHWEIZ: Mafhi&Toctmik Vertmbs AQ, KoBtfstrasso 3. CH-63O0 ZuQ. ToMon (042) .ff SfiSfi 
tS TEPREICH Rudoll Ledmr&Sohn, HoiiwaikstnBa Jfl A-1232 Wion f ToMon (0222) 677526. Ueberreuter 
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Fragun Sie tel Itmm 
QucdMruiiei met i unsamn 
kostantom Gesmtvmotchnis 
mil Obor JDO ahhiLillen 
ComputfubdcNim und Softwiw 
Oder iordotn $>p 99 dmkt 
!wm Verleg an> 







GEOS fur den C 128 (errglisch) 

Der noun Bc«rlftbr^y»1cm^rvJa«J in dnrQrigindv'*«iorfor den C 126. GEOS 
6*1 wurde cm dnn I TBenModu 1 . d-as C128 angepaE* und kann ucvqIt dr 
drippdli? Ajfl6ujn.j dioudi den g'ffififtrart. Speicfiei nuteon. Unlt-iMuert v.\-r& *n 
am RGB-Bngang angr-sthlo5s.jp'' Median' (80 Zr-ichea), sow -if! ■ ' ■ 1,1 
PAL-MoniMire und Fe^nsethopparnm ArBenslon gelten d*n k-ist- ngsmerlmalp 
vrjn GEOS 64. 


Hnrdwnte-AniDrckiru 

CI2*. flow* 1541. 

dick odur Mcji.', 1531 
S’/eZdl-Dlsketle 
Bestell-Nr. 50328 


ode* 1571, Joy- 


DM119,-* 


GEOS fur den C 128 
(deutuh) 

BmAill-Nr. 50327 DM 119,-* 

Desk pock 1/GeoDex ftir 
den C 64/028 (deutsch) 

Oeikpack l/GeaDt?*,; dw p ulzlic hen 
Zu',alzpiegramme !0r G£OS Graphics- 
Grabbarl Obortrflgl Gnafiken vw> Prim 
Shop Prim iVi: r-lr- und Ni".vsroO'n j\m 
Ariwiidum mil GroPainl und GecWriK 
Itrislungrryndang. Icon Editor r-r-S-llf 
und vwQndwl Icons nach Hirer* VbflMliin 
gen, GcoDew . AdieD- und Notirbodh 
mil Mociomunlcisiuteurtg. GuaMe'i_y 7 
Suchen nooh Adrelkgaippen ous GcoDaw 
w.vw F rr-inlicm von formbnofen und Liter. 
Bockjod - do 1 . VlassHde Qucbspiol. 
KQlenara, 

HardiMJie^in J T>iderurv;>un i 

C64 tdw C '28. Floppy 1541, 1570 od»r 

1571, JoyaHcfc. 

SofFivare-Anlorderunci ; GEOS 64. 

Bmtall Nr 5032? ' DM69,- 


GeoWrite Workshop fiir den 
C 64/C 128 

BesleiLNr. 50323 DM89,-* 

fo. to liSfflBtgai 

GeoWrite Workshop 128 




GEOS, Version 1*3, fiir den C64/C128 {deutsch) 

D&r neve Bmrifjbtvy^ri'ms-'iaf'dad !t> Commma'S 64 InrJi ngst^ongs Desk- 
top - das Grarfwnterfxv Jum GEOS- rtebw ysle m Sdhouen S*e lidi d* 
DQlolen oh Icon', oder im Texlmodui on, Aupmafcchei Scvi^en von Dcrteian 
nach Alphabei, Gic-'V, i y>p adst Cbtum rir- lewer. Andemrvi rsl Lain Pioblem. 
Datelon itopeien, lostben und tin-l mtirn Icnma 1 isnjn id na!uriich erriholtofl. 

GeoPomli ein umfongi??iches Zethwpfo- 
. ~ — — — — ■ gramm in Farbe mil 14 Wid te danm 

T7 C ; Gwhkiools, 32 ; tiiiii 1 ' , J'J -tnoHs- 

” A-', ill' dunen M/.ieri' C-.-A'/n' cdochc:, 

ln<iiibedienbfTCi TtBrfprogiumiti. De4- 
feca»nw: Wecfcer, NoKlWock. Taschcn- 
rechner. 

H-jhd,vjf^-AnlcaiiKur^en; 

C64 odor Cl 28 PWer-Mod/i], Floppy 
I54M57D odor 157 • 

F- - a S-Ni 50320 DM 59,- 

Updofe .hi fih - . -nnltid -t Wnaaneri 
o.d do neue deutsdto Version *3. ErhShfieh 
cfcekl btrirr. Mari.' STechnil • Buefresiog 
pegen Einsendunq dtri CWgindptixMfc 
und gegen Varauslasse. _____ 
festefrNt 5032CJ DM 39/-* 

Enjdnftandtr Likrrgiuri 

Alles uber GEOS 1.3 

1967. 576 Stolen 

•Alkrt ut»i GEOS VI .3* pSotmicrt umbs 

lend Otiei did*; g=o&- 

scho 6«fwtee»obeifl6cho fef den 
Ccnunc>do™i64Fi28. Vtvn EmjJieg b« 2i s> 
Piograminicfurig ktV^wn ad rfwv« ouv 

luhrfcihe NorhvrKt.-^cv^r'i njriidtgririlen. 
foutoS-Nt, 90570 
ISON 3.6WG5706 
|-t- 54, 30'6S 460, 70] DM 5 9,- 
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GeoFife fiir den C64/C128 

BobIoII-Ml 50324 DM 89,-* 

GeoCalc fiir den C64/C128 

BhMI-Nk 50325 DM 89,- 

* Unverbindlichn Prciisumpfchlyiig 


Besloll-Nc 50329 

GeoFile 128 

Bratell-Nr. 50330 

GeoCalc 128 

Besksll-Nc 50331 


ca. 


DM 119, 


DM 119, 



Fontpaek 1 fiir den 
C64JC128 (deutsch) 

&e unr-rix-riirliclw UrilitY fc»GEOS8ff4wl 
padL I nude Fur d« GEOSZvpf' «altonen Geo- 
r'aifri und GedflWte criv, • -ii i rna «mh6H 20 ncuf. 
ou&atgortfihnilehe Schrifianen, de jeden Anww> 
der begeiiterp warden. 

Hein3u«r&Aidbtdaury}<^ 

C64 Oder CI20. r loppy 1541, 1570 odef 1571. 
Joysllct, 

Sc#f 1 M3’LH^dc' , denmg€!n: GEOS 64 

Besell-Mt, 50321 DM49,-* 


m* ’ Markt&Technik 

£eiischrlfferi • Buchei 
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Ivlcii.l&lhcltmk VkHkig AG, BudMwkig, Hgr*'Pte».’ l -SlwL-e 2. 6013 Ham bn MJmelwi, Tr ria* |0S^| 46 13 0 
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Schmuckstiicke 


W iihrerid sicli bei clou 
Hardwarefreaks die 
Faivjiiatton -m uinetn 
EPROM uitilir allf die 
oilttichbare SpeicherkapazilSl 
bezteht, hill dm Lain dutch dns 
Quarzfenater tinea EPROMs ei 
men lasKinierprtdan Einblicfc m 
difl moderne Mikraelokiroiuk 
Wei cm EPROM flchon oiwtinl 
bei Soruienlichi beiiachtal hat. 
War cjiiWi.fi beeinctnickl vori del 
m alien Recjoiibij. iuii fi.il ban 
achtlteindon Ctnpflriche DioRer 
Ref jenbogo i te f faki erscheinl 
ubrigens mill zuii-hinender 
1 sikapazll&l attftotai Dio 
physlkahsehe ErfcUirtlttCj InaiJiir 

[icicjt trt dei ri.'-.ieltTidlliuuii, ;ic*hi 
fetnon Ober fldchansirukiu i d,u 
set Mikio Chips. 

Biiaiehi Ste doch selbm so ►■in 
Sdimucksthek ttlr emon lieben 
Menschen Elnan AnlaB d.v,u 
linden Sie leidit. Zurn Geburts- 
tag odei .-in Osleru, Compu 
terscbinuck isr null Ion. Und dor 
geringe Aufwaticl rechlfertigi 
den GnSfzum Weikr.eugfeatileri 
allemal. M« Jin wenlg Bamel- 
maieitat und Enntaaie lar-sen 
sich sehi luielit SchmucksMcke 
mu peratinlichei Note an fern 
gen Zdafitellehei Pluspunkl Ea 
hosier wemgor -sis aahu Mark 
EPROMs bokamtnun Sie in |o- 
dein Eloklromkladen Vlelieteht 
kennen Sie auch einen EPROM- 
PiD'TianimiQrar, dtT Ilmen ein 
prmr ■geschossena* (kapuiie) 
EPROMs uberldfli 
Als Werkioinje genugen Lnt- 
kolben. liblzinn, Sekundenkle- 
ber, nridjspiizJKinge und air 
Seitenschneider, Wot keinen 
liotkolben an Voifilgung hoi, 
knrin iiich aiidi auf Kleben be 
fichitlukeii Dor ebgebildete An- 
h&tiger beknm iadiglicli nochel- 
wasverflflberinii Drahi und erne 
Muller. Din IC-Beinchonwurcton 
zur Seite cjebnguu mid ,iuf oiwa 
ft dor Drahiarerto gokum Don 
Drnlit biecren Sie at snivel gonnu 
|jiiKM*iiden Rdlmicheii uud IfMon 
chew? von beidan Seileo an die 
[C-Slummel Zurn Scltfufi kornint 
die Mullen an den Kfihmen. Dir* 
, lurch das Lolen varbloibeudort 
FlufimiUelrc -do mtlasen Sie nevr It 
dom Eiknkori mil einom Lapp- 
chmi und Awtou wegwlochen, 
AtiBclilieBericI bum man di> 
dunktilbraune KeiamtlcflacfeB 
dutch Otwaa Far bo nuIheHen, 
Mtt einer Mosaingdinhi-BLiiStc' 
{umptiinglicli Itli Wildledet- 
achuhe)kiiimcn Sie die Keiimik 
fi^che bearbeiten. Dabei seiui 
aicfi der Mesuingabrteb In der 
Koramik feat und kann anschlte 
fiend mil Lack fwiert weidori, 


Die ftinbelnde I^ristallscheibe in einem 
EPROM erregt iiberall Aufsehen, wetui sie als 
origineller Computerschmuck getragen wird. 
Basteln Sie doch ein solches Prachtstiick a us 
defekten, aber schonen Elelcbfonii<bauteilen. 



Wiirdon Si* nichl auch gorao so cin Schmuckstiick zu Hans* 
hcibon? Wundom Sio sich nlcht iibor ncidischft Seltonbiicko. 



Im Iiich t tie i Sonno strahli nichi nui das EPROM zu ncnicm 
Ola to — clno Froudo fur don ScIimuckUcbhabcr, 


Uni die Brosche festzualecken. 
nehiiitui Sie enlwedor eine Si- 
charheilsnadel oder hesser ei 
ne Broschon-Nade! mis dom Ba- 
KielgaRchaii. Don bekommen 
Sie auch die Goldperlen (3 Mil 
limcMoi) Zwei Fetnachemnoen 
Imben Sie vtelloichl sogar schon 
zu Hause 

Die lOBetnchen blegan Sie 
i-mr Seile nnd beattlckon me mil 
mmgon ColdperlGii. An die 
nl-ierstPhenden Beinetideti kann 
der Draht angeRJlel werden Die 
Mol.illknppen dor Feinstcherun 
ijeji Ibsen Sie durch Erliilzen mil 
curiern Feueizong Much dem 
EnlSurmm civ a Schmolzdrahlea 
kdnnen Sie dm Gb'isiivlinder mit 
Goldperlon auFfUllon. Did Mo 
lallkappon kleben Sio anschlle 
fiend mil Sekundonklebor wil- 
der auf. Dteae limfriaierlerv Fein 
sicherunrjen aignen sach ilbrl- 
gori-'i auch sehr ml fur ondeio 
Schmuckaiucke Dio F'eingtche 
rungtui Lmaoti atch an dun Suite n 
dea EPROMs ankteben. Zur Bo* 
fesiigung der Sroache wird auf 
der Rucksoil© die Sichorhailr.no 
dul un don mlltteren Beincheti 
anyuloiet- Brosclioii Nadelrt 
konnon Sio durch die grOSero 
Auflogcdlaclio auch anldeben 
W‘-i mag. kann duiti Aufieren 
mil eiwaa Far be nul dieSprtlngt- 
lielfen Unseru VobJchlfige aol 
lenntt: Amegimgert aein Stchet 
Imben Sit jenug Kuril. un- 1 fur ei 
,iene Kioationen Und dasnit un- 
met ein Unikat ala wertvollea 
Germ heiik porai. 

{Dieter SctiOtz/WD) 


Basteln 
Sie auch? 

Mach dem Diskelien-Mobi 
lennn dip EPRnM-Schrrmck- 
snicke Hobon Sio noc*h w^i- 
lor* 1 Ideen, wie inch Carnpu- 
lei und ZubehOr oufohnliche 
Weise zweekverfremdon las- 
fion? Schick- -n Sio una doch 
IhreVoTBchlSge, Fur die not 
toaten Idoon haben wu ein 
Ptatzchen in lor Hippy 
G otnputu r roaervrert Sch re i 
bon Sie uns doGh mil einem 
Foto der Baateloi an 

Roduktion 
R.ippy-Cornputisr 
Vo ring Mnrkt & Tochnik 
Konnwori: 
Computorbastclisi 
Rnniv-Pinael-StraAc 2 
8013 Hnar 


Aiuignlxi 2 /FebHJor 1908 





ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST 

Roland l^rihu 

win Ahmirisler dut Asseinbletaniweirwlun^ Herausgwber d«>s Miknx ompular 
Mogj/liis MICRO MAG, vitrolfi-nilich! bei tf-wi seine souverim*; Darste! 
lung der Assembtorprogramnikirung auf ATARI S'lk 

ErklHrt Grandlupn: 

Begriffi 1 und Werkfiiuga dm Aswmbtoriwograrnmit'rurty L'fjordurhcho 
Sy‘Ut , tnkannlntew...spl 0 fnibiej!o<[entf Etteulctung der bSOOOer 
BufchblunkUontm, 

Zctlgt Anwendungon: 

Hnnllorm mil Assumbtenv Aufiul van Arwmblern: Sleuem Jhm 
OpOanon olxir DirektivBfK SlcJlunanohme m realm ATARI ST 
Assemblejn 

Arbutteu in der ATARI STfVogrnrnmtarumgvbung Text 
pn’-grammc *ur Fyogrommentwicklung , ein Editors eln Parser, 
das- Bilriebssyflom; BIOS Funktlonon; BIGS Toolbox; 

GEM DOS Toolkit, das erwelliite XBlOS 
Anwenden des Sefehlssaizes in Musterprogrammen (Ur E/A- 
Rouilnwi, Rekurslorwn, dea/bin Bedwnarten, Stackverwwung. 

Adrusswerwalltmq, Enlscheidunqcn, SchMfenkonsirukte, Unler 
programme, numerlerte Traps. Bedknen von Inter tacobausteinen. 

'tcxleikcnnung, ToMtveiatbetlung, Taslalurdekodlerung, memory dumps, 
lluppy-Tests/Funklkfrien, serielle RS232-D st«i i uberti agung usw. 

Enlwickell Hilfsproqramme: 

BIOS Toolbox- GEMDOSIbolkils. em Editor ; win Parser. Arbetlen mil Toolkits. 

Die Programme des Buchsslnd auf Diskette vum Alitor ethaltllch 

Etn Fachtext In klarer Spraclie mil lescrtreuridllcJiem Druckblld, y met Bllddokumcmattan und 
mnfangrt , ldu*n Llsllngs von MusJerpctxjramtTHL'n (aul Diskette be-im Aulor erhAlllich) 

ca, 300 Selten, Snfteover. DM 59,- 
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tvwi Vferiog GmbH 
THaoT^roseTWeg I 
8OO0My»KS*n4O 


Weitere te-wi-Biicher 




DASQftUCH 


Mill 

IJAS.C-BIX3W 

iH^rnUJ, Mivj.hi 

Kin . t- Kiir i tint Wmll k l‘tl| »flml lie (*• 
C-KnmtruM*. Ubn IOO B*iipmir 
AriiMuehnmli m fiisi Bild(i'-«l#iiii i 
i* sOO Siiiijri Soflfowtr DM >1 

iinix 

iV.iiev I Iwniaij Lib SlaikdAiiliwit, iAm 
UNIX PiiHtinlnin YhIj-v Eln * okWoitiiI-ii 
U brnicld und klmhllirunq in dm Aiiuwk 
dung, 550 Sritm SkHiOAcr. DM 79. 


MGS 000 FAMIUE. 2 Bd 

l lllf TTium h, ges %H Sullen 
Elnrlgv Motorola .-iutlwntiv.be Darslellung 
von CPU 68000 Archllcktur, Pfoqiammk- 
rung, Swtcmiiulbiflutiin Belwnddi «lk- 
680W Bunk'lne soiub 68020. 68381 
Bd I , Gmndlagen + Archltcktur, 568 Svi 
ten, DM 70, 

Bd 2, Anwendumfl und Baustirliw, 

400 S.-rter, DM 60. 


■■VEUITUKII 


Mr- In ATARI ConniHilfr 

IW l.'/.riMi-ilfk Sl.uiJ^liKiviK deulnU I 
ATARI Uwi Cr-tupt KitihUi- ATARI 4l.il' 
MW !>v\-l^m l P<>rlpl'i«H(ifcmKfi(i-'i'ir»j 

Win Pduln.'MtNiH.i'CiMjk. WO Smii-r., v I- 

eov«,PMi9.- 

Sptlkhsndn Id.-i-n mil ATAHJ-GRAPHtK 

Tri’iMldwi Udinldf In (ji irkin.' und T^ftmn 
Wl»* l il'.r. ftflu , 1. 1 || hit, mil 

AT ASH !•! sph ik-rv'~;lr'lik,ill XI , 

Vnn Tom Hi inTi'y. i2 4 Saisen, S^ihcmwi 
DM49 


LOGO - 

Jeder krnn piogrammieren 

JDnnlie! Wart I 

Rtirh Ti-s .Join. ■- ink-ri USA 
Birsi Tczunsiim vuri Padagogen und 
dsrutsdlen Kullusminssterien tin 
bildruiehvr Fuhrtt durdi u. a. 
ATARI'S LOGO V-an Papert s 
Schaler D Wall 
384 Sdum, AT DM 59. 

I.IMWELTDYNAMK 

30 rVograrmna ftlr kyt-Huntrlischv' 

Umvwllfrlahrungen aul alien 
BASIC Rechnem Das Buch enthall 
bddes. Eln Programing siem ^ui 
Simulallon dwier Prrbk’mlonnu 
llerungen und 29 kairmn-nlieilr 
ModvUbtdtpIde wno BaumMerbiTi, 
Hvizungibederl, Nohnjngslwneii 
ubw. Prospekl anfordem 
Von Hartmui BosseLdSn S«ten, 
Soficovi’T. DM 59,- 


6502 - Program mleren In Assembler 

ENeses Buell behattdelt ausJuhrhcb dl« 
AswmbWrsprocI i«v Pi ogranunfei unjj (to 
di’Ji wwiiveTWdieten MikroproaissQf b50Z 
Lance LevenlhaL 704 Stiten. Sdlnwr, 
DM S9,- 



Noch Im Programin; Einfilhumg In die Mlkmcoinputirr-Technik, DM 66 ,- 
Computer iikr Kinder. ATARI. DM 29.80 


PREISWERTE 

SUPER-SOFTWARE 


Heifte Spiele fiir den Atari XL/XE 

- - - — «« ’igiiJsuttKjiiieotojnsmU-BooLVbrdw Slid!* won Similar 

iV'idm Wnde*. zu untotfcnvdvjfl D* Super-SfivJafon ;sl 
i-onwn-v'i Ouadromatila XLj Auf • 
dw, iin etaQuwki! bldon, imadlfirt. ‘VfenwdwnSie Imtove' 
tan Linpiun ^.zustand wlodpi noiiuilolW. Dos Programs 
A.tgabii 7/87 Spaeo*#oRs _ " •- ectr. 
Sfl (MHjftfi 6‘i(5 arden? PonOfl odiw gegan dr-n Cofflputnr 
ir-inSi r^H sleowiiclwr. Dcr Cempulcr vp^r bi$wr at-, 
»wautjw nwwvi cm ltwii «P5L^i, tr, ftf^Obitpiantaqfl FrQchte zu Qob«l 

fcn 5to <Jnm Heir**'. QWft an win® ItoblingsapolM W gefangcn , fry boa rd 200vtCt*- 
mv H‘lfe{>Otqiomm belogt bollebmo Tai'eri c/nblwc-mn mil ^rjvW -jkjrr . [In Tcnior. 
,-jpjcI, und ’tor- hrjb** dan CMMfW)imclnr V ; dw Pfog-ammlisfinfl odor w3t ImiMf 
>*o*sn, Eln i,TjMiit>nlirllchfi» Hilbmllhil balm Progiarnmomw 


256 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm 


1191 - Dai Boat! fJn . -d 10 

.’-i-wchon Sin. da NdehjtKiifcn: 
BoiicluidnnAJonXLF^ 
2 d mat 22 Felder wertler. flcjn fn 
AnzaKI " 5 n Zugon 

S to den 5 . Half. lit ufl&ensir 
rwrnionalnmPQun', iri»ilnr 
etc Art Wn^’oup-fSfjucnh Abo 
S* filauben Honr.vTjmtk 


Wai ten n de< VAirbcrg vra 
iTjnm v^KmennacEil AjF dpir 


1 Di-Antie Idr dm A*o« XIAE 
BmMN'.i 20B02 


I '.tic.pmtl'i Urid iv jr boding* Flatten tsm|a wild mi drmetr. F>o- 
QTnam vwivgeirocni rwdftiri frlAchhn vnd nWcHtalllgalo 2SoFoit»n J»; Campiwn 
jar.mlltw:-- Zwd Pir-grointro wjIzoii dir m Mfldlchk* 1 aw 

Paint256: ,ilnn f&ilpwgwnm, ml»dw< ■ ,'5C Faibei i>T.m«ill v. 1. 1 ml WulJ 

ehwiFinUtowi sum ZachnonvoaPunknri, Union urd todwnbssltz*™"'™ U' kyipo' 
Emn'ndnnvon TwtinjBf durriz i«n JVnwn tef:winvro bvinl.n-i-.nirr. Apfol256; 
bnmchnr*5 d v f’Aando'bTCJfrnrincjn |h 256 fotbna Uaar>ro>n!-R.cWlchof Anfci<k aidd«Q Alar. 
Comptn* • Aram -vKftn zwfccl.cn dor, i-Hr- ivkhllg*.i M-.-.n dm KhrM'jv, ,;s 
qgMnbgchen. Ah jungor Kodett -.tartw Ste an yw^abigM Jnlom*W«n ,Mtd dn 4 *(twm*i 
van Ihior Bnboll. Sic ’Aipfen tin in unsirmigen Vixjn oin IhdajsefMMt "na Nognn ru d-- 
Houptbodi dm Fnlndot, m dfew t'J Mi5*5mn. Ctertll w&wi donrtallo Probtamo EMM 

Hnllmanni i dk-vmi Spin «|.*r :.n T.ralm ■ ‘ IlAvu:::ii> I > aur '■-•-n; l. :jl j'vu.t' ■! ; |cr ti 
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Super- Software 
zum Spororeis 

C 64/C 128 

Spiel haflenerfolge nun airf dem C64 
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Amiga 

Aktuelle Superspiele fur den Amiga 
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Atari ST 
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Schneider CPC: 

RAM-5 pek her als Floppy- Laufwerk 
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Toile Software; Vqm Spiel bis xur Anwendung 
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Atari XL/X E-Computer 

Jet it konnen Sie feiehr Sicherheitskopien onfertigen 
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PC wechsle dich 

Was hat em PC, was andare Com 
puter mcht haben? Ganz einfach; 
Ein PC ist durch sein Steckkansn- 
System wandelbar wie em Chame- 
leon, Was Sie damit alias anstollen 
konnen, zeigeri wir in del n&chsten 
Happy-Computer 

Zus&tzlich slellen wit Ihnen sechs 
PCs vor, die auch fiir den Heim- und 
Hobbyanwender erschwinglich 
sind. 


High-Tech-Karriere 

Wenn Sie Ihr Hobby zum Beruf 
machen wollen; In unserer nachsten 
Ausgabe linden Sie Stellenanzeigen 
von Computerfirmen, lnformaiio- 
nen. wo es die beaten Stellen gibl 
unci viele Tips, wie Sie sich richtig 
fur Ihren Tiaumjob bewerben. ▼ 



Hacker 

in Deutschland 

Sie geistern durch die Netzwerke 
del Welt. Sie lassen die Betreiber in- 
ternalionaler Rechenzentren er- 
schaudern. Banken, Fbrschungseui- 
richtungen und Militais ftirchten ih- 
ien Besuch. Wer sind die Hacker? 
Was konnen sie wirklich? Was wot 
len sie wirklich? 

Wir haben uns in der deutschen 
Hackerszene urngesehen, ihre 
Werkzeuge, Geschachte und Philo- 
sophy erforscht, ▼ 


GEM fiir 
Schneider CPC 

Ohne Maus geht's auch, CPG-Be- 
sitzer bhcken ofl neidvoll aul die 
btinkenden Benuteeroberfiachen 
anderer Computer. Ab der nSch 
sten Ausgabe ist Schlufi damit. Le- 
gen Sie Ihren Joystick parat: em 
GEMiales Listing erwartet Sie, Aber 
darait nicht genug, Als RSX-Einlei- 
tung bindet es Pull-Down-Menus 
auch in eigene Basic-Programme 
em. Konstruieren Sie sich Ihr eige- 
nes GEM. 


J ah resin halt 1987 


Verflixfe Vielfalt 


Sam mein Ste die Happy-Compu- 
ter? Dann ist des Jahresinhalts- 
Verzeichnis genau das richtige fQr 
Sie, Vom kurzesten Listing, iiber Soft 
und Hardware-Tests bis zum grOSten 
Schwerpunkt linden Sie alles, was 
die Happy-Computer imletzten Jahr 
zu bieten hatte. 


U5ER RCCEPTED 

WELCOME TO 
THE 5VSTEM 


Endlich steht der neue Computer 
zu Hause. Aber was kann man ei- 
genthch alles damit machen? Tau 
send und eine Idee bringen Ihren 
Computer auf Tburen. Amegungen 
in Hulls und Fulle fur alle, die rnehr 
machen wollen als Brief© schreiben 
und Tabellen kalkulieren. 


Aufterdevn in der ndchsten Happy-Computer 

• -Compute rn ganz einfach* fiir alle Cornpuloreinsteiger mil der Happy- 
Schablone fiir die Funktionstasten des C 64 • *Light Cycle*, extrem kurzes 
Tron ftlr den Atari XL • Happy-Padsi diesmal fiir Atari ST • Neuer Com- 
puter - altes Laufwerk; was paBt? • Spieleteil mit Jahres-lnhaitsveizeichnis 
1987 inklusive Wertungen • bn AktueUteil: Wie steht's in Deutschland nut 
der Computorentwicklung? Und das erste Bild des bxandneuen C 64D 


Die neue 

★wAPPv,* 

COMPUTER 

8 . 2.1988 
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CompuCamp DAS ORIGINAL 
OFT KOPIERT - NIE ERREICHT 


KQSTENLOS lur 

□lie Happy Loser l 
DER NEUE GRATIS- 
KATALOG Bfl - 
NOCH MEHR COMPUTER 
NDCH MEHR SPORT! 





Computer- und Sportferien 
mit CompuCamp — das 
Programm der Superlative: 

y t> Camp p In {9i f&tntich. Site!-, Mittal- 

und NorddeUtlMand 
■j 20 ytntbmda/io Campuier-Sprach- und 
Infa/matik-Speiialkurw' 

Von Bade und PASCAL atari Marehlmm. 
taratht ur\d AMIGA- Kun bh m PCKunen 
mOffidBASe und MS 'OOS 
Cvmputer-Spar/a/ion*: Haidntarabaiteln, 
Rob ottr-Sleueru n g, Djtenfarnubartragung ate 

. Super SperikvrM: Awh tdnzefn 

bvchbatl — v.a. Svrvirpl. Tanmi, Wind tut fen. 
Golf und der 

ORIG INAI 'AMERICAN SPOR TS* -Kun 

Oar Sport-Hit Dai <ers>ti Skateboard-Camp in 
Omtubland /mt iniernationolon Proti-fohrurn 
fur Eitiiltrgif, Foriffeichrilttna und Kdnnet 
von 8-14 und IS - 20 tatuim 


...mehr Irrfor- 
mationen im 
Gratiskatalog 
so fort mit 
dieser Karte 
arrfordern! 


Noth selineller geltl's 
per CompuCamp 'Hotline: 
040/85 1255 
und 040/862344 












AUTOGRAMM? - NA KLAR! 

Dor Hil ist golandet, vor AulogrommwunKhen 
konnen Sie sich kaum noth retten. Alles koin 
Problem mil TO BE ON TOP - dem Hitparoden- 
simulaior! 

Doch bis doHin is I es ein longer Weg. ZunticKst 
sind Sic ein nororisch abgobrannier Schuler mil 
viel Talent. Nun gilt es. okne Geld, ohne Be- 
riehungen und onne Erfohrung oinen Hit ZU 
komponieren und diesen on eine Plottenfirma xu 
verkaufon. 

Das vSHig neue Spielprinxip wird ouch Sie be- 
geislem, Eine Kombination aus Komponieren, 
Action und Strategic sorgt fur viel Abwechslunq 
undSpaB. Lassen Sie IhrerCreativitatfreien Loot! 

TO BE ON TOP isf dos neue Produkt von CHRIS 
HULSBECK. Wer Chfis kennf, wird Sichor wissen, 
dofi fontastischer Sound mit funf Stimmen und 
digit alisierten Effekten sowie e»ne tolle Grafik 
selbstverstbndlich sind. Sogar eine komplette 
Hitparade mrt zehn Musikstiicken wird mitge- 
liefert. 

Was moint die Presse? 

ASM {Carsien Borkmeyer); „Ein origineller 
Augen- und Ohrenschmaus vom Soundmagier 
Chris Hulsbock". „TO BE ON TOP setxt neue 
MaBstabe", 

TO BE ON TOP gibtes fur den COMMODORE 64 
und dcmnachst stark erweitert auch fiir den 
AMIGA. 


KtUubett 

Arts 


VERTR1EB: RUSHWARE GmbH 

MITVERTRIEB: MICROHANDLER 

RAINBOW ARTS GmbH 
7 ! 0 52 At -t 68 86^2 6688 





EPSON, Der Unterschied. 
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Es war gar nicht so leicht, 

EPSON Qualitat zu so gunstigem Pi'eis 
im neuen LX- 800 zu verwirklichen. 

Jetzl kann SiCh wirklich jeder EPSON Qualitat Bedienerfeld, Endtospapier- und Einzelblatl- 
leisten. Dafur sorgt unser neu&r LX-Drucker verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto- 
mil seinem gunstigen Preis, Bei erstaunlich matischer Emzelblatt-Einzug. Uber die paral- 
niedrigem Gerauschpegel erreichl er ein Top- leie Schrittstelle laGt sich der LX-800 an 
Tempo von 180 Z./Sek, Und auch in Schdn- alle gangigen PCs anschiieSen. Fur Com- 
schrift (NLO) bewiiltigt er einen fur seine modore-Anwerider gibt es den LX8QQ mil 

Kfasse extrem hohen Text- 
duichsatz, Den Unlerschied 
macht aber auch die Aus- 
slattung deutlich: Zwei 
Scbonschriften, vielfaltige 
Sell riftvarianten. rail eGrafile 
fahigkeit, utoersrchtffches 





zusatzlich emgebauler 
C64/128 SchnIHstelle, Er ist 
also ein ideates Aufslelger- 
M odell. Und der Preis macht 
das Einsleigen leicht 
Fragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandler. 


EPSON 

Technologic, die Zeichen setzt. 


FPSON DrnJlsr.hla- .1 GmbH ZuUju im SlMRc- 6 400'-' Du 'f'lli it II fern >n 




